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Slovenska asociacia western ridingu a rodea (SAWRR) je nezavislou zaujmovou
Sportovou organizaciou, ktord zdruzuje zaujmové skupiny a jednotlivych ¢lenov. Je budovana
na zéklade demokratickych principov. Hlavnym predmetom jej Cinnosti je organizovanie a
vykonavanie Sportovych aktivit svojich ¢lenov v oblasti jazdeckych disciplin Western ridingu
a Rodea. Zdruzuje skupiny a jednotlivcov, ktori sa chcu spolo¢ne podiel’at’ na priprave a
vykonavani jednotlivych Sportovych aktivit.

PLATNOST A ROZSAH PRAVIDIEL SAWRR

Pravidlé a ustanovenia, ako su tu vytlacené, platia od 1. januara 2012. Na sut'’aziach uznanych
SAWRR musia byt’ prisne dodrziavané. Pred jazdeckou sezénou sa mézu menit’
a doplnat’. Tieto zmeny musia byt’ zverejnené ako ,,Dodatky pravidiel SAWRR®.

ZASADY LUDSKOSTI

S kazdym zvieratom sa vzdy bude zaobchadzat’ s 'udskost’ou, dostojnostou a stucitom.
Norma, ktord urcuje spravanie alebo zaobchadzanie, je také spravanie alebo zaobchddzanie,
aké by rozumna osoba informovanda a skiusend vo vieobecne prijatych postupoch v tréningu a
predvadzani koni alebo veterinarnych Standardoch nepovazovala za kruté, hrubé alebo
neludské. Ked’ze v rodeu sa stitazi so zvieratami, ¢i uz s hovidzim dobytkom, alebo s kofimi,
je potrebné, aby s nimi siit'aziaci a usporiadatelia zaobchadzali ¢o najlepsie. PloSiny, ohrady,
boxy a zI'aby musia byt’ upravené tak, aby nemohlo ddjst’ k poraneniu. VSetky priestory, kde
sa dobytok zdrzuje, rovnako aj aréna musia byt zbavené nerovnosti, dier a inych prekazok.
Usporiadatel’ musi mat’ pripraveny postup, akym sa pripadne zranené zviera odstrani z arény
tak, aby si pri transporte neprivodilo d’alSie zranenie. K odloZeniu poraneného zvierata ma
byt k dispozicii vy€leneny priestor a potrebny material na oSetrenie. Za necitlivy pristup a
tyranie zvierat mozu byt pomocnici postihnuti a sutaziaci diskvalifikovani. Ak v niektorej
rodeovej sut'azi dojde z akychkol'vek pri¢in k zraneniu zvierat’a, sutaziaci d’alSie zviera
nedostane k dispozicii. Na sut'’az sa nesmu pouzit’ zranené alebo choré zvierata. PristreSok
proti dazd’u a slnku pre dobytok pouzivany v rédeu musi byt’ schvaleny veterinarom.
Povinnost'ou rozhodcov je posudit’ dodrZiavanie vysSie uvedenych opatreni a v pripade
potreby vyvodit’ désledky.

VSEOBECNE USTANOVENIA

Vykonné organy SAWRR
001. Najvyssim organom SAWRR je Snem ¢lenov SAWRR.
Snem voli vykonnu radu, ktort tvori:
1) prezidium,
2) poradny organ prezidia,
3) zdstupcovia oblasti.
Tento clanok blizsie rozoberaju Stanovy SAWRR schvélené v roku 2011 Ministerstvom
vnutra SR.

élensfvo v SAWRR
002. Clenom SAWRR mozu byt fyzické osoby, ktoré suhlasia so stanovami a ciel'mi
SAWRR. Osoby mladsie ako 18 rokov musia mat’ stthlas pravneho zéstupcu.



Clenstvo v SAWRR vznikd:
003. - prevzatim podpisanej pisomnej prihlasky,
- uhradenim predpisaného zapisného a ¢lenského prispevku,
- schvalenim prihlasky prezidiom SAWRR a vystavenim ¢lenského preukazu.

Clenské prispevky
004. Clenské prispevky su rozdelené do skupin:

v’ nejazdiaci ¢len do 18 rokov,

v' nejazdiaci ¢len nad 18 rokov,

v’ jazdiaci ¢len do 18 rokov,

v' jazdiaci ¢len nad 18 rokov.
Vysku ¢lenského urcuje kazdoro¢ne Snem SAWRR.
VSetci ¢lenovia SAWRR musia mat’ zaplatené ¢lenské prispevky do 31. marca daného
kalendarneho roku. Po tomto termine sa prispevky navysSujii o 100 %. Toto pravidlo sa
nevztahuje na novych clenov, avsak vsetci clenovia musia mat prispevky zaplatené pred
prvym Startom.
Okrem clenskych prispevkov SAWRR musia mat’ vSetci jazdci SAWRR a kone zaplatené aj
¢lenské v Slovenskej jazdeckej federacii (SJF). Jazdci, ktori nebuda mat’ zaplatené ¢lenské
prispevky v SJF do terminu uvedené¢ho SJF, nebudii mat’ narok na dotécie SJF.

Prava a povinnosti ¢lena

005. Clenovia SAWRR maju na zéklade predlozeného ¢lenského preukazu a platnej ¢lenske;
znamky pravo:

podiel’at’ sa na ¢innosti SAWRR,

volit’ do organov SAWRR (plati len pre ¢lenov starSich ako 18 rokov).

od 18 rokov byt voleny do vykonnych orgdnov SAWRR,

predkladat’ na orgdny SAWRR podnety a st'aznosti a Ziadat’ o ich vyjadrenie,

byt pravidelne informovany o aktivitich SAWRR,

bezplatného vstupu na preteky organizované pod zastitou SAWRR.
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006. Povinnosti ¢lenov su hlavne:
v' riadne a véas platit’ ¢lenské prispevky,
v' dodrziavat’ stanovy SAWRR a znenie tychto pravidiel,
v' aktivne sa podiel’at’ na plneni cielov SAWRR.

Ustanovenia pre usporiadanie sut’azi

007. Kazd¢ usporiadanie sitazi podlicha povinnému ohldseniu. Skupina alebo jednotlivci,
ktori chct stitaze usporiadat’, musia mat’ tieto sut'aze schvalené. Vysledky z tychto stt'azi sa
odovzdavaji do evidencného miesta na spracovanie a na zaklade tychto vysledkov sa udel'uju
body za umiestnenie. Uznanie sut’azi sa neprevadza z roka na rok, aj ked’ sa opakuju, kazdy
rok je nutné Ziadat’ znovu.

008. Kazdy usporiadatel’ si musi vyziadat od SAWRR tlacivo ,, Navrh na usporiadanie
drezurnych, rychlostnych a pracovnych disciplin westernového jazdenia” a vyplnené do 31.
decembra predchadzajiuceho kalendarneho roku k nastavajucemu sutaznému roku odoslat’ na
schvalenie. Navrh sa podéva dvojmo na predpisanom tlacive vydanom SAWRR. Po schvéleni
sut'azi prezidiom SAWRR sa jeden posiela spat’ usporiadatel’'ovi ako doklad povolenia na
usporiadanie sitaze. Schvalenie alebo odmietnutie stitaze odosle SAWRR usporiadatel'ovi
spat’ najneskor do 15. januara. Usporiadatel’ sa moze voci tomuto rozhodnutiu odvolat’.




009. Prezidium SAWRR na zaklade schvalenych sutazi vyda do 1. marca oficidlny zoznam a
terminy tychto sutazi.

010. Na sut’aziach typu ,,A” a ,,B” mozu Startovat’ len prihlaseni jazdci SAWRR s licenciou
jazdca SAWRR, licenciou jazdca a kona SJF a zaplatenym ¢lenskym prispevkom (jazdiaci
¢len). Na pretekoch sa mozu zicastnit’ aj riadne prihlaseni zahrani¢ni jazdci so zaplatenymi
licenciami ich domovskej krajiny.

011. Na sut’aziach typu ,,A” a ,,B“ musi byt rozhodcovsky zbor v zastipeni: min | rozhodca
s ringstevardom (alebo zapisovatel'om) a tech. delegat. Minimalne 2 mesiace pred pretekmi
oznami usporiadatel’ rozhodcu, s ktorym sa dohodol na spolupraci alebo poziada SAWRR

0 delegovanie rozhodcovského zboru z aktudlneho zoznamu rozhodcov. ZloZenie
rozhodcovského zboru musi byt” uvedené v propoziciach. Jedného, pripadne dvoch, podla
uvazenia usporiadatel’a (pocet rozhodcov musi byt uvedeny v Ziadosti o uznanie drezarnych,
rychlostnych a pracovnych stt'azi westernovych sit'azi). Na sutazi typu ,,A” usporiadatel’ po
schvaleni SAWRR zabezpeci medzindrodného rozhodcu zo zahranicia. V pripade, Ze sa
nepodari zabezpecit’ medzinarodného rozhodcu, deleguje rozhodcu SAWRR. Na sutaZiach
typu ,,C* je postacujuci dvoj€lenny rozhodcovsky zbor.

Usporiadatel’ si zabezpecuje obsluhu casomiery.

012. Po skonceni kazdej stitaznej discipliny musia byt okamzite vyvesené vysledky alebo ich
kopie, a to na dostupnom mieste pre vSetkych Gicastnikov preteku. (Je povinnost'ou
usporiadatel’a zabezpecit’ na to kompetentni osobu.)

013. Vyska startovného pre jednotlivé discipliny musi byt uvedena v ziadosti o uznanie
drezurnych, rvchlostnych a pracovnych disciplin westernového jazdenia a

Ustanovenia pre usporiadatelov

014. Usporiadatel’ je povinny zaslat’ propozicie na schvdlenie najneskor ©_tyzdinov pred
konanim podujatia na adresu SAWRR, ktora ich po schvéleni postipi SJF.

015. Usporiadatel’ po schvaleni sut'aze rozosle propozicie a predpisané tlaciva prihlasok (vzor
vydava SAWRR) najneskor jeden mesiac pred terminom konania stt’aze. Termin uzavierky
prihlaSok stanovi usporiadatel’. Prihlasky zaslané po uzavierke nebudi brané do ivahy.
Rozhodujtci je datum postovej peciatky, pripadne datum odoslania emailu. 'V pripade, ze
jazdec posle prihlasku po uzévierke alebo ju vobec neposle a bude sa chceiet’ sut’aze zucastnit’,
moze mu byt po dohode s usporiadatel'om umozneny Start a byt’ pokutovany dvojnasobnym
Startovnym v kazdej discipline. Pokuta pripada usporiadatel'ovi. V takom pripade ale
usporiadatel’ nezaruc€uje ustajnenie koni a ubytovanie jazdca a jeho doprovodu.

016. V propoziciach musi byt uvedeny:
hlavny usporiadatel’,

vyska Startovného

kancelarske poplatky,

naklady na dobytok,

cena ustajnenia,

cena ubytovania,
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mena rozhodcov,

miesto konania sut’azi,

datum konania sut’azi,

datum a hodina zacatia prezentacie jazdcov,

Casovy rozvrh sutazi,

rozmery a povrch kolbiska a opracoviska,

datum uzavierky prihlasok,

v propoziciach a v ¢asovom rozvrhu usporiadatel’ uvadza nazvy disciplin a po dohode
s rozhodcom, ktory je delegovany na tato sit'az, aj ¢isla uloh (pattern),

ak s ponukané peniaze, Ciastka za kazdé umiestnenie ma byt uvedena v propoziciach;
zvlastne ceny nemusia byt’ na zozname uvedené, ale odporuica sa to, pretoze sa tak
zvysuje atraktivnost’ zavodu; nevyzaduje sa, aby sa udelili existujiice ceny, ktoré
neboli vyhrané,

v’ iné poplatky.
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018. Casovy rozpis jednotlivych disciplin musi byt’ pred ich zagiatkom ozndmeny. Casovy
posun disciplin mdze byt’ posunuty dopredu najviac o jednu hodinu a musi byt’ ozndmeny
najneskor dve hodiny pred zaciatkom discipliny, ktorej sa tyka. Kazdy ticastnik je potom sam
za seba zodpovedny za dodrZanie nového ¢asu zaciatku discipliny.

0109.

020. Oznam o vypisanych stutaziach a nasledne ich vysledky sa uverejiiuji v spravodaji alebo
na web stranke SAWRR.

021. Vsetky vzory predpisanych tla¢iv obdrzi usporiadatel’ spolu so schvalenym navrhom na
usporiadanie westernovych a rodeovych sut'azi od tajomnika SAWRR.

022. HLAVNY USPORIADATEL musi pre usporiadanie sut’azi zabezpecit’:
a) vypisanie disciplin podl'a pravidiel SAWRR,
na sut'aziach organizovanych pod hlavickou SAWRR musi byt’ vyvesena vlajka
SAWRR,

d) kameru

e) kolbisko pieskové min. 40 x 60 m pre sutaze typu ,,B“a, A",

f) opracovisko pieskové min. 40 x 20 m pre sutaze typu,,B“a , A",

g) kolbisko a opracovisko musia byt ohradené min. 1 m vysokou ohradou; pri
disciplinach s dobytkom musi byt’ ohrada prispdsobena tak, aby nedoslo k uniku
tel'at’a z kolbiska, musi byt’ zabezpecena vypustacia klietka a dve pomocné ohrady na
protil’ahlych stenach; pocet kusov teliat podl'a ¢l. 290 q,



h)
i)
)
K)

kolbisko a opracovisko musia byt pokryté ozvucenim a kolbisko spojené s hlasatel'fiou
vysielaCkami,
vymedzenie priestoru pre vozidla ucastnikov,
zodpovedajuce kulturne socialne zariadenia (WC, umyvarku),
oznacenie cesty prijazdu,
pre usporiadanie sut’azi typu ,,A*“ a “B” musi usporiadatel’ zabezpecit’:
v boxové ustajnenie podl'a moznosti usporiadatel’a v areali zavodiska a zamedzit’
vstupu nepovolanych oséb k ustajnenym kotiom,
v’ zodpovedajice ubytovanie a socialne zariadenie pre rozhodcov,
v’ pieskové kolbisko a opracovisko s rozmermi zodpovedajucimi pravidlam,

m) pri kolbisku musi byt’ voda pre tel’ata a kone,

n)

0)
p)

tabul’'u na vyvesovanie Startovnych a vysledkovych listin, Casovy rozpis sutazi a
ostatnych oznamov pre sit'aziacich umiestnent na opracovisku min. rozmerov 1 x 1
m.

V priestore uréenom pre divakov zamedzit' pohyb jazdcov s konmi.

Casomiera, pasmo, zalozny zdroj merania ¢asu (2 stopky) pri rychlostnych a
pracovnych disiplinach

023. Pozadovany pomocny personal:

a) kvalifikovany zapisovatel,

b)  kvalifikovany hlasatel,

C) kameraman,

d)  najmenej jeden zvukar s aparaturou a hudbou,

e) najmenej jeden vratnik pri kolbisku,

f) najmenej jedna osoba pre parkovaciu sluzbu,

g)  dve osoby pre vydavanie stuziek na dekoraciu,

h) kvalifikovana veterinarna, podkovacska a zdravotna sluzba,

i) poriadkova sluzbu pri vchode a pod.,

]) vol'ny vstup pre Gcastnikov sut’azi musi byt’ zabezpeceny oznafenim,

k)  najmenej pat’ kompetentnych o0sob v kolbisku k dobytku a na pomocné
prace.

024. a) Prekazky a pomocky:

v

v

Vsetky prekazky musia zodpovedat’ stanovenym rozmerom, ako je uvedené v tychto
pravidlach. Podl'a Grovne vypisanych tried sa odporaca vSetky uvedené rozmery
Umerne upravit’.

Musia byt prispdsobené tak, aby nedoslo ku zraneniu zvierata ¢i jazdca. VSetky ostré
hrany na prekazkach musia byt’ zrezané. Kazda prekazka musi byt vzdialend min. 5 m
od hradenia kolbiska, ku ktorému maju pristup divaci.

b) Kolbisko a opracovisko:

v

v

Kolbisko musi byt’ v priebehu sut'azi oddelené od divakov a jeho poloha by mala
divakom poskytovat’ ¢o najlepsi vyhl'ad. Pristup G€astnikov na opracovisko nesmie
viest’ cez kolbisko, alebo tento prechod musi byt oddeleny pevnym hradenim tak, aby
sa zabranilo prechadzajiicim koniom vniknuat’ na kolbisko. V priebehu stit'aze sa
neodporuca prechadzat’ s konmi okolo kolbiska.

Sutaziaci musia mat’ z opracoviska taky pristup na kolbisko a do stajni, aby nedoslo k
ohrozeniu divakov po bezpe¢nostnej stranke.

c) Dal’Sie povinnosti usporiadatela:

v

S nakresmi vSetkych uloh musi byt tiez vyveseny ¢asovy rozvrh sutaze a Startovné
listiny jednotlivych disciplin.



v" Pre v8etky discipliny musia byt’ pre 1. — 6. miesto zabezpe&ené stuhy vo farbach
predpisanych tymito pravidlami, s ndpisom miesta a roku stt’aze.

v' Usporiadatel’ zodpoveda za stav predvadzacich priestorov, vratane arény a
tréningovych priestorov, chovanie a kompetenciu osob a inych predstavitel'ov, ktori sa
podiel’aju na usporiadani sut'aze. SAWRR na seba neberie ziadnu povinnost” alebo
zodpovednost’ za bezpecnost’ na tejto stit'azi, ¢o sa tyka ucastnikov alebo akychkol'vek
tretich stran, alebo ich koni a majetku.

Usporiadatelovi sa odporuca, pokial to casovy rozvrh dovoluje, umoznit prihldsenym
ucastnikom v jednotlivych disciplinach vstup na kolbisko za uicelom zoznamenia sa s kurzom
discipliny a tréningu. Vstup je povoleny jazdcovi aj s koriom. Ucastnici majii pravo
nacvicovat jednotlivé prvky &i ulohy discipliny a Vv discipline Trail je na ich volbe, ¢i peso,
alebo na koni. Toto zoznamovanie sa s prekdazkami je mozZné pocas pripravy aZ po moment,
ked’ technicky delegat oznami koniec trénovania prekdzok a zacne merat spravne rozmery
medzi jednotlivymi prekazkami. Neukoncenie trénovania prekazok po tomto okamihu
znamend diskvalifikaciu.

026. Usporiadatel’ je povinny zaplatit’ vSetkym delegovanym ubytovanie, stravu, cestovné a
odmeny za rozhodovanie min. vo vyske zverejnenej v ,.kucharke®“ SAWRR na dany rok.
Uvedené poplatky je usporiadatel’ povinny uhradit’ ihned’ po skonceni sut'azi. V pripade
nasadenia rozhodcu, s ktorym si usporiadatel’ dohodol spolupracu prip. zahrani¢ného
rozhodcu, sa vyska poplatku ur¢i podla individualnych poziadaviek a po dohode s tymto
rozhodcom.

027. Usporiadatel’ zabezpeci bezplatne stravu pre personal delegovany SAWRR.

028. Odoslanim prihlaSky na predpisanom tlacive pristupuje sut'aziaci na podmienky vypisané
usporiadatelom sit'aZe. Prihlaska bude akceptovana len vtedy, ak bude odoslana
usporiadatel'ovi do terminu uzavierky prihlasok, rozhoduje datum postovej peciatky

alebo sa dohodnt podrl’a ¢l. 015.

029. Vymena kona uvedeného na prihlaSke v rovnakej discipline a triede je z dovodu jeho
zranenia alebo predaja mozna. Vymena musi byt’ najneskor jednu hodinu pred zaciatkom

discipliny ohlasena technickému delegéatovi, zapisovatel'ovi a

030. Zaplatené poplatky za ustajnenie, Startovné a ubytovanie mozu byt’ vratené len vtedy, ak
boli zle vy¢islené, a to iba do vysky chybného rozdielu.

031. Vyska Startovného, ktort urcuje usporiadatel’, musi byt’ pre jednotlivé discipliny
uvedend v propozicidch a nesmie byt’ dodato¢ne usporiadate’om menena !!!

Vysledky vSetkych sut’azi musia byt’ na predpisanych formularoch ,,Rozhodcovské

listiny” spolu s prezentacnou listinou odoslané po skonceni
sutaze tajomnikovi SAWRR. Tajomnik SAWRR ich archivuje, vysledky doruci na
sekretariat SJF a zabezpeci zverejnenie vysledkov na web

strainke SAWRR



033. Po skonceni sut'aze sa spise ,,Sprava o priebehu sttaze”, ktoru odosiela

034. Ak nebudu vysledky sut'azi a SJF, podla ¢l. 032, musi
byt usporiadanie buducich sut'azi usporiadatel'ovi odmietnuté. Ak budu listiny vysledkov
neuplné, nebudu zapisané v tzv. showpoints (sucet bodov ziskany pri sut'aziach). Neuplné
alebo nekorektne vyplnené listiny mozu viest’ k tomu, ze jazdci a kone Startujuci na takejto
sut’azi €iastocne alebo Uplne stratia svoje body. V takom pripade je usporiadatel’ povinny
vratit’ poskodenym jazdcom Startovné.

035. Kazda organizacia alebo jednotlivec, ktory vyda na adresu usporiadatel’a neplatny
platobny doklad, strati povolenie na ucast pri vSetkych d’alSich sutaziach az do konca
kalendarneho roku alebo méze byt zo SAWRR vyluceny.

036. Usporiadatel’ ma vyhradené pravo odlozit’ alebo odvolat’ usporiadanie sut'azi, ak ma k
tomu zavazné dovody. VSetky poplatky zinkasované vopred je povinny vratit’ odosielatel'om.
Len 50 % poplatkov vracia z dovodu odloZenia pre poziar, vichricu, povoden a pod. za
predpokladu, ze do troch mesiacov pontkne usporiadanie novych sttazi. V pripade, ze
nebude ndhradny termin do troch mesiacov usporiadatel’ vrati vSetky poplatky v plnej vyske.

Poistenie
037. Kazdy ucastnik stitaze Startuje na vlastnti zodpovednost’ za seba a svojho kona. Pripadné
poistenie si zabezpecuje sam.

Typy sut’azi

038. ,,A“ = Majstrovstva SR, Medzinarodné sut'aze

B = Regiondlne sutaze

,C*“ = Vstupné sut'aze pre zacinajuce kone alebo jazdcov, priatel'ské sutaze, sitaze pre
vol'ny Cas, verejny tréning.
Preteky typu ,,B*“ a ,,C* mdZu prebiehat’ na jednom podujati len za tychto podmienok:
disciplina typu ,,C*“ moze zacat’ az po uzavreti discipliny typu ,,B*“. Vysledky musia byt
spracované na samostatnych vysledkovych listinach a nie je mozné vytvarat’ spolocné
poradie. Preteky typu ,,C* sa nesmu konat’ pocas pretekov typu ,,A*.

PRAVIDLA pre preteky typu ,,C*

v’ Pretekov typu ,,C* sa mozu zucastnit’ jazdci s licenciami SAWRR a SJF alebo bez

v’ Discipliny na pretekoch typu ,,C* je mozné vypisovat’ podl'a rozsahu tychto pravidiel,
vratane westernovych hier , pricom je nutné prihliadat’ na rozmery arény a vhodnost’
povrchu.

v Ucastnici (dvojica jazdec-koi) min. 2 pretekov typu ,,A“ alebo ,,B“
Vv predchadzajuicom roku sa mozu zhc¢astnit’ na pretekoch typu ,,C* avSak ida iba
tréningovo a nebudu zaradeni do hodnotenia alebo pre nich usporiadatel’ vypise
samostatnu triedu.

v Dekorovanie na pretekoch typu ,,C* je povinné minimalne do 3. miesta (stuhy, pokial
mozno aj vecné ceny)

v Vedenie kona — obojru¢ne na Snaffle bit bez obmedzenia veku a tried , pouzitie Bit
je povolené podl'a ustanovenia tychto pravidiel. (dreztirne discipliny — len jednoru¢ne)



Vystroj kona a jazdca musi byt v sulade s pravidlami SAWRR.

Hodnotenie sa riadi pravidlami SAWRR, s moznost'ou konzultacie rozhodcu po

discipline.

v' Body z vysledkov ziskanych na pretekoch typu ,,C* sa jazdcom nezapocitavaji
doceloro¢ného hodnotenia ako napr. Champion SAWRR, Ko6n Roka a pod..

v’ Povinnosti usporiadatela pretekov ,,C* zodpovedaji povinnostiam podla pravidiel

SAWRR. rozmery kolbiska, zabezpecenie, zdravotna, veterindrna sluzba...)

AN

039._Majstrovstva Slovenskej republiky vo Westernovom jazdeni vyhlasuje Prezidium
SAWRR s vybranou zloZkou (sekcia, rané, jazdecky klub) na zdiklade konkurzu. \ jazdeckej
sezone, v ktorej sa budu konat”:

M SR MLADEZ — titul méze ziskat' jazdec, ktory v roku, v ktorom sa sezéna kona, dosiahne
vek max. 18 rokov,

M SR DOSPELYCH - titul moze ziskat’ jazdec, ktory v roku, v ktorom sa sezona kona,
dosiahne vek min. 18 rokov.

Jazdec sa moZe uchddzat o titul Majstra Slovenskej republiky vo westernovom jazdeni len na
jednych M SR.

Na M SR dospelych a mladeZze moZzu Startovat’ len jazdci, ktori st clenmi SAWRR, st
obcanmi SR alebo cudzi $tatni prislusnici s trvalym pobytom v SR a pocas sezony splnili
podmienky kvalifikdcie na M SR (neplati pre zahrani¢nych ucastnikov, ti sa zii€astnit’ sut’aze
mozu, ale v pripade vitazstva neziskaju titul Majstra Slovenska).

040. Podmienky kvalifikdacie na M SR Dospelych a MldadeZe vyhlasi prezidium SAWRR,
ktoré budu zverejnené do 1. mdja danej sezony v propoziciach M SR. Kvalifikacia sa
vztahuje vZdy na dvojicu jazdec — kon v danej discipline.

Discipliny, ktoré budu v danej jazdeckej sezone vypisané ako Majstrovské, vyhlasi Prezidium
SAWRR a zverejni ich na Sneme SAWRR.

Discipliny, ktoré méZu byt’ vypisované

M r49 v 7 . I
na M SR: PrehPad sut’aznych discplin:

Reining Junior

Reining Senior

Reining All Ages

Western pleasure All Ages

Trail All Ages

Western Riding All Ages
Western Horsemanship All Ages
Superhorse All Ages
Showmanship at Halter All Ages
Pole Bending All Ages

Barrel Racing All Ages

Team Penning All Ages

Ranch Sorting All Ages
Lasovanie All Ages

Mladez Reining Junior
Mléadez Reining Senior
Mladez Reining All Ages
Otvorena Reining Junior
Otvorena Reining Senior
Otvorend Reining All Ages

Mléadez Freestyle Reining All Ages
Otvorena Freestyle Reining All Ages

Mladez Western Pleasure All Ages
Otvorend Western Pleasure All Ages




Cutting Junior

Cutting Senior

Cutting All Ages

Working Cow Horse All Ages

Mladez Trail All Ages
Otvorena Trail All Ages

Detsky Trail
Mladez Western Riding All Ages
Otvorend Western Riding All Ages

Mléadez Western Horsemanship All Ages

Otvorend Western Horsemanship All Ages
Mladez Superhorse All Ages
Otvorené Superhorse

MladeZz Showmanship at Halter All Ages
Otvorena Showmanship at Halter All Ages

Mladez Pole Bending All Ages
Otvorena Pole Bending All Ages

Mladez Barrel Racing All Ages
Otvorena Barrel Racing All Ages

Mladez Team Penning All Ages
Otvorena Team Penning All Ages

Mladez Ranch Sorting All Ages
Otvorena Ranch Sorting All Ages

Otvorena Lasovanie All Ages

MladeZ Cutting All Ages
Otvorena Cutting All Ages

Mladez Working Cow Horse All Ages
Otvorena Working Cow Horse All Ages

Usporiadatel'ovi sa doporucuje vypisat’ vo vyhlasenych disciplinach aj triedu mladeze
v zmysle pravidel SAWRR, v pripade nevyhlasenia triedy mladeze bude usporiadatel'ovi
krateny resp. zruSeny prispevok /dotacia/ na usporiadanie sut'aze.
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Penazné a vecné ceny

SAWRR sa moze po dohode s usporiadatel'om podielat’ na dotacii pefiaznych ¢i vecnych
cien.

Vecna cena musi byt’ v primeranej hodnote z vysky Startovného.

042. V sutaziach typu ,,A“ a ,,B“ st

043. Stuhy
Povinné:
1. miesto modra
2. miesto Cervena
3. miesto zIta
4. miesto biela
Na dekoréciu je sut'aziaci povinny prist’ . Vo vynimo¢nom pripade moze

byt za neticast’ na dekoracii vopred ospravedlneny. Tato netcast’ musi oznamit’ hlavnému
usporiadatel'ovi a na hlasatel'ni. Cenu mdze prist’ vyzdvihnit’ €len equipy alebo rodinny
prislusnik.

044. Kazda vypisana disciplina, do ktorej sa prihlasi len jeden sut'aziaci, musi byt’
absolvovana.

11



USTANOVENIA PRE SUTAZIACICH

045. Prihlasky do stt'azi musia byt podané na predpisanom tlac¢ive SAWRR.
Sut'aziaci mladsi ako 18 rokov musi mat’ pisomny stihlas zakonného zastupcu (
overené Cestné prehlasenie). tohto tlaciva je stitaziaci povinny

na kazdych pretekoch.

046. Stt'aziaci je zodpovedny za chybné alebo neuplné vypisanie tlaciva prihlasky. Prihlasky
mozu byt zohl'adnené len vtedy, ak:
v’ su uplne a riadne vyplnené,
v’ prihlaska priSla v¢as a zloZzenka o zaplateni Startovného a inych poplatkov bola
predlozend (pokial nie je usporiadatel'om stanovené zaplatenie poplatkov na mieste).

047. Sut'aZiaci méZe byt’ diskvalifikovany pocas pretekov za tieto priestupky:

vplyv alkoholu, narkotik alebo drogy, ¢i inych substancii halucinogénneho charakteru,
hrubost’,

neSportové spravanie,

ak mladez nema na hlave prilbu v zmysle tychto pravidiel, v aréne aj na opracovisku,
spor s rozhodcami (tyka sa sit’aziacich a 0sdb s nimi spojenych),

tyranie zvierat,

podvadzanie alebo pokusy o podvadzanie akéhokol'vek druhu,

kazdy sutaziaci je sam zodpovedny, aby odstartoval v stanovenom poradi a
nezdrZiaval priebeh sutaze, inak mdze byt’ diskvalifikovany

ANENENE NN NN

048.

. Potvrdenie musi byt’ predlozené pred vyloZenim kona v
mieste sut'azi. Usporiadatel’ je za to plne zodpovedny.
Odporuca sa kazdému majitelovi kona poistit.

049. Jazdec, ktory stiahol prihlasku, nedostane spét’ Ziaden poplatok. Poplatok mu bude
vrateny len v pripade zranenia, choroby kona alebo jeho, prip. imrtia v rodine jazdca.

050. Ak jazdec, majitel’ kona alebo jeho zastupca budu napomahat’ neSportovému spravaniu v
zaujme ucastnika alebo porusia zasady sluSnosti, méZe byt’ jazdcovi na siit'azi odrieknuté
pravo Startovat’, a to aj na buducich uznanych stt’aziach. Toto rozhodnutie je vyhradne v
kompetencii rozhodcu.

051. Kazdy ucastnik, ktory vo vnutri kolbiska prijme pomoc, bude diskvalifikovany. V
timovych sut'aziach sa nepovazuje za pomoc spolupraca ¢lenov timu (Team penning , Ranch
sorting, ).

052. Startovnd listina musi byt’ vyvesend jednu hodinu pred zaciatkom discipliny na

opracovisku.

053. Poradie Startujucich je zaviazne predpisané. Pri nedodrzani poradia Startu ti¢astnikom
nasleduje jeho diskvalifikacia.

054. Startovné ¢isla v minimalnej vySke 10 cm musia byt upevnené za zadnou razcochou na
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oboch stranach sedla na dobre viditePnom mieste. Startovné &isla je mozné zakupit’ pri
prezentacii. Startovné &isla st pridelované dvojici jeden jazdec — jeden kon na cely rok (na
celu jazdeckl sezonu). Dvojica, ktora bude Startovat’ s nespravnym alebo necitatenym
Startovnym ¢islom, bude diskvalifikovana. Je vyslovene zakazané upevnovat jazdcom
Startovné Cisla na chrbat. (Neplati pre disciplinu Showmanship at halter.) V takom pripade je
povinnostou rozhodcu odmietnut’ sit'az rozhodovat’. Jazdec je povinny vstapit’ do arény

s oboma ¢islami a nebude diskvalifikovany za stratu ¢isla pocas predvadzania kona. (Plati iba
na pretekoch SAWRR.)

055. Sutaziaci a majitel’ kofia musia vziat’ na vedomie, ze sit'aziaci zastupuje majitel'a v
zalezitostiach tykajucich sa kona pri stt’azi.

056. Po tom, ¢o sa rozhodca ujal svojej funkcie, nesmu s nim sut’aziaci nadvazovat’
Ziadne kontakty alebo sa pytat’ na hodnotenie kona!

057. Zakazané spravanie:

a) Pre podporu sutaZenia na akciach schvalenych SAWRR a preto, aby sa preukazala
skutocnd vykonnost koni a jazdcov, je zakdzana kazdéa forma spravania, ktord brani
sut'azivosti. Zakazané spravanie zahfna, ale nie je obmedzené na nasledujuce pripady:

1. dopliovanie tried za €elom zvysenia bodov zaradenim kona alebo koni, ktori sa inak

nekvalifikovali do sut'aze,

priame alebo nepriame platenie poplatkov za tcelom ovplyvnenia vykonu inej dvojice,

odradzanie potencidlnych stiperov od ucasti v sut’azi,

4. porusenie tohoto pravidla ma za nasledok diskvalifikdciu kona prihlaseného osobou,
ktord zaplatila poplatok, a kona prihlasené¢ho tym, kto poplatok prijal a bude
oznamen¢ usporiadatel'om a prezidiu SAWRR na disciplinarne konanie.

b) Zakazany je akykol'vek chirurgicky zasah, injekcia cudzej latky alebo drogy, ktoré by
mohli ovplyvnit’ vykon koiia alebo zmenit jeho prirodzeny tvar ¢i vzhl'ad. Chirurgické
zasahy vykonané veterinarom za ucelom ochrany zdravia kona su povolené. Takisto
nie je prijate'na Ziadna cudzia latka, ktord by mohla ovplyvnit’ vykon kona a je
zakazana. Ak sa zisti, Ze bol vykonany zakazany chirurgicky zékrok alebo bola
pouzita aplikacia cudzej latky alebo drogy, musi byt’ zaleZitost' okamzite ozndmena
prezidiu SAWRR.

c) Zmeny funkcie chvosta:

1. vysSie uvedeny zdkaz zahfiia podanie alebo pouzitie akejkol'vek drogy, cudzej latky,
chirurgické zasahy, ktorych vysledkom je alebo mdze byt zmena normalnej funkcie
chvosta, vzhl'adu, tvaru alebo celkového vyzoru kona,

2. chvosty mozu byt’ predizené vlasovym pri¢eskom za predpokladu, Ze nie st Ziadnym
Sposobom pripevneny ku chvostovej kosti.

d) Setrné zaobchadzanie — nikto nesmie sit'azit’ s kotiom, ktory sa javi mrzuty, otupeny,

letargicky, vychudnuty, pretazeny alebo prili§ unaveny. Nikto na zavodisku, v

stajniach, v tréningovom priestore a na kolbisku nesmie zaobchadzat’ s kotiom hrubym

spdsobom, ¢o zahfna:

davat’ koniovi do ust predmety, ktoré mu posobia nadmerné nepohodlie a bolest’,

2. viazat kona takym sposobom, ktory mu pdsobi nadmerné nepohodlie alebo bolest’ v

stajni, prepravnom voze, ked’ odpociva alebo zavodi,

pouzivat’ hrubé tréningové metddy alebo techniky,

4. pouzivat zrafiujice zariadenia vratane, ale nie len ret’azi, pit na hlezna, chomutov
alebo Hackamore s vy¢nelkami,

wmn

=

W
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5. kazda vec alebo zariadenie, ktoré obmedzuje vol'ny pohyb a obeh krvi chvosta,

6. zamerne hrubé zachadzanie, ktorého nasledkom kon krvaca,

7. v kazdej schvalenej triede je rozhodca opravneny odstranit’ akukol'vek Cast’ vybavenia
alebo vystroje, ktora nie je bezpecna, alebo by podl'a jeho nazoru mohla poskytnat’
konovi nespravodlivu vyhodu, alebo o ktorej sa domnieva, Ze je neSetrna.

8. Nadmerny fencing

9. Nadmerné spinovanie (max. 8 po sebe nasledujicich spinov do jedného smeru)

10. Rozhodca ma pravo diskvalifikovat’ siit’aZiaceho kedykol’vek v priebehu celej
sut’aZe za zaobchadzanie s kofiom, ktoré sa mu javi hrubé a nehumanne.

TYRANIE KONA

Za tyranie kona povazujeme:

AN

nadmerné kopanie kona jazdcom,

nadmerné pouzivanie ostroh,

,cukanie® kona,

pouzivanie pomdcok, ktoré sposobuji konovi bolest” alebo psychickl traumu.

PRAVIDLA PRE PRACU NA OPRACOVISKU

a)

b)

f)
9)

h)
i)

)
K)

)

Pri vstupe na opracovisko ( jazdiaren ) musi dat’ vstupujuci o sebe vediet’ vopred
dohodnutym zavolanim, napr. zapiskanim. Kym vstipi musi pockat’ na odpoved’
jazdcov z opracoviska, aby mohol bezpe¢ne otvorit’ ( hlavne pri vstupe na uzavreté
opracovisko v halach)

Nasadanie a zosadanie, rovnako ako zastavenie k dotiahnutiu podbrusnika alebo inych
tkonov sa robi vzdy uprostred kruhov, alebo na stredovej ¢iare tak, aby neboli
obmedzeni ostatni jazdci.

Jazdec musi dodrziavat’ min. vzdialenost’ 3 kroky ( cca 2,5m ) medzi konmi a to vo
vSetkych smeroch

Jazdec jazdiaci rychlejsim chodom ma prednost’ a nalezi mu stopa na stene jazdiarne,
pomalsi jazdec sa uhyba do stredu jazdiarne.

Krokujuci alebo oddychujuci jazdci nechavaju klusajucim a cvalajicim jazdcom
vol'nt stopu na stene jazdiarne alebo kruhu

Jazdec na kruhu dava na stene prednost’

Ked’ sa jazdi na obidve ruky, jazdec jazdiaci na 'ava ruku zostdva na stene a dovnutra
sa uhyba ten, kto jazdi na pravi ruku (jazdci sa teda stretdvaju 'avou rukou)
Predbieha sa po vnutornej ruke

Pri stene ani na kruhu sa nesmie zastavovat’. Pred kazdou zmenou chodu sa jazdec
musi presvedcit’, ze tym neohrozi jazdca idaceho za nim

Ked’ sa jazdi na jednu ruku a je velend zmena smeru, patri stopa tym, ktori uz zmenu
urobili. Jazdci, ktori zmenu smeru e$te len prevadzaju, sa vyhybaji dovnutra jazdiarne
Jazdec, ktory ide stredom jazdiarne (run down), nesmie ohrozit’ jazdca jazdiaceho na
kruhu

Pokial’ jazdia na jazdiarni spolo¢ne jednotlivci aj skupina, jednotlivci musia svoj
pohyb prisposobit’ skupine

m) Ked’ ma jazdec kona, ktory sa plasi, vyhadzuje alebo kope, musi na to upozornit’

n)

ostatnych jazdcov
Lonzovat kona na jazdiarni sa moze len so sihlasom vsetkych ostatnych jazdcov
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LICENCIA JAZDCA SAWRR

CHAMPION SAWRR
KON ROKA

PODAVANIE PROTESTOV

066. Protesty sa podavaju zasadne pisomne, a to u technického delegéta sucasne so
zaplatenim poplatkov, a to:

. € pri sut'aziach typu ,,C”,

. € pri sutaziach typu ,,B”,

. € pri sut’aziach typu ,,A”.
Musia byt uvedené presné dovody protestu. O proteste rozhoduju rozhodca, technicky
delegat, hlavny usporiadatel’ stitaze a ¢len prezidia pritomny na preteku, spolo¢ne. Ak je
protest uznany, protestny poplatok sa vrati, ak nie je uznany, pripadne do pokladne SAWRR.
Protest musi byt’ podany najneskor do 30 minuat po vyhlaseni vysledkov.
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ROZHODCOVIA

067. Rozhodca musi byt uvedeny na aktualizovanom zozname rozhodcov SAWRR.
Rozhodca posudzuje kazdého kona a jazdca, ktory mu je predvedeny, poctivo, spravodlivo,
nestranne a prisne, podl'a jeho vykonov a vzhl'adu, ako nariad’uju pravidla. Pri majstrovstvach
musi byt v prvom rade nasadeny kvalifikovany zahrani¢ny rozhodca. Domaci rozhodca musi
byt min. narodny rozhodca, méze byt len v pripade, ze sa zahrani¢ného nepodarilo zaistit’.
Zahrani¢ny rozhodca mdze byt nasadeny aj v stt’azi ostatnych typov.

068. V cele zboru rozhodcov SAWRR stoji preddk rozhodcov, ktory je ¢lenom poradného
organu prezidia. Jeho ulohou je zabezpecovat’ spravnost’ znenia pravidiel SAWRR a
dohliadat’ nad sprdavnost’ou rozhodovania. V pripade potreby by mal byt’ v kontakte s inymi
krajinami, a to bud’ sam, alebo prostrednictvom osoby dostato¢ne ovladajucej prislusny jazyk
a majucej zékladné znalosti o westernovom jazdeni. Viest, pripadne organizovat’ kurzy a
preskusanie rozhodcov a riadit’ ich ¢innost’.

069. Ak rozhodca svoju tGcast’ na prislusnej sut’azi pris'ubi a dodato¢ne z vaznych dévodov
odriekne, musi toto okamzite oznamit’ predakovi rozhodcov a zohnat’ za seba nahradu.

070. Rozhodca je povinny po dostaveni sa na miesto konania sutaze okamzite nadviazat’
kontakt s organizatormi sut'aze.

071. Rozhodca vstupuje na kolbisko najskor 15 minut pred zaciatkom prvej discipliny. Nie
je mu dovolené vopred si prehliadat’ Startujuce kone, s inymi osobami o sut’aznych korioch

hovorit’ alebo zverejiiovat’ o tychto koroch svoju mienku.

072. Rozhodca je povinny mat’ pocas sut'aze tieto pravidla pri sebe a nosit’ na vsetkych
westernovych stitaziach westernovy odev, vratane klobuka a vysokych topanok. Rozhodca je
povinny doniest’ vzory rozhodcovskych listin na sut’az.

073. Umiestnenie koni na konkrétnom mieste je vyhradne rozhodnutim rozhodcu. Jeho
rozhodnutie je konecné. Dvojité umiestnenie sut'aziacich (dvaja na jednom mieste) je
nepripustné. O kone¢nom umiestneni rozhodne rozjazda, prip. po dohode jazdcov hod mince.

074. Ak je hodnotenie discipliny ukoncené, tato disciplina nesmie byt znovu opakovana. Ak
rozhodca podpisal listinu vysledkov, nesmie byt’ vysledok na tejto listine meneny.
Vynimka:

v" pri uznani protestu moze byt’ opravené poradie,

v’ jednoznaéné poctové chyby pri s¢itani mozu byt’ opravené.

075. Kazdy rozhodca musi uviest’ presny pocet sut'aziacich v rozhodcovskej listine. Uvedené
vysledky v tejto listine musi podpisat’.

076. Otazky rozhodcovi mozu Gcastnici klast’ len prostrednictvom ringstewarda alebo
hlavného usporiadatel’a. Akdkol’vek rozprava medzi rozhodcom a sut'aZiacim je zakdzand.

077. Rozhodca ma pravo ucastnika na zaklade prehresku proti pravidlam pocas discipliny
alebo v priebehu celej sutaze diskvalifikovat’ a pri zavaznych prehreskoch ho méze
diskvalifikovat’ pre vSetky d’alSie discipliny sut'aze. Rozhodca ma pravo nariadit’ jazdcovi
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dychovt skusku na zistenie pritomnosti alkoholu v krvi.
Pri pozitivnom vysledku bude jazdec diskvalifikovany.

V pripade, Ze sa jazdec pocas stit’aZe opakovane dopust’a zavaznych jazdeckych chyb,
moZe ho rozhodca navrhniat’ na okamzité preskisanie pred troj¢lennou rozhodcovskou
komisiou. Komisia rozhodne, ¢i bude licencia jazdcovi odobrana alebo ponechana.

078. Rozhodca moze po dohode s ucastnikmi, hlavnym usporiadatelom a technickym
delegatom sutaze zrusit’ alebo ich na cas prerusit, ak podmienky vo vautri kolbiska prestanu
zodpovedat tymto pravidlam.

079. Kazdému rozhodcovi musia byt odmena za rozhodovanie vyplatena

080. Rozhodca je povinny po skonéeni sit'azi spolu s hlavym usporiadatel'om a technickym
delegatom na predpisanom tlacive spisat’ spravu o priebehu pretekov a tuto zaslat’ tajomnikovi
SAWRR.

081. Na kazdej stitazi musia byt pre vSetky discipliny s vynimkou Horsemanship,
Showmanship a Western Pleasure vyvesené hodnotiace tabul’ky.

082. Rozhodca musi skontrolovat’ uzdenie asponl v jednej triede pocas sut'aze.

083. Rozhodcovia mozu:

v' zasadat’ v kazdom vylu¢ovacom vybore,

v’ pouzivat’ podla svojho uvazenia sluzby ring stewarda, technického delegata alebo
rozhodcov schvalenych SAWRR, aby mu pomohli v bodovani jednotlivych prekazok,

v vylugit akakol'vek osobu alebo kofia zo sut'aze za z1¢ spravanie alebo etiku a mozu
diskvalifikovat ktoréhokol'vek sut'aziaceho za nadmerné trestanie kona,

v podl'a svojho uvazenia zakazat' pristup do arény alebo vylagit’ ktoréhokol'vek
sttaziaceho z triedy pre nevhodny tbor alebo vybavenie,

v vylgit sataziaceho, pokial’ maju pocit, Ze porusuje zamer pravidiel o zakdzanom
chovani, alebo ak maju dojem, Ze sut’aziaci sa nepokusil predviest’ kona podl’a jeho
najlepSich schopnosti,

v" mozu podl'a svojho uvazenia kedykol'vek diskvalifikovat’ jazdca, ak jazdi kona na
Hackamore a ma pritom nezahojent alebo krvacajicu ranu, ktora prichadza do styku s
Hackamore, alebo ak kon posobi otupelo, je letargicky, vychudnuty, pretazeny alebo
prili§ unaveny,
diskvalifikovat’ kona kedykol'vek, ak mu krvacaju usta alebo slabiny,
diskvalifikovat’ dvojicu kedykol'vek, ak je huba kofia sputana ¢i zviazana,

v triede, kde sa vyZzaduje civanie, méze podl'a svojho uvazenia pozadovat’ cuvanie len

od finalistov,

v" rozhodca nema penalizovat’ kona za spdsob, akym drZi chvost, ani za normalnu
reakciu chvosta na pomocky jazdca, alebo ak meni smer; rozhodca moze podl'a svojho
uvazenia penalizovat’ konia pre nadmerné alebo prehnané mavanie a Svihanie
chvostom, alebo ak sa chvost javi mftvy a iba mu visi medzi nohami bez toho, aby
normalne reagoval,

AN

17



v’ pad kona alebo jazdca v priebehu posudzovania je dovodom pre diskvalifikaciu vo
vsetkych triedach okrem vybranych disciplin (Team penning); za pdd kona sa poklada
situdcia, ked’ kon leZi na boku a md vsetky Styri nohy natiahnuté v rovnakom smere; za
pad jazdca sa poklada situacia, ked’ jazdec nesedi obkro¢mo v sedle na koni.

084. Rozhodca nesmie:

v" pocas rozhodovania jazdit’ na koni, ani sa ziadnym spdsobom zG¢asttiovat’ roly

sut’aziaceho v triede,

v" znovu rozhodovat’ sit’az, akonahle bolo rozhodovanie ukonéené a akonahle rozhodca
podpisal vysledkov listinu o umiestneni koni, ziadne d’alSie zmeny na zdzname nie su
pripustné,
ziadat’ sut'aziaceho, aby si vymenil kofla s inym sutaziacim v akejkol'vek sut’azi,
rozhodovat’ pod vplyvom alkoholu, pripadne inych omamnych latok,
jazdit’ alebo trénovat’ kona pred sut'azou, ktorti rozhoduje.

ANENEN

085. V pripade triedy s viacerymi rozhodcami bude ur¢eny hlavny rozhodca. Rozhodcovia by
nemali byt oboznameni s vysledkami druhych rozhodcov, pokial’ vSetci rozhodcovia
neukoncili svoje rozhodovanie.

S rozhodcom schvilenym SAWRR alebo zahrani¢nym rozhodcom SA JEDNA ZDVORILO,
V DUCHU SPOLUPRACE A UCTY. Nikto, ¢i uz stut’aziaci, majitel’ kona alebo ktokol’vek iny,
nebude rozhodcu urazat’ alebo sa mu vyhrazat’, ¢i uz v priebehu rozhodovania alebo
neskor, a to ani na zaklade vysledkov jeho rozhodovania.

086. Upozornenie pre rozhodcov:
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v" Rozhodcovia maju mat’ na pamiti, Ze pokial’ rozhoduju, reprezentujii SAWRR.
Dorazne sa odportca, aby boli primerane obleCeni a reprezentovali svoje postavenie.

v Rozhodcom sa odporica nezdrZiavat’ sa v kolbisku skor ako 15 min. pred planovanym
Startom sut’aze. Inak len v pripade niadze, ak ich o to poziada usporiadatel’.

v’ Rozhodcovia sa nebudii navstevovat' s majitelmi koni, trénermi, agentmi a jazdcami
pocas oficialnej SAWRR sutaze. Pokial nie je sutaz ¢i zavod uplne ukoncené,
rozhodcovia smu (s vynimkou obvyklych pozdravov) hovorit iba so zdstupcami
usporiadatela.

v" Rozhodca sa musi spravat’ vhodnym spdsobom na akciach konanych pod hlavi¢kou
SAWRR. Akykol'vek jeho moralny poklesok pred a v priebehu stt'aze, pouzivanie
vulgarnych, hrubych slov alebo akékol'vek iné nevhodné spravanie (¢i uz v kolbisku,
alebo mimo neho) v priebehu sutaze povedie k vysluchu tohto konania pred nalezitou
komisiou.

v Rozhodca, ktory na seba prevezme zavizok Gcasti na sut'azi povolenej zo strany
SAWRR, je zodpovedny za splnenie tohto zdvézku.

V pripade, Ze by sa rozhodca nemohol z urcitych dévodov na podujati zucastnit’, je povinny
zabezpecit kvalifikovaného ndhradnika. Rozhodca rovnako musi upovedomit’ o tomto ¢ine
predaka rozhodcov SAWRR. V pripade, Ze tak neurobi z akéhokol'vek dévodu, bude
okamzite zbaveny funkcie.

TECHNICKY DELEGAT

087. Technického delegata konkrétneho preteku si z aktualneho zoznamu
rozhodcov SAWRR. Naklady na ucast’ technického delegata na pretekoch hradi usporiadatel’
pretekov.

088. Technicky delegat dohliada menom SAWRR na dodrziavanie pravidiel a ustanoveni
uvedenych v tychto pravidlach. Je k tomu splnomocneny prostrednictvom SAWRR.
Podporuje usporiadatel’a pri otdzkach riadenia pretekov. M6Ze podl'a potreby urychlenia
sut'aze, pri vel'kom pocte sut’aziacich, ked’ rozhodca o to poziada, vykondvat’ pomocnt
¢innost’ (kontrola uzdenia, zranenie koni a pod.).

090. Technicky delegat dohliada zaroven na hlasatel'iu. Osoby, ktoré nemaju na hlasatelni
stanovené ulohy, nemaju na hldsatelinu pristup.

091. Technicky delegat kontroluje prekazky, ich rozmery, umiestnenie a usporiadane a ulohy
vSetkych ostatnych disciplin.

092. Technicky delegat prehliadne kazdého kona Startujuceho v triede a skontroluje, i
nekriva. Tato prehliadka je zdakladna bez ohladu na to, ¢i sa to v sutazi prejavi ako nutné,
alebo nie.
Zjavné krivanie je podkladom pre diskvalifikaciu.
Zjavné krivanie:

V' je stale a za vSetkych okolnosti pozorovatel'né v kluse,

v’ vyznaCuje sa kyvanim hlavy, trhanymi pohybmi a skratenym krokom,

v minimalnou nosnost'ou vahy v pohybe aj v pokoji a neschopnostou pohybu.
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Pri podozreni na zranenie koila, krivanie ¢i ini chorobu kona v priebehu sutaze nariadi
kontrolu veterinarom a riadi sa jeho doporucenim.

093. Technicky delegat je povinny skontrolovat’, ¢i usporiadatel” zaistil vSetko potrebné podl'a
¢l. 022, 023, 024 pravidiel SAWRR. Pred zaciatkom sutazi skontroluje predpisanu vystroj a
upozorni na nedostatky.

094. Technicky delegat je povinny po skonceni sutaze spolo¢ne s rozhodcom a
usporiadatel'om napisat’ spravu o priebehu sutazi (tla¢ivo obdrzi u usporiadatel’a). Tuto zasle
usporiadatel’ spolo¢ne s kompletnymi vysledkami na adresu SAWRR na spracovanie.

RING STEWARD

095. Pre vsetky schvalené stitaze je poZzadovany kompetentny ring steward
Kazdy rozhodca si mdze stanovit’ svojho ring Stewarda,

096. Dobry ring steward ul’'ah¢uje pracu rozhodcovi v rozhodovani a rieSeni drobnych
problémov. Taktiez dohliada, aby stt'az prebiehala bez ¢asovych sklzov a medzi disciplinami
nenastavali ziadne dlhé prestavky.

097. Ring steward sa spolupodiel’a s rozhodcom na praci na kolbisku, stara sa, aby vSetky
kone boli pripravené na Start, prip. kone, ktoré nestartuji, boli na Startove;j listine poznacené.
Ring steward po kazdej discipline podpisuje rozhodcovsku listinu.

098. Ring steward si ma byt vedomy, ze ma rozhodcovi pomahat’ a nie mu radit’. Musi sa
vyhniit’ rozhovoru s rozhodcom o stitaznych konoch a jazdcoch. Ring steward nie je v
ziadnom pripade opravneny rozhodovat’. Pokial’ ho rozhodca nezamestna, musi zaujat’ také
miesto, aby rozhodcovi ani jazdcom neprekézal.

099. Ring steward je zodpovedny za hladky priebeh na kolbisku. Sprostredkovava spojenie
medzi rozhodcom a stit’aziacimi. Po dohode s rozhodcom nechéva ti¢astnikov nastupovat’ na
Start alebo ich vyzyva, aby opustili kolbisko.

100. Ring steward a technicky delegdt majit prdavo a povinnost’ vo vautri i mimo kolbiska
napomenut’ sut’aZiaceho za neSportové sprdavanie a toto oznamit’ rozhodcovi.

101. Je dolezité, aby sa ring steward vyznal v nastupe koni, ak ho o nastup rozhodca poziada
(v pripade vel'kého poctu ti¢astnikov — kone v 1. rade, 2. rade a pod.), kym rozhodca uzavrie
svoje hodnotenie.

102.

103. Ring steward musi mat’ od usporiadatel'a sutaze vyplatené stanovenu
odmenu podla ¢l. 026. tychto pravidiel.
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HLAVNY USPORIADATEL

105. Hlavny usporiadatel’ je zodpovedny za celkovu organizaciu stut'aze.

106. Hlavny usporiadatel’ mé povinnost’ bezpodmienec¢ne trvat’ na dodrziavani vSetkych
ustanoveni tychto pravidiel. Hlavny usporiadatel’ po celu dobu vynaklada vsetko usilie na
zaistenie pohodlia koni, sut'aziacich, divakov a funkcionarov a je zodpovedny za udrziavanie
Cistoty a poriadku v priebehu celej sutaze.

107. Hlavny usporiadatel’ je zodpovedny za spracovanie a odoslanie vSetkych materidlov
potrebnych pre tcastnikov (formularov). Dohliada na dodrzanie ¢asového rozvrhu stut’azi.

108. Hlavny usporiadatel” je zodpovedny za celkovy dojem zo sutazi a ma byt pripraveny
podporovat’ pracu rozhodcov a ringstewarda vo vSetkych smeroch.

109. Hlavny usporiadatel’ stanovi kompetentni osobu, aby dohliadala na opracovisko.

110. Startovné listiny musia byt min. jednu hodinu pred zaciatkom discipliny vyvesené na

opracovisku.

HLASATELNA

111. Hlasatel’ moze divakov zoznamit’ s udajmi o jazdcoch a konioch, popripade sponzoroch
pocas prestavky pred sit’azou. Pri sut’azi predstavi jazdca a po ukonceni oznami jeho
vysledok. Pocas sttaze bude hudba stlmena na minimum. Usporiadatel’ je pri sutaziach typu
»A” a,,B” povinny zaistit’ vysielacky medzi hlasateltiou a kolbiskom.

112. Pristup na hlasatel'tiu maju:

hlavny usporiadater,
zapisovatel’,

rozhodcovsky zbor,

hlasatel’,

zvukar,

¢asomerac,

kameraman,

osoba zodpovedna za dekoraciu.

AN NN N N NN
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ZDRAVOTNA SLUZBA

—

VETERINARNA SLUZBA

114. Pri sut'aziach typu ,,A” a ,,B” musi byt’ osobne pritomny veterinarny lekar. Pri sut’aziach
typu ,,C” staci telefonicky.

115. Rozhodca, technicky delegat, hlavny usporiadatel’ a veterinar m6zu navrhntt’ kontrolu
ktoréhokol'vek kona, ak je podozrenie z podania dopingovych latok alebo ak je kon zraneny.
Vyssie uvedené opatrenia mdzu byt sprisnené, toto vS§ak musi byt uvedené v propoziciach.

DOPINGOVA KONTROLA

116. Podpisanim prihlasky sa kazdy ucastnik zavizuje, ze stihlasi s dopingovou kontrolou u
svojho kona.

117. Ak sa dopingovou kontrolou potvrdi prijem nepovolenych latok, nesie ucastnik vsetky
naklady na tuto kontrolu. Ako pri potvrdeni dopingove;j latky, tak pri odopreni dopingovej
kontroly st d’alSie prebiehajuce stitaze v sezone pre jazdca i kona odopreté a takisto sut'aze v
nasledujucom roku.

118. Oc¢kovania, ktoré boli v tomto roku absolvované, m6zu mat’ vplyv na vysledky
dopingovej kontroly. Je preto nutné mat’ od veterinara potvrdenie, v ktorom musi byt
uvedeny datum ockovania, pripravok, rozptstadlo a davkovanie poskytnutého pripravku.
119. Kazdy kon, ktory pouzije lieky alebo operativny zakrok na zlepSenie alebo utlmenie
svojej vykonnosti, utiSeniu bolesti alebo zmenu svojho prirodzeného tvaru, je vylic¢eny zo
sut’azi.

120. Uprava dopingovych formularov sa riadi nariadenim $tatnej veterinarnej spravy SR.

SUTAZNE TRIEDY

Trieda OTVORENA: ,
121. V tejto triede mozu Startovat’ vSetci jazdei, ktori splnaju podmienky jazdiaceho ¢lena
SAWRR na kotioch s licenciou SJF.
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122.

123. V otvorenych sutaziach méZe sut’aZiaci prihlasit’ do triedy jedného alebo viac koni,
ale kazdy kOmn smie mat’ v triede len jedného jazdca.
V individualnych disciplinach (Reining, Working Cow Horse, Western Riding, Trail, Barrel
Racing, Pole Bending, Team Penning a Cutting) jazdec smie (neplati na pretekoch SAWRR):
v' predvadzat’ tri kone v triede junior
v’ predvadzat’ tri kone v triede senior,
v’ predvadzat’ tri kone v triede pre vSetky vekové kategorie, pokial’ dvaja z nich st
juniori a jeden senior, alebo dvaja seniori a jeden junior,
v’ predvadzat’ $tyri kone v triede pre vSetky vekové kategorie, pokial’ dvaja z nich st
juniori a dvaja seniori.

Trieda MLADEZE:
125. Najvyssi vek pre mladeZ je hranica 18 rokov, pricom rozhodujici je datum 31.
december, do ktorého dosiahne mladistvy osemndst’ rokov.

126. Mladezi od 9 rokov je povoleny Start aj v triede otvorenej bez ohl'adu na to, ¢i je, alebo
nie je trieda mladeZe vypisand. MladeZi mladSej ako 14 rokov (rozhoduje ddtum
narodenia) nie je povoleny $tart na Zrebcovi v Ziadnej triede. MlddeZi vo veku 15 — 18
rokov (rozhoduje ddatum narodenia) je povolené Startovat’ na Zrebcovi len v triede Open.
V pripade, Ze dvojica bude ohrozovat’ ostatnych ucastnikov sut’aZe a Zrebec bude
neovildadatel’ny, je dvojica vylucend zo sut'aZe.
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Sutaziaci mladsi ako 18 rokov musi mat pisomny suhlas zakonného zdastupcu (uradne overené

cestné prehlasenie), original tohto tlaciva musi na zaciatku pretekov odovzdat spolu s pasom

kona kancelarii pretekov.

127. Mladez do 15 rokoy je povinna Startovat’ v trojbodovej jazdeckej prilbe VO
VSETKYCH DISCIPLINACH.

MladeZ do 18 rokov je povinna Startovat’ v trojbodovej jazdeckej prilbe V
RYCHLOSTNYCH A PRACOVNYCH DISCIPLINACH

128. Zrebce v kazdom veku nesmu v triede mladeze stut'azit’.

Vykonnostné triedy
130.

vV juniorskych triedach smu $tartovat’ kone 5 ro¢né a mladsie.
vV seniorskych triedach smu stt’azit’ kone 6 ro¢né a starsie.

V' Pri sut’aZi Reining moze byt trieda senior: Sest’rocny a starSi predvdadzany len na

pakovom zubadle. Trieda junior: pit’rocny a mladsSi na hackamore, kriizkovom

zubadle alebo pakovom zubadle. Trieda hackamore a snaffle bit: pre piit’roéné a

mladSie len na hackamore a kruZkovom zubadle.

v' Ak je vypisané vylucovacie kolo, kazdy kon vo finale musi byt’ jazdeny tym istym

jazdcom, ktory ho jazdil vo vylu¢ovacom kole.

V' Ziadny ko sa nesmie pri jednej sut’azi zucastnit’ oboch Reining tried (junior

a senior).
VYSTROJ

131. Vo vsetkych disciplinach je zavdzne predpisany dobre padnuci, ¢isty westernovy odev, k

tomu patria aj westernovy klobuk, westernové ¢izmy alebo westernové topanky a kosSel’a s
dlhym rukavom. Vystukané alebo kratke rukavy su nepripustné. Mladez do 15 rokov je
povinna Startovat’ v trojbodovej jazdeckej prilbe VO VSETKYCH DISCIPLINACH.

Mladez do 18 rokov je povinna Startovat’ v trojbodovej jazdeckej prilbe V

RYCHLOSTNYCH A PRACOVNYCH DISCIPLINACH. MladeZ je povinna mat’

trojbodovu prilbu na hlave vidy, ked’ sedi na koni.

132. Nasledujuce uzdenia su pripustné:

Juniori:

troj- az patrocné kone

Snaffle Bit/Hackamore
Bit

obojru¢né vedenie
jednorucné vedenie

Seniori:

Sest’roCné a starSie kone

Bit

jednoru¢né vedenie

Pri obojru¢nom vedeni musi byt’ medzi rukami vytvoreny tzv. mostik. Obe otaZe musia

prebiehat’ cez obe ruky.

133. Discipliny m6zu mat’ nasledujice oznacenie:

Juniori:

troj- az patrocné kone

Snaffle Bit/Hackamore
Bit

obojru¢né vedenie
jednorucné vedenie

Seniori:

Sest’ro¢né a starSie kone

Bit

jednorucné vedenie
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All Ages:
troj- az patrocné kone | Snaffle Bit /Hackamore | obojru¢né vedenie
troj- az patrocné kone | Bit jednoruéné vedenie

VYSTROJ

Opakovanie jazdy z dévodu zlyhania vystroje nie je povolené. V pripade Ze zlyhanie vystroje
spdsobi meskanie alebo prerusenie jazdy, rozhodca diskvalifikuje ucastnika.

Rozhodca ma pravo vyzadovat’ odstranenie alebo ipravu Casti vystroje, ktora je podla jeho/jej
nazoru nebezpecnd, alebo ktord dava konovi neférové zvyhodnenie, alebo ktora je
nehumanna.

WESTERNOVA VYSTROJ

(a) Kde sa v tychto pravidlach hovori o Hackamore (bosal), je tym myslené uzdenie z
pruznej surovej alebo spracovanej koze alebo rawhide, s vypliiou bud’ z rawhide alebo
pruzného materialu. Bosal musi byt’ na obvode lica kona hruby v priemere max.19mm, pritom
musia vojst medzi nos a bosal dva prsty, ak pritlacime bosal dopredu. Hackamore sa musi
pouzivat’ s kompletnymi mecate ot'azami, ktorych pokracovanim je ,,vazak upevneny

okolo krku kona. Pod ¢el'ustami kona nie je v ziadnom pripade povolené pouzitie pevnych
materidlov, bez ohl'adu na to, ako su zakryté alebo vypchaté. Pouzivanie bosalu z konskych
vlasov je zakdzané.

Toto pravidlo sa nevztahuje na mechanické hackamore.

(b) Termin snaffle bit — oznacuje klasické zubadlo s O-ring (kruzkami), vajcovymi alebo D-
ring (polkrazkovymi) krizkami s maximalnym priemerom 100mm. Vo vnutri kruhu nesmie
byt otaz, zubadlo alebo pripojenie k ohlavke, ktoré by posobili ako paka. Ustna ast’ musi
byt’ obla, vajcovitého tvaru alebo ovélna, z hladkého a kovu bez obalenia. MézZe byt
vykladana, ale musi zostat’ hladké alebo musi byt’ kryta latexom. Vo vzdialenosti 25 mm od
kuatiku huby, merané od vnutornej strany krizku, ma byt’ priemer zubadla najmenej 8 mm
silny, pri¢om priemer zubadla sa k jeho stredu zuzuje.

Ustna Gast’ moze mat’ dve alebo tri ¢asti. MoZu byt spojené stredovym kriizkom 32 mm

V priemere alebo menej, alebo mdézu byt’ spojené spojovacou tyckou hrabky 10-20mm s max.
dizkou 50 mm. Tato ty¢ka musi leZat’ naplocho v hube kotia.

Podbradny remienok 7 koZe je voliteI'ny. Ot'az musi byt upevnend nad podbradnym
remienkom.

(c) Termin paka (bit): vyraz , bit” vo westernovych vykonnostnych triedach znamena
pouzitie zubadla curb bit, ktoré ma pevnu alebo delent Ustnu Cast’, z ktorej vedl po stranach
tyCe (shanks), vytvarajiice efekt paky. Pakové zubadla nesmu obsahovat’ mechanické
zariadenia a musia spifiat’ definiciu §tandardného westernového zubadla. Popis legélneho
Standardného westernového zudla zahtia:

1) Maximalna dizka shankov merana podl'a obrazku je 215mm. Shanky mézu byt bud’ pevné,
alebo volné.

2) Pokial’ ide o tstnu Cast’, musi byt gulatého, ovéalneho alebo vajcového tvaru, z hladkého a
nekrytého kovu s priemerom od 8 mm do 20 mm, meranym 25mm od vonkajsSieho konca. Je
pripustné opletenie drotom na pomocnych tyc¢kach (nad zubadlovou ¢ast'ou vedacou k portu).
Ustna ¢ast’ moze byt vykladana, ale musi zostat’ hladka alebo musi byt kryta latexom. Pod
ustnou Cast’ou nesmie ni¢ vy¢nievat, ako napriklad vy¢nelky alebo hroty, vratane vycnelkov
smerom nahor na pevnej péke. Ustna ast’ moze byt’ z dvoch alebo z troch &lankov. Pri ustnej
Casti Z troch ¢lankov je spojovaci krazok s priemerom 32 mm alebo menej v priemere, alebo
spojovacia plocha tycka s rozmermi od 10 mm do 20 mm (merané zhora nadol s maximélnou
dizkou 50 mm), ktora lezi naplocho komovi v hube, prijatelna.
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3)Maximalna vyska portu je 90 mm. Valceky a pokrytie si povolené. Lomené udidlo a tzv.
,»spade bit“ st povolené.
4) Gag alebo kizavé zubadla, rovnako ako pevny krazok (donut) alebo ploché polo zubadlo,
nie su povolené. Toto pravidlo sa taktiez nevzt'ahuje na rychlostné discipliny.
5) Pri pakovom udidle je vyzadované aj pouzitie podbradnej retiazky, ktora musia spinat’
parametre a musi byt’ spravne upevnena tak, aby sa dotykala na plocho konovej brady.
Minimalna Sirka je 12,7 mm. Retiazka nesmie byt upevnena k udidlu pruzinou alebo $nurkou.
Pretrhnutie remienka alebo retiazky neznamena automaticky diskvalifikaciu.
(d) Okrem koni predvadzanych s hackamore/snaffle bit, musi jazdec pouzivat’ iba jednu ruku
na drzanie ot'azi a nesmie tto ruku zmenit'. Ot'aze musia byt’ drzané v ruke a medzi nimi
moze byt maximalne ukazovak. V disciplinach trail a superhorse je mozné zmenit’ ruku pri
prekonavani prekazky (napr.branka, nesenie predmetu a pod.). Porusenie tohto pravidla
znamena automatickt diskvalifikaciu.
Toto pravidlo sa nevztahuje na rychlostné discipliny.
(e) Ak je pouzity termin Romal, mysli sa tym prediZenie zo spleteného alebo okrahleho
materialu, ktory je upevneny na spojenych otaziach. Toto prediZzenie musi byt’ drzané vol'nou
rukou, pricom vzdialenost’ vol'nej ruky od veducej ruky je asi 40 cm. Ruky st okolo oboch
ot'azi (aj prediZeni) zatvorené. Zapistie ma byt rovné a uvolnené, palec navrchu a prsty
zvolna zatvorené okolo ot'azi. Pri pouziti romalu Ziadny prst nie je medzi ot'azami povoleny.
Volna ruka nesmie byt’ pouzita na Gipravu dizky ot'azi a v reiningu je toto povazované za
pouzitie dvoch riak predstavujice skére 0. Vynimkou je akékol'vek miesto, kde je podla ulohy
dovolené konovi zastavit’.
(F) Romal sa nesmie pouzivat’ pred podbrusnikom alebo ako signal alebo pokyn pre kona
akymkol'vek spdsobom. Akékol'vek poruSenie tohto pravidla bude rozhodcom prisne
penalizované.
(9) Vo vsetkych westernovych disciplinach budu kone predvadzané s westernovym sedlom
a prislusnou uzdeckou, so snaffle bit alebo hackamore. Westernové sedlo je beznym typom
sedla vyznacnym Sirokou a vyraznou razsochou, na ktorej je niektory typ hrusky, vysokym
posedlim a Sirokymi sukiiami. Strieborne zdobena vystroj nebude lepSie hodnotend ako dobra
pracovna vystroj.

Kone 5-rocné a mladsie mozu byt’ predvadzané na:

snaffle bit,
hackamore,
pakovom udidle,
so spade bit.

AN N NN

Kone 6-rocné a starsie musia byt predvadzané len na:
v' pakovom udidle,
v spade bit.

134. Povolena pridavna vystroj v aréne:

Lano alebo riata. Ak sa pouzivajli, musia byt zvinuté a upevnené na sedle,

Bi¢, vyhradne LEN pri rychlostnych disciplinach.

Tapaderos. Nie st povolené pri working cow horse.

Chrénice a bandaZe st dovolené v disciplinach reining, team penning, barrel racing,
pole bending, roping, cattle penning, cutting, ranch sorting a western horsemanship.
Navliekacie papuce alebo iné nahrady podkov sa nepovazuji za chranice a je mozné
ich pouzit’ vo vSetkych triedach.

v’ Tie-down je povoleny pri lasovani, rychlostnych disciplinach, cattle penningu, team
penningu a ranch sortingu

Pohyblivé martingaly pre rychlostné sut'aze, team penning a ranch sorting,

Ostrohy,

AN

AN
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Povolena pridavna vystroj na opracovisku:
v" Platia rovnaké pravidla ako pre vystroj v aréne, d’alej je v8ak povolené pouZzivat
martingal a nanosnik.

139. Zakazana vystroj:

v" Chrani¢e a bandaZe nie st povolené v disciplinach western pleasure, trail,
showmanship at halter, western riding.

v" Opletené podbradné remienky, akokol'vek by boli vystlaté alebo prekryté.

v Podbradné remienky tenSie ako 12,7mm

v Martingaly a prevlecky

v Nanosniky a tie-downs okrem ropingu, rychlostnych disciplin a team penningu.
Nesmu vSak obsahovat’ nekryty kov, ktory by sa dotykal hlavy kona. Retazové,
drotové, alebo kovové tie-downy alebo nanosniky su zakazané, nezavisle od toho, ako
by boli vystlaté alebo prekryté.

v" podbradny remienok (retiazka) uzsi ako 1,3 cm a utiahnuty,

v’ vyvizovacia otaz,

v" hadicova, gumova ot'az,

v’ dvojité uzdenie,

v' elektroSok, bi¢, pali¢ka, (barrelovy bi¢ je povoleny v rychlostnych disciplinach)

v' ostrohy anglické $portové,

v' pri lasovani, rychlostnych sat'aziach, ranch sortingu a team penningu musi byt’

pouzivané westernové vybavenie. PouZitie Hackamore (vratane mechanického) alebo
iné¢ho typu uzdenia je pre sutaziacich volitelné. Rozhodca mdze zakdzat’ pouzitie
zubadiel alebo vybavenia, ktoré poklada za krute.

ACCEPTABLE CHAIN CHIN STRAPS
Rozméry udidla

VySks ohydu nesmd
plesdhnout 9_0-

b

Primér udidla péky je 8 -~ 20 rm
a nesmi byt opleten drétem.

LEGAL BIT

R 3
-

Priadr kruhdl nessd byt
mend{ jJak 50,8 mm
a nesmi byt vEtd{ jsk 100 mm

N Primér udidla je & - 20 mm
méfeno na 1 palec (25,4 =m)
od lice.

Udidlo musi byt kruhowvdho pri¥ezu.
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Méfeno od Véledok Je povolen
vnit¥fniho horniho

okraje horniho
krouzku
Ydom B opl "M‘
Mexizmélal viika /
nessi plesdhacut 90 =
Udidlo spodivajfed v hutd
kond :on( Iz’nhlr mend{
nel 8 a8 pessf bft epletens
dréten
Do bodu

tahu

Primér nesmi byt
véts{ jak 19 mm

Drieni romalu

Jednoruéni vedens

prava otéd

lavh otes

Délecd otdle - ocbourvéni wvedeni a)

Ddland otdle - obouruvial vedeni b)




Acceptable English Bits
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140. Banddze, gamase a Zvony nie su povolené v disciplindch:
Trail

Western Pleasure

Showmanship at Halter

Western riding

141. Bandadze, gamase a Zvony su povolené V disciplindch:
Reining

Barrel Racing, Pole Bending

Cutting

Team penning, Cuttle penning, Roping, Ranch sorting
Western Horsemanship

Superhorse

VSEOBECNE JAZDECKE USTANOVENIA A SUTAZNE DISCIPLINY

142. Vek kona sa stanovi podl'a beznych zvyklosti (odstavéa, roc¢ek atd’.). Trojroéné kone smu
prvykrat Startovat’ po doviseni veku 36 mesiacov v roku, ked’ dosiahli vek troch rokov.

143. Vo vsetkych disciplinach st kone hodnotené podla svojich schopnosti pre prave platné
sut'aze.

144. Jeden sutaziaci smie sutazit’' v jednej discipline s jednym alebo viacerymi koiimi. Jeden
kon vSak moze mat’ len jedného jazdca v jednej triede.

V ingj triede mdze Startovat’ kon aj s inym jazdcom

145. SutaZiaci sa nesmie ziadnym sposobom k sedlu priviazat’ alebo pripevnit’.

146. Kvdli zlej vystroji alebo zIému prisluSenstvu je opakovanie sutaznej jazdy vylucené.

147. V kazdej sitazi mdze rozhodca pozadovat’ odstranenie Casti vystroja, ak je presvedceny,

ze taka Cast’ vystroja sposobi nefér zvyhodnenie kona alebo jazdca proti ostatnym, alebo ze by

takd sucast’ vystroja posobila na konla nehumanne. Rozhodca moze kona s tesnejSim

podbradnym remienkom alebo retiazkou, zranenim v hube (vidite'na krv) alebo s inym

zranenim diskvalifikovat’. Porada rozhodcu s veterinarom je mozna.

148. Ruka drziaca ot'az nesmie byt menena. Zmena ruky je povolena iba v discipline Trail
Téato zmena sa musi vykonat’ zreteI'ne pred a po splneni ulohy (otvorenim a

zatvorenim branky a pod.).

149. Ostrohy a Romal nesmu byt pouzité pred podbrusnikom.
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150. V disciplinach Western Pleasure a Western Horsemanship rozhodne rozhodca, ¢i buda
cuvat’ vSetci, alebo len kone, ktoré sa umiestnili.

151. Organizator sut'azi rozhodne, ¢i sa bude konat’ kvalifikacia, alebo ¢i sa bude konat’ viac
rozjazd (go-rounds) a kol'ko koni pre prislusné rozjazdy alebo finale bude pripustenych. Téato
informacia musi byt uvedend v propoziciach.

152. K umiestneniu a ziskanym bodom z kvalifikacnych jazd sa neprihliada.

153.

154. Nasledujuce pojmy pri westernovom sposobe jazdenia platia pre vSetky westernové
discipliny, pri ktorych sa s tymito chodmi stretdvame:

Krok (Walk), je prirodzeny chod s ¢istym Stvortaktom. Ko sa pohybuje v kroku priamo, je
pozorny, ma rovnaki dizku kroku, ktora zodpoveda jeho velkosti a stavbe tela.

Klus (Jog-Trot) je mékky, priestorny diagonalny dvojtaktny chod. Kon sa pritom pohybuje
uplne pravidelne z jedného diagonalneho paru na druhy. Jog-Trot je teda obojstranny rovnaky
spdsob chodu, a to pri priamom pohybe dopredu. Kone, ktoré vpredu klusaji a zadkom idq,
nespliaju podmienky tohto chodu. Ak je pozadované zosilnenie klusu, musi sa toto diat’ pri
zachovani rovnakej mékkosti chodu. Stredny klus, ktory nemoze jazdec pohodlne vysediet’, je
preto neziaduci.

Cval (Lope) je l'ahky, rytmicky chod v takte. Kone predvadzaju na l'avi ruku lavy cval,
rovnako tak na prava ruku pravy cval. Kone, ktoré cvalaju do $tvortaktu, nespiiiaj
podmienky tohto chodu. Pohyb kofia by mal byt plne prirodzeny a uvolneny.
Sprostredkovava mékkost’ tohto chodu. Rychlost’ by mala zodpovedat’ prirodzenému a
mékkému pohybu kona.

DISCIPLINY

155. FREESTYLE REINING

Reiningové cviky su odvodené od pohybov, ktoré musi robit’ kovbojsky kon v predvadzani
svojich povinnosti, vytrénovany na vysokll uroven dnes existujicich sit'azi. Freestyle reining
nielen poskytuje prileZitost’ tvorivo vyuzivat tieto cviky, ale ich aj rozvijat’ hudbou,
prostrednictvom choreografie. Jazdci si motivovani k tomu, aby vyuzili hudobnu partitiru,
ktord im umoziiuje predviest’ atletické schopnosti kona k spokojnosti divaka.

Rozhodca mé vyhradené pravo na zrusenie hudby alebo kostymu, ktory by mohol byt
nevhodny alebo urazat’ charakter a prirodzenost’ sutaze.

Pri rozhodovani Freestyle reiningu budt uplatnené pravidla NRHA:

Povinné cviky Freestyle reiningu:

minimalne Styri po sebe nasledujuce spiny vpravo,
minimdlne Styri po sebe nasledujuce spiny vl'avo,
minimalne tri stopy,

minimalne jeden letmy preskok v cvale zprava dol'ava,
minimalne jeden letmy preskok v cvale zl'ava doprava.

AN NN NN
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Jazdci budu hodnoteni iba pri jazde obkro¢mo.

Mo6Zzu pouzivat’ obidve ruky (pripadne aj jednu alebo vobec ziadnu) a akékol'vek zubadlo
uznan¢ pravidlami SAWRR, vratane delenych zubadiel a bosalov, ktoré vyhovuju triedam
Hackamore a delenym zubadlam. Jazdci mézu jazdit’ aj bez uzdenia.

CASOVY LIMIT pre jednu jazdu je max. 4 min., vratane akéhokol'vek tvodu. Limit sa
pocita od zaciatku hudby alebo od zaciatku uvodu (podla toho, ¢o je prvé) a skonci s hudbou.

Ak jazdec nepredvedie vSetky povinné cviky alebo prekroci ¢asovy limit, bude hodnoteny
nulovym skore.

Pridavné cviky ako napr. rollbacky, cuvanie, zmena rychlosti a cviky, ktoré nie su v reiningu
klasické, ako napr. traverz a polovi¢na zadrz, su vo Freestyle reiningu pripustné a mali by byt’
patri¢ne ohodnotené. Pripustné je tiez opakovanie povinnych cvikov, ale ich hodnotenie bude
priratané alebo odratané od uz existujuceho skore, ktoré bolo udelené za pozadované cviky.

KOSTYMY sii povolené, ale nie st povinné. Doraz sa kladie na predvadzanie reiningovych
cvikov v zhode s hudbou.

REKVIZITY (pomocky) st povolené, ale nesmu zakryvat’ rozhodcom vyhl'ad na kona.
Pouzitie pomdcok nema vplyv na konecné hodnotenie (nezvysi skore).

HODNOTENIE FREESTYLE REININGU
Bodovanie je zalozené od 0 po nekonecno, pricom 70 bodov je priemerny vykon.
Povinné cviky vo Freestyle reiningu boduju na zéklade technickej realizacie rozhodcovia s
vyuzitim predtlaceného bodovacieho formuldra, osobitne urceného pre Freestyle reining.
Jednotlivé cviky sa boduju v rozsahu od -1 Y2 do + 1 %.
Pridavné cviky budi hodnotené a bodované v uvedenej kolonke €. 8 rozhodcovskej listiny a
zratané ako skore za jeden samostatny cvik.
Umelecky dojem budu rozhodcovia oceniovat’ v uvedenej kolonke rozhodcovskej listiny s
pouzitim bodového rozsahu hodnotenia od -2 do +2 :

-2 = evidentne ziaden umelecky dojem

-1 2 = extrémne slabo (zle)

-1 = vel'mi slabo (zle)

- = slabo (zle)

0 = priemer

+'2 = dobre

+1 = vel'mi dobre

+1 2 = excelentne

+2 = vynimoc¢ne vynikajuco

Hodnotenie umeleckého dojmu musi zohl'adnit’ nasledujuce:
- komponenty muzikalnosti (zostladenie jazdy s hudbou),
- choreografiu,
- originalitu,
- vyvazenost prezentacie (vyuZzitel'nost celej arény pocas jazdy).
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PENALTY
Nasledujuce chyby vedi k hodnoteniu 0 (0 SKORE):
- nepredvedenie vSetkych povinnych cvikov,
- nedodrzanie ¢asového limitu,
- péad kona alebo jazdca,
- odmietnutie posluSnosti pri pozadovanom cviku,
- utek alebo nezvladnutie vedenia kona,
- zavada vystroja znemoznujuca dokoncit’ tlohu (aj ked’ je sucast'ou kostymu
alebo rekvizity).
Nasledujtce situacie nevedii k hodnoteniu 0 (0 SKORE):
- pouzitie obidvoch ruk, zmena veducej ruky alebo nepouzitie ruky,
- trénované (nacvicené) I'ahnutie kona ako sucast’ tilohy,
- klus, ked’ je evidentne zaradeny ako stucast’ lohy (s vynimkou klusu po
rollbacku, kde chce jazdec evidentne cvélat’, alebo pri preruSeni chodu —
V tychto situdcidch sa uplatni prislusna penalizacia).

NO SKORE - Diskvalifikicia: vietky situacie, ktoré vedt k diskvalifikacii, tak ako aj
discipline reining.

Nasledujtce chyby vedu k pit’bodovej penalizacii:
- pouzitie ostrohy pred podbrusnikom,
- zjavna neposluSnost’ kona.

Nasledujuce chyby vedu k dvojbodovej penalizacii:
- preruSenie chodu,
- zamrznutie v priebehu rollbacku alebo spinovania,
- klus po rollbacku v dizke nad dva kroky, ak chce jazdec evidentne cvalat.

Klus po rollbacku do dvoch krokov vedie k penalte % (ak chce jazdec evidentne cvalat)).

Penalty pri cvale na zli nohu budu uplatnené iba vtedy, ak si je rozhodca isty, Ze jazdec
nechcel ist’ vedome v kontracvale.

Neschopnost dodrzat’ vzdialenost min. 6 m od hradenia pri stope nevedie k penalizacii, avSak

fencing (pouzitie hradenia pri stope) je neZiaduce a malo by viest’ k nizSiemu hodnoteniu
cviku.

Vzdy, ked’ si rozhodca nie je isty penaltovou situdciou, benefit by mal ist’ na stranu jazdca.
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156. REINING

A. Vieobecné

Jazdit kona v tejto discipline neznamena ho iba viest, ale mat’ pod kontrolou kazdy jeho
pohyb. Najlepsi reiningovy kon by sa mal nechat ochotne viest alebo ovladat s malym ci
takmer Ziadnym zjavnym odporom. Kazdy svojvolny pohyb kona treba povazovat za
nedostatok v ovladani. Akékolvek odchylky od presne stanoveného pisomného vzoru
(patternu) musia byt posudzované ako docasna strata kontroly nad konom. Z tohto déovodu
musi byt tato chyba zaznamenana, a to podla zavaznosti odchylky.

Plusové body budu pridelované za plynulosl, jemnost, rychlost a presnost predvedenia
predpisanych mandvrov pri pouziti kontrolovanej rychlosti.

Kazda povolena tloha uvedena v tychto pravidlach moze byt pouzita a vybrana rozhodcom
pre sutaz danej triedy.

Kazdy sut'aziaci predvedie tlohu sdm a samostatne. VSetky kone budu posudzované hned’ po
vstupe do arény. Posudzovanie kon¢i po poslednom manévri ulohy.

Kazda chyba vzniknuta od zaciatku ulohy bude znizovat skore.

B. Bodové hodnotenie
1. Bodovanie je zalozené na 0 — nekonecno a priemerny vykon je 70 bodov. Jednotlivé cviky
sa hodnotia v polbodovych dieloch od najnizsieho -1 k najvyssiemu +1%2 a 0 skore za cvik,
ktory je spravny — korektny, ale bez ziadneho stupiia naro¢nosti. Bodové hodnotenie bude
oznamené vzdy po ukonceni jazdy jednotlivca.
2. Ak nastane v sit'azi o prvé miesto rovnost’ bodov, musi sa pouzit’ rovnaky pattern pre
rozjazd a jazdci musia ist’ v tom istom poradi ako pri prvej jazde. Najviac sa moze uskutocnit’
len jeden rozjazd. Ak bude aj po iom zhodny pocet bodov, obaja ucastnici budii vyhlaseni
ako spoluvit'azi a rovnakym dielom si rozdelia finan¢ni odmenu. Vit'aznl cenu prevezme
vitaz, ktorého urci hod mince.
3. Vsetky zubadla musia byt’ jednoduché, bez mechanickych doplnkov a zariadeni. Vnutorna
Cast’ zubadla (t4, ktort ma kon v pysku) musi byt zhotovena z materialu kruhového prierezu s
minimalnym priemerom 7,9 mm. Stredovy ohyb nesmie presahovat’ alebo vy¢nievat’ pod
boc¢né konce a nesmie byt’ celkovo vyssi ako 88,9 mm.
4. Podbradné retiazky a remienky:

a) su Siroké minimalne 13 mm,

b) nie su na nich vystupky, ostne alebo drét a pod.,

c) dotykaju sa najsirsou plochou konskej cel'uste.
5. Je povolené upravit’ si opraty, napr. narovnanim, a to v ktoromkol'vek mieste kolbiska, ked’
ma kon pocas tlohy povolené zastavit’.
6. Pri pouziti romalu nesmie byt medzi otazami ani prst. Vol'na ruka moze drzat’ romal za
predpokladu, ze bude vzdialena aspon 40,6 cm od ruky, ktorou jazdec vedie kona, a bude v
uvol'nenej polohe. Jej pohyb neprekaza, ak je spojeny s celkovym pohybom.

Nasledujiice chyby vediice k diskvalifikacii — NO SKORE:

v" porusenie ktoréhokol'vek $tatneho alebo federalneho zakona, ktory je v platnosti a
vztahuje sa na predvadzanie, starostlivost’ a zachadzanie s kofimi v tom State, v
ktorom sa prave kona reining,

v’ zneuzivanie kofa v priestore kolbiska alebo pri zjavnom zisteni, ze zviera bolo tyrané
(bité) pred alebo v priebehu sut'aze,

v’ pouzitie nepovoleného vystroja, vratane drotom opleteného zubadla, bosalov alebo
podbradnych retiazok,
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pouzitie nepovolenych zubadiel, bosalov alebo podbradnych retiazok, pri pouziti
krazkového zubadla, akceptovatel'ny je zodpovedajici podbradny remienok,
podbradna retiazka je zakdzana,

v’ pouzitie vyviazania, obnoskov a pod.,

v’ pouzitie tie-downs a nanosnikov,

v’ pouzitie bica,

v’ pouzitie akéhokol'vek prostriedku, ktory meni pohyb alebo otacanie chvosta kona,

v’ nezosadnutie z kofia alebo nepredvedenie kofa a vystroja pred uréenym rozhodcom,

v nevhodné spravanie sut'aziaceho,

v’ jazdec si méZe upravit’ vol’né konce ot’azi, musia byt vsak upravené bez ovplyvnenia
vykonu kona len v dobe, ked’ koii nie je v pohybe. Vol'na ruka jazdca moze drzat
romal predpisanym spdsobom.

Penalty :
Nulové hodnotenie — 0 SKORE:

v’ pouzitie viacerych prstov medzi ot'azami — povoleny len ukazovak,

v’ pouzitie obidvoch rik (s vynimkou snaffle bit alebo hackamorovych tried uréenych
pre obe ruky) ¢i zmena veducej ruky,

v’ pouzitie romalu inak, ako je uvedené v odstavci 6,

v nedokonéenie vzoru (patternu) tak, ako je predpisané (Off pattern),

v’ vykonanie cvikov inak, ako je predpisané,

v" vloZenie nepredpisanych cvikov vratane, ale nielen

- ciivanie viac ako dva kroky,
- otoCenie sa o viac ako 90 stupiiov,

v' chyba vystroja nedovolujuca dokong¢it’ Gilohu, vratane spadnutej ot’aZe, ktora sa
dotkne zeme v ¢ase, ked’ bol kén v pohybe,

v’ odopretie poslusnosti kofia pri pozadovanom manévri,

v' tek alebo nezvladnutie vedenia kona, kedy je nemozné rozpoznat,, ¢i je zaciatok
ulohy v stlade s patternom,

v klus v dizke presahujuci % kruhu alebo % dizky kolbiska,

v’ pretocenie spinu o viac ako Y4 obratky,

v" pad jazdca alebo kona.

Poznamka: Bez hodnotenia — Cize diskvalifikacia (NO SKORE) — neprichadza do uvahy pre
umiestnenie v triede. S NULOVYM HODNOTENIM moézZe jazdec postipit’ do viackolovej
sutaze, DISKVALIFIKOVANY NESMIE.

5 trestnych bodoy

AN NI NN

pouzitie ostroh pred podbrusnikom,

pouzitie ktorejkol'vek ruky na pochvalenie alebo postrasenie kona,

drzanie sa sedla ktoroukol'vek rukou,

zjavna neposlusnost’, vratane kopania, hryzenia, vyhadzovania, vzpinania sa a
odoprenie poslusnosti.

2 trestné body:
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preruSenie chodu,

zamrznutie pocas spinu alebo rollbacku,

pri chddzi v patternoch — nezastavenie alebo neprejdenie do kroku pred zacatim cvalu,
pri cvale v patternoch — nenaskocenie do cvalu pred prvou znackou (kuzelom),

ak kon neprejde (neminie) Gplne uréenti znacku (kuzel’) pred zaujatim polohy stop.
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Zacatie predvadzania kruhov alebo osmiciek v zlom vedeni (na zIt nohu) bude hodnotené
nasledovne:

v Zakazdym, ked’ kon cvdla na nespravnu nohu, by mal rozhodca penalizovat’ 1
trestnym bodom. Penalizacia za nespravnu nohu je sCitatel'na a rozhodca prida 1
trestny bod za kazdu %4 obvodu kruhu, alebo od miesta, kde ide komn na nespravnu
nohu.

v" Rozhodca musi penalizovat’ kofia % trestnym bodom za oneskoreny preskok o jeden
cvalovy skok.

v Rozhodca odrata % trestného bodu za zacatie kruhu v Kluse alebo klus po rollbacku do
dvoch krokov. Klus nad dva kroky, ale menej ako polovica dizky arény — odratat’ 2
trestné body.

v’ Odratat’ % trestného bodu za pretocenie alebo nedotocenie spinu do 1/8 a odratat’ 1
trestny bod za pretocenie alebo nedotocenie spinu o viac ako 1/8, avsak do Y.

v’ Odratat’ % trest. bodu za nedodrzanie vzdialenosti 6 m od hradenia pri predvadzani
stopu a rollbacku.

vV ulohach, kde je predpisany cval okolo arény, bude penalizacia za nespravnu nohu
nasledujuca:

— zapolovicu obluka 1 trestny bod,
— zaviac nez 1/2 obluku 2 trestné body.

Chyby veduice k horSiemu hodnoteniu koiia v§ak neznamenaju diskvalifikdciu (zniZuju
skore za manéver):

nadmerné otvaranie huby pri pouziti ruky,

nadmerné prezivanie, otvaranie huby alebo hddzanie hlavou pri stope,
nedostatok plynulosti, priamosti pri stope alebo bo¢ny (Sikmy) stop,

odmietanie preskoku,

predvidanie pomdcok,

zakopnutie,

krivé cuvanie,

zakopnutie o znacku alebo kuzel'.

AN N N N N NN

Chyby jazdca veduce k horSiemu hodnoteniu, ktoré viak neznamenaju diskvalifikdciu:
v’ strata strmena,
v" neschopnost’ cvalat’ kruhy alebo osmi¢ky vo vnutri znaciek nie je povaZzovana za
chybu v zavislosti od velkosti a podmienok arény, avSak neschopnost’ ist’ podl'a
znaciek pri rollbacku a stope sa za chybu povazuje.

7. Rozhodca nemusi ulozit’ Ziadnu penalizaciu ani hodnotenie cvikov pred ozndmenim
celkového skore. Ak hlavna penalizacia (penalizécia, ktora znamena nebodovanie, nulové
skore alebo 5 trestnych bodov) je nejasnd, rozhodca predloZi toto skore a poziada o cas,
pokial’ nebude situacia prehodnotena na konferencii alebo nebude prezrety oficialny
videozaznam.

Pokial’ rozhodca na zéklade konferencie alebo videa rozhodne, ze penalizacia bola
opodstatnena, potom sa aj uplatni. Ak by sa nepenalizovalo bodové hodnotenie (skore), bude
oznamené tak, ako bolo povodne ustanovené.

Po skonceni konferencie alebo prehliadky videozaznamu sa nebude od Ziadneho rozhodcu
ziadat, aby zmenil skore. Rozhodnutie rozhodcov je individualna zélezitost’, ktora vychadza z
konferencie alebo z videozaznamu.

Rozhodcovia pouziju videozaznam iba vtedy, ak sa nakruca videozaznam vsetkych jazdcov.
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Rozhodca ma pravo vylucit’ zo sttaze ktoréhokol'vek ucastnika, ktory prejavil
neresSpektovanie ¢i nedisciplinovanost, a povazovat’ to za prejav neprofesionalneho spravania.
Vsetci jazdci musia ihned’ po skonceni jazdy zosadnut’ z kona a snat’ mu uzdu. Tento tkon
skontroluje urceny rozhodca v kolbisku alebo v priestore tesne pri iom. Pokial’ neddjde k
splneniu tejto podmienky, nasleduje diskvalifikacia.

Rozhodcovia maji vyhradné pravo rozhodnut’, ¢i jazdec spravne predviedol a dokon¢il
predpisanu tlohu (pattern).

SAWRR povol'uje rozhodcovi, aby dovolil ucastnikovi novi jazdu, pokial’ vznikla situacia,
ktort nezavinil jazdec, ale znemoznila mu dokoncit’ tlohu.

Pri discipline reining mézu byt vypisané nasledujuce triedy:
- Open Junior Reining

Open Senior Reining

Open All Ages Reining

Mladez All Ages Reining

POPIS PRVKOV REININGOVEJ ULOHY:

Chodza do kolbiska:

Chédzou do kolbiska sa kén dostane krokom alebo klusom od vchodu do stredu areny, aby
tak zacal svoju tlohu. Kon by sa mal javit' uvolneny a pdsobit’ presvedc¢ivo. Akakol'vek akcia,
ktora by mohla vytvorit’ zdanie zastraSenia, vratane zastavenia alebo kontrolovania, je
chybou, kktord by sa mala zaznamenat’ v skore prvého manévru podl'a zavaznosti.

Sliding stop:

Sliding stop je prvok, pri ktorom sa kon spomali v cvale az do pokojovej polohy tym, Ze
podsadi zadné nohy v ustalenej polohe pod seba a sklzne sa. Kon by mal dosiahnut’ polohu
pre sluiding stop ohnutim chrbta, podsadenim zadnych n6h, udrzujic dopredny pohyb klusom
prednych néh. V priebehu zastavenia by mal kon udrziavat’ priamy smer a zadnymi nohami
by mal udrziavat’ kontakt so zemou.

Spin:

Spiny st sériou otoc¢iek 360 stupiiov okolo nehybnej vnltornej zadnej nohy. Sila pohybu
otacania vychadza od vonkajSej zadnej nohy a prednych néh. Mal by byt udrziavany kontakt
so zemou jednou prednou nohou. Poloha chrbta by mala byt’ pevna na zaciatku spinu

a udrziavana po celu dobu spinovania.

Rollback:

Rollbacky st poloobraty, zmeny smeru o 180 stuptiov, kedy dojde k tplnému zastaveniu
dopredného pohybu, pretocenia ramien spét’ do opacného smeru a naskocenie do cvalu ako
jeden neustaly pohyb bez zavahania, avSak kratucké prerusSenie z dévodu ziskania stability by
nemalo byt’ posudzované ako zavahanie. Kon by nemal pred uskutocnenim rollbacku cavnut
ani vykroc¢it’ vpred.

Kruhy:

Kruhy st manévre predvadzané v cvale, je stanovena ich vel'kost’ a rychlost’, ktora
demonstruje ovladanie, ochotu kona nechat’ sa viest’ a stupeni obtiaznosti v rychlosti a zmene
rychlosti. Kruhy musia byt’ cvalané po celt dobu v predpisanej oblasti kolbiska a musia mat’
spolo¢ny stredovy bod. Musi byt jasne viditeI'ny rozdiel v rychlosti malého pomalého
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a vel'kého rychleho kruhu. Rovnako aj rychlost’ a velkost’ pomalych pravych kruhov by mala
byt podobnd malym a pomalym I'avym kruhom. To isté plati pre vel'ké rychle kruhy.
Cuvanie:

Cuvanie je manever, pri ktorom sa konn musi pohybovat’ dozadu v priamke, a to v urcenej
dizke minimalne 3 m.

Vydrz:

Vydrz je prvok demonstrujuci schopnost’ konia zostat’ uvol'nene a pokojne stat’, a to v ¢ase
stanovenom Ulohou.

Preskok:

Preskok je prvkom, pri ktorom dochadza k zmene nohosledu v cvale, priGom sa meni zaroven
aj smer jazdy. Letmy preskok musi byt’ predvedeny v cvale bez toho, aby doslo k zmene
chodu. Musi byt’ predvedeny v predpisanej oblasti kolbyska (zona preskoku).

Cval stredom a okolo arény:

Cval stredom je cval po stredovej linii kolbiska k jeho protil'ahlej kratkej stene. Pri cvale
okolo kolbiska cvala kon pozdlz dlhych a kratkych stien arény. Cval stredom a cval okolo
kolbiska by mal demonstrovat’ ovladanie kona a postupné zvySovanie rychlosti az k sliding
stopu.
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Pattern # 1

1.

2.

ok~

Cvalom ku vzdialenému koncu arény, minut’ koncovi znacku a urobit’ 'avy rollback —
bez vydrze.

Cvalom k protil'ahlému koncu arény, minat’ koncovi znac¢ku a urobit’ pravy rollback —
bez vydrze.

Cvalom minut’ stredovll znacku a urobit’ zastavenie sklzom. Zactuvat do stredu arény
alebo asponi 3 m. Vydrz.

Dokoncit’ Styri spiny vpravo.

Dokon¢it’ $tyri a Stvrt’ spinu vlavo tak, aby ko stal ¢elom k 'avému hradeniu arény.
Vydrz.

Naskocenie do cvalu na 'avli nohu, dokoncit’ tri kruhy vl'avo: prvy velky kruh rychly,
druhy kruh maly a pomaly a treti vel’ky a rychly. Preskok v strede arény.

Dokonc¢it’ tri kruhy vpravo: prvy kruh velky, rychly; druhy maly, pomaly a treti vel'ky
rychly. Preskok v strede arény.

Zacnite vel’ky rychly kruh vl'avo, ale neuzatvarajte ho. Cvalom priamo k pravej strane
arény minut stredovu znacku a urobit’ zastavenie sklzom aspon 6 m od steny
(mantinelu) arény.

Nasleduje prestavka, ktora signalizuje ukoncenie tlohy. Pred uréenym rozhodcom jazdec
musi zosadnut’ z kofia a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern # 2
Kone mézu prist’ krokom alebo klusom do stredu arény. V strede arény musia prejst’ do kroku
alebo zastavit’ pred zacatim ulohy.

Zaciatok tlohy je v strede arény ¢elom k avému hradeniu (Stene).

1.

2.

3.

5.

6.
7.

Zacat’ cvalom na prava nohu, dokoncit’ tri kruhy vpravo: prvy kruh maly a pomaly,
d’alsie dva vel'ké a rychle. V strede arény preskok.

Dokoncit’ tri kruhy vl'avo: prvy kruh maly a pomaly, d’alSie dva kruhy velké a rychle.

Preskok v strede arény.

Pokracujte okolo predoslého kruhu doprava, na vrchole tohto kruhu chod’te stredom
arény az na jej vzdialeny koniec, minat’ poslednt znacku a spravit’ pravy rollback —
bez vydrze.

Cvalom k opa¢nému koncu arény, minut’ poslednti znacku a urobit’ 'avy rollback —
bez vydrze.

Cvalom minut’ stredovl znacku a zastavit’ sklzom. Zacuvat’ ku stredu arény alebo
aspon 3 m. Vydrz.

Dokoncit’ Styri spiny vpravo.

Dokoncit’ Styri spiny vl'avo. Nasleduje vydrz, ktora signalizuje dokoncenie ulohy.

Pred uréenym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z konia a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern # 3

1.

6.
7.

Zadatie vo vzdialenosti aspoit 6 m od steny, cvalom priamo pozdiZ I'avej steny arény,
obist’ horny koniec arény, cvalom pozdiZ pravej steny, mindt’ stredovi znacku a urobit’
l'avy rollback — bez vydrze.

Pokratovat’ priamo pozdiz pravej steny v minimalnej vzdialenosti 6 m od hradenia,
obist’ koniec arény, cvalom pozdiZ lavej steny arény, minut’ stredova zna¢ku a urobit’
pravy rollback — bez vydrze.

Pokracovat’ pozdiZ l'avej steny arény ku stredovej znacke. Pri nej by mal kot ist’ na
prava nohu. Naved'te kofia na stred arény cvalom na pravi nohu a dokoncite tri kruhy
vpravo: dva prvé kruhy vel'ké a rychle, treti kruh maly a pomaly. Preskok v strede
arény.

Dokoncite tri kruhy vlavo: prvé dva kruhy vel’ké a rychle, treti kruh maly a pomaly.
Preskok v strede arény.

Zatnite velky rychly kruh vpravo, ale neuzatvarajte ho. Pokra¢ujte pozdiz lavej steny
arény v minimalnej vzdialenosti 6 m od steny, obid’te koniec arény v minimalne;j
vzdialenosti 6 m od steny, obid’te koniec arény, cvalom k opacnej (pravej) stene arény,
minut’ stredovu znacku a zastavit’ sklzom. Zactvajte aspon 3 m. Vydrz.

Dokoncite Styri spiny vpravo.

Dokoncite Styri spiny vl'avo. Nasleduje vydrz, ktord demonstruje dokoncéenie ulohy.

Pred uréenym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z konia a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern # 4
Zaciatok v strede arény celom k l'avej stene.

1.

2.
3.

ok~

Zacat’ cvalom na pravi nohu, dokonc¢it’ tri kruhy vpravo: dva prvé kruhy vel'ké a
rychle, treti kruh maly a pomaly. Zastavit’ v strede arény. Vydrz.

Dokoncite Styri spiny vpravo. Vydrz.

Zacat’ cvalom na 'ava nohu, dokoncite tri kruhy vlavo: dva prvé kruhy vel’ké a rychle,
treti kruh maly a pomaly. Zastavit' v strede arény. Vydrz.

Dokoncite Styri spiny vlavo. Vydrz.

Zaciatok na pravu nohu, cvalajte vel’ky rychly kruh vpravo, v strede arény preskok,
cvalajte vel’ky rychly kruh vlavo, preskok v strede kolbiska (Cislica 8).

Pokracujte okolo predoslého kruhu doprava, na vrchole tohto kruhu chod’te stredom
arény az na jej vzdialeny koniec, minat’ poslednu znacku a spravit’ pravy rollback —
bez vydrze.

Cvalom k opa¢nému koncu arény, minit’ poslednt znacku a urobit’ 'avy rollback —
bez vydrze.

Cvalom okolo stredovej znacky a zastavit’ sklzom. Zacuvat’ aspoil 3 m. Nasleduje
vydrz, ktora signalizuje dokoncenie ulohy.

Pred uréenym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z kona a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern #5
Zaciatok v strede arény celom k l'avej stene.

1.

2.
3.

ok~

Zacatie na 'ava nohu, dokoncite tri okruhy vlavo: prvé dva kruhy velké a rychle, treti
kruh maly a pomaly. Zastavenie v strede arény. Vydrz.

Dokoncite Styri spiny vlavo. Vydrz.

Zacat na pravu nohu, dokoncite tri kruhy vpravo: prvé dva kruhy velké a rychle, treti
maly a pomaly. Zastavenie v strede arény. Vydrz.

Dokoncite Styri spiny vpravo. Vydrz.

Zacatie na 'ava nohu, cvalom vel'ky, rychly lavy kruh, v strede arény preskok,
cvalajte vel’ky kruh vpravo, preskok v strede arény (Cislica 8).

Pokradujte okolo predchadzajticeho kruhu vlavo, ale neuzatvérajte ho. Cvalom pozdiz
pravej steny arény, minut’ stredovu znacku a urobit’ pravy rollback v minimalne;j
vzdialenosti 6 m od steny. Bez vydrze.

Pokracujte okolo predchadzajiceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiz I'ave;
steny minut’ stredovt znacku a urobit’ lavy rollback aspont 6 m od steny. Bez vydrze.
Pokracujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neuzatvérajte ho. Cvalom
pozdiZ pravej steny minut’ stredovia zna¢ku a zastavit’ sklzom aspoi 6 m od steny.
Zacuvat’ najmenej 3 m. Nasleduje vydrz, ktord signalizuje dokoncenie tilohy.

Pred ur¢enym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z kona a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern # 6
Zaciatok v strede arény celom k l'avej stene.

1.
2.
3.

4.

Dokoncite Styri spiny vpravo. Vydrz.

Dokoncite Styri spiny vlavo. Vydrz.

Zacat’ cvalom na 'avi nohu, dokoncite tri kruhy vl'avo: prvé dva kruhy vel'ké a rychle,
treti kruh maly a pomaly. Preskok v strede arény.

Dokoncite tri kruhy vpravo: prvé dva kruhy vel'ké a rychle, treti kruh maly a pomaly.
Preskok v strede arény.

Zacnite velky rychly kruh vlavo, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiZ pravej steny
arény minut’ stredova znac¢ku a urobit’ rollback vpravo aspon 6 m od steny — bez
vydrze.

Pokrac¢ujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom
pozdiz Pavej steny arény minit stredovii znacku a urobit’ Pavy rollback aspoi 6 m od
steny — bez vydrze.

Pokracujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom
pozdiz pravej steny arény minut’ stredovii zna¢ku a zastavit’ sklzom aspoi 6 m od
steny arény. Zactuvajte minimalne 3 m. Nasleduje vydrz signalizujuca dokoncenie
ulohy.

Pred ur¢enym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z kona a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern # 7

1.

2.

o oA

Cvalom k vzdialenému koncu arény, minat’ poslednu znacku a urobit’ I'avy rollback —
bez vydrze.

Cvalom k opa¢nému koncu arény, minut’ poslednt znacku a urobit’ pravy rollback —
bez vydrze.

Cvalom minut’ stredovl znacku a zastavit’ sklzom. Zacuvajte na stred arény alebo
asponl 3 m. Vydrz.

Dokoncite Styri spiny vpravo. Vydrz.

Dokoncite Styri a Stvrt’ spinu vl'avo tak, aby kon bol ¢elom k I'avej stene. Vydrz.
Zacnite cvalom na prava nohu, dokoncite tri kruhy vpravo: dva prvé kruhy vel'ké a
rychle, treti kruh maly a pomaly. Preskok v strede arény.

Dokoncite tri kruhy vlavo: prvé dva kruhy vel’ké a rychle, treti kruh maly a pomaly.
Preskok v strede arény.

Zacnite vel’ky rychly kruh vpravo, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiz pravej steny
arény, minut’ stredovi znacku a zastavit’ sklzom vo vzdialenosti aspoit 6 m od steny.
Nasleduje vydrz, ktoré signalizuje dokoncenie ilohy.

Pred ur¢enym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z kona a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern # 8
Zaciatok v strede arény, ¢celom k I'avej stene.

1.
2.
3.

4.

Dokoncite $tyri spiny vlavo. Vydrz.

Dokoncite Styri spiny vpravo. Vydrz.

Zacatie cvalom na pravi nohu, dokoncite tri kruhy vpravo: prvy kruh vel’ky a rychly,
druhy kruh maly a pomaly, treti kruh vel’ky a rychly. Preskok v strede arény.
Dokoncite tri kruhy vlavo: prvy kruh vel’ky a rychly, druhy kruh maly a pomaly, treti
kruh velky a rychly. Preskok v strede arény.

Zacnite vel’ky, rychly pravy kruh, ale neuzatvérajte ho. Cvalom priamo pozdiz pravej
steny arény, minut’ stredovu znacku a urobit’ I'avy rollback asponn 6 m od steny — bez
vydrze.

Pokracujte zadom okolo predchadzajiuceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom
priamo pozdiZ Pavej steny arény, minit’ stredovii znadku a urobit’ pravy rollback
najmenej 6 m od steny — bez vydrze.

Pokracujte zadom okolo predchadzajiuceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom
pozdiz pravej steny arény, minit’ stredovi znacku a zastavit’ sklzom aspoi 6 m od
steny. Zacuvajte minimalne 3 m. Nasleduje vydrz, ktora signalizuje ukoncenie ulohy.

Pred uréenym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z kona a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern # 9

1.

wmn

Cvalom minut’ stredovl znacku, zastavenie sklzom. Zacuvajte na stred arény alebo
asponl 3 m. Vydrz.

Dokoncite Styri spiny vpravo. Vydrz.

Dokoncite Styri a Stvrt’ spinu vl'avo, tak aby kon stal celom k l'avej stene. Vydrz.
Zacat na l'ava nohu, dokoncite tri kruhy vlavo, prvy kruh maly a pomaly, d’alSie dva
kruhy velké a rychle. Preskok v strede arény.

Dokoncite tri kruhy vpravo: prvy kruh maly a pomaly, d’alSie dva kruhy vel'ké a
rychle. Preskok v strede arény.

Zacnite velky rychly kruh vlavo, ale neuzatvérajte ho. Cvalom pozdiZ pravej steny
arény, minut’ stredovi znacku a urobit’ pravy rollback minimalne 6 m od steny — bez
vydrze.

Pokracujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neuzatvarajte tento kruh.
Cvalom pozdiz lavej steny arény minut’ stredovii znacku a urobit’ l'avy rollback aspon
6 m od steny — bez vydrze.

Pokracujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom
pozdiz pravej steny arény, minit’ stredovii znacku a zastavit’ sklzom najmenej 6 m od
steny. Nasleduje vydrz, ktora signalizuje dokoncenie tlohy.

Pred ur¢enym rozhodcom musi jazdec zosadnut’ z kona a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern # 10

1.

wmn

Cvalom minut’ stredovl znacku a zastavit’ sklzom. Zacuvat’ ku stredu arény alebo
asponl 3 m. Vydrz.

Dokoncite Styri spiny vpravo. Vydrz.

Dokoncite Styri a Stvrt’ spina vlavo tak, aby kon stal ¢elom k l'avej stene. Vydrz.
Zacat’ cvalom na pravu nohu, dokoncite tri kruhy vpravo: dva prvé kruhy velké a
rychle, treti kruh maly a pomaly. Preskok v strede arény.

Dokoncite tri kruhy vlavo: prvy kruh maly a pomaly, d’alSie dva kruhy velké a rychle.
Preskok v strede arény.

Zaénite vel'ky rychly kruh vpravo, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiZ pravej steny
arény, minut’ znacku a urobit’ I'avy rollback minimalne 6 m od steny — bez vydrze.
Pokracujte zadom okolo predchadzajiuceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom
pozdiz l'avej steny arény, mintt stred a urobit’ pravy rollback aspoti 6 m od steny —
bez vydrze.

Pokracujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neuzatvarajte tento kruh.
Cvalom pozdiz pravej steny arény, minut’ stredovia znacku, zastavit’ sklzom minimélne
6 od steny arény. Nasleduje vydrz signalizujiica dokoncenie tlohy.

Pred uréenym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z kona a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern L1
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Start v strede areny ¢elom k I'avej stene. 2 kruhy na pravi ruku. Prvy maly a pomaly,
druhy vel’ky a rychly. V strede arény jednoduchy alebo letmy preskok.

2 kruhy na l'avl ruku, prvy velky a rychly, druhy maly a pomaly. V strede arény
jednoduchy alebo letmy preskok.

Zacat’ vel’ky rychly kruh, ale neuzavriet. Cvalom pozdiz steny, minat stredova
znacku a urobit’ Stop min. 6 m od steny arény, 'avy Rollback.

Spét’ na vel’ky kruh, ktory neuzatvarajte, ale pokracujte cvalom na protil'ahlej dlhe;j
stene, minut’ stredovu znacku a urobit’ Stop min. 6 m od steny arény, pravy Rollback.
Zacat’ vel’ky rychly kruh, ale neuzavriet. Cvalom pozdiz steny, minat stredova
znacku a urobit’ Stop min. 6 m od steny arény, civanie az po stredovu znacku alebo
min 3 m, vydrz

2 Spiny v pravo

2 Spiny v l'avo, vydrz

Jazdec musi zosadnut’ a ist’ k uréenému rozhodcovi na kontrolu uzdenia.
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Pattern L2

p
RICHTER @ k m
i Finish

&1

Krokom do stredu arény, stop.

2 spiny vlavo.

2 spiny vpravo.

Tri kompletné kruhy na pravu ruku. Prvy — velky a rychly, druhy — maly a pomaly,
treti — vel'ky a rychly.

Jednoduchy alebo letmy preskok uprostred.

Tri kompletné kruhy na l'ava ruku. Prvy — vel’ky a rychly, druhy — maly a pomaly, treti
— velky a rychly.

Jednoduchy alebo letmy preskok uprostred.

Velky, rychlejsi kruh vpravo, pred uzavretim kruhu priamo, rychly cval pozdiz dlhej
steny cez stredovu znacku.

Sliding stop pred koncovou znackou, Rollback vl'avo najmenej 6 m od hradenia a spat’
na velky rychly kruh, ktory sa opit’ neuzavrie, ale pokracuje na protil'ahlej dlhej stene.
Sliding stop pred koncovou znackou, Rollback vpravo najmenej 6 m od hradenia a
spat’ na velky rychly kruh, ktory sa opét’ neuzavrie, ale pokracuje na protil'ahlej dlhej
stene.

Sliding stop, cuvanie najmenej 3 m, vydrz.

Krokom k rozhodcovi ku kontrole uzdenia a vystroja.
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Pattern L3

rnish

. Start v strede arény elom k l'avej stene. 2 kruhy v pravo, prvy maly a pomaly, druhy
vel’ky a rychly. Jednoduchy alebo letmy preskok,

2 kruhy v Tavo, prvy rychly a velky, druhy maly a pomaly. Jednoduchy alebo letmy

preskok,

1 velky rychly kruh, neuzavriet’ ho , cvalom pozdiz steny arény minut’ stredovii

znacku, minimalne 6 m od steny Stop, 'avy rollback.

. pokracujte zadom okolo predchadzajiiceho kruhu , ale neuzatvarajte ho, cvalom

pozdiz steny miniméalne 6m od hradenia, minut stredov( zna¢ku, stop, pravy rollback

. pokracujte zadom okolo predchadzajiiceho kruhu , ale neuzatvarajte ho, cvalom

pozdiz steny miniméalne 6m od hradenia, minut stredovi zna¢ku, stop, civanie aZ ku

stredovej znacke, alebo minimalne 3 m. vydrz.

Kontrola uzdenia pred uréenym rozhodcom.
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Pattern L4

RICHTER 2 »

®

Finish

®

Start v strede arény ¢elom k I'avej stene. 3 kompletné kruhy v pravo, prvy velky

a rychly, druhy maly a pomaly, treti vel’ky a rychly. Jednoduchy alebo letmy preskok
v strede.

3 kompletné kruhy v l'avo, prvy vel’ky a rychly, druhy maly a pomaly, treti vel'ky
a rychly. Jednoduchy alebo letmy preskok v strede.

1 velky rychly kruh v pravo, neuzavriet ho , cvalom pozdiz steny arény minat
stredovll znacku, minimalne 6 m od steny Stop, 'avy rollback.

pokracujte zadom okolo predchédzajiceho kruhu , ale neuzatvarajte ho, cvalom
pozdiz steny minimalne 6m od hradenia, miniit’ stredovi znagku, stop, pravy
rollback

pokracujte zadom okolo predchadzajiiceho kruhu , ale neuzatvarajte ho, cvalom
pozdiz steny minimalne 6m od hradenia, mintt’ stredova znacku, stop, ctvanie aZ
ku stredovej znacke, alebo minimalne 3 m. vydrz.

Kontrola uzdenia pred uréenym rozhodcom.
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Pattern L5

ncHTen 8

Start v strede arény ¢elom k T'avej stene, Lavy cval, 2 kruhy vel’ké a rychle, treti maly
a pomaly. Stop v strede arény.

2 spiny v Tavo, vydrz

Pravy cval, 2 kruhy velké a rychle, treti maly a pomaly. Stop v strede arény.

2 spiny Vv pravo, vydrz

Cval na l'avli ruku — velky rychly kruh, jednoduchy alebo letmy preskok, velky rychly
kruh na pravu ruku ( opisat’ osmicku ), jednoduchy alebo letmy preskok

Za&at' na Pava ruku velky rychly kruh, ale neuzavriet. Cvalom pozdiz steny, minut
stredova znacku a urobit’ Stop min. 6 m od steny arény, pravy Rollback (bez vydrze)
Spat’ na vel’ky kruh, ktory neuzatvarajte, ale pokracujte cvalom na protil'ahlej dlhej
stene, minat’ stredova znacku a urobit’ Stop min. 6 m od steny arény, I'avy Rollback
(bez vydrze)

Spét’ na vel’ky kruh, ktory neuzatvarajte, ale pokracujte cvalom na protil'ahlej dlhe;j
stene, minut’ stredovi znaCku a urobit’ Stop min. 6 m od steny arény, cuvanie az ku
stredovej znacke, alebo minimalne 3 m. vydrz.

Kontrola uzdenia pred uréenym rozhodcom.
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Pattern L6

achren [

V kroku do stredu arény, ¢elom k l'avej stene arény.

4 spiny v pravo.

4 spiny v 'avo. Vydrz

Lavy cval, 3 kruhy: prvé 2 vel’ké a rychle, treti maly a pomaly. Jednoduchy alebo
letmy preskok.

Pravy cval, 3 kruhy: prvé 2 vel’ké a rychle, treti maly a pomaly. Jednoduchy alebo
letmy preskok.

Velky rychly kruh v Pavo, ale neuzavriet. Cvalom pozdiz steny, minat’ stredovi
znacku aurobit’ Stop min. 6 m od steny arény, pravy Rollback. Bez vydrze.

Spat’ na vel’ky kruh, ktory neuzatvarajte, ale pokracujte cvalom na protil'ahlej dlhej
stene, minut’ stredova znacku a urobit’ Stop min. 6 m od steny arény, I'avy rollback,
ziadna vydrz.

Spét’ na vel’ky kruh, ktory neuzatvarajte, ale pokracujte cvalom na protil'ahlej dlhe;j
stene, minut stredovu znacku a urobit’ Stop min. 6 m od steny arény. cuvanie az ku
stredovej znacke, alebo minimalne 3 m. vydrz.

Kontrola uzdenia pred uréenym rozhodcom.
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Pattern L7
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Finish

8 | 8

V kroku do stredu arény, ¢elom k l'avej stene arény.

2 l'avé kruhy: prvy rychly a velky, druhy maly a pomaly, Stop, vydrz.

2 spiny v l'avo.

2 pravé kruhy : prvy rychly a vel’ky, druhy maly a pomaly. Stop, vydrz.

2 spiny doprava

Zacat’ cval na l'ava ruku, v strede jednoduchy alebo letmy preskok, cval na prava ruku
(figliru osmicky). Jednoduchy alebo letmy preskok, cval na 'ava ruku, kruh
neuzavriet’

6. cvalom okolo arény, za stredovym kuzelom stop, pravy rollback

cvalom okolo areny, za stredovym kuzelom stop, I'avy rollback

8. cvalom okolo arény, za stredovym kuzel'om stop. Ctvat’ po stredovy kuzel’, alebo
minimélne 3 m. Vydrz.

ko E

~

Kontrola uzdenia pred uréenym rozhodcom.
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Pattern L8

V kroku do stredu arény, celom k l'avej stene arény.
1. 2spiny v pravo. Vydrz.
2. 2spiny Vv lavo. Vydrz.
3. Lavy cval. Tri kruhy: prvé dva vel’ké a rychle, treti kruh maly a pomaly. V strede
arény jednoduchy alebo letmy preskok.
4. Pravy cval. Tri kruhy: prvé dva vel'ké a rychle, treti kruh maly a pomaly. V strede
arény jednoduchy alebo letmy preskok.
5. Verlky a rychly kruh do l'ava, neuzavriet’ ho ale pokracujte cvalom na protil'ahlej dlhe;j
stene, minat’ stredovu znacku a urobit’ Stop min. 6 m od steny arény, pravy rollback,
ziadna vydrz.
6. Spét na velky kruh, ktory neuzatvarajte, ale pokracujte cvalom na protilahlej dlhej
stene, minut stredovl znacku a urobit’ Stop min. 6 m od steny arény, l'avy rollback, ziadna
vydrz.
7. Spit na vel’ky kruh, ktory neuzatvarajte, ale pokracujte cvalom na protilahlej dlhej
stene, minat’ stredovu znacku a urobit’ Stop min. 6 m od steny arény. civanie az ku
stredovej znacke, alebo minimalne 3 m. vydrz.

Kontrola uzdenia pred uréenym rozhodcom.

Pattern L9

V kroku do stredu arény, ¢elom k 'avej stene arény.

1. 2spiny v lavo. Vydrz.

2. 2spiny Vv pravo. Vydrz.

3. Pravy cval. Dva kruhy: prvy kruh vel’ky a rychly, druhy kruh maly a pomaly. V strede
arény jednoduchy alebo letmy preskok.

4. Tavy cval. Dva kruhy: prvy kruh vel’ky a rychly, druhy kruh maly a pomaly. V strede
arény jednoduchy alebo letmy preskok.

5. Velky rychly kruh v pravo, neuzavriet’ ho , cvalom pozdiZ steny arény minat’ stredovu

zna&ku, minimalne 6 m od steny Stop, 'avy rollback. Ziadna vydrz.

6. Spét na velky kruh, ktory neuzatvarajte, ale pokracujte cvalom na protil'ahlej dlhej
stene, minut’ stredova znacku a urobit’ Stop min. 6 m od steny arény, pravy Rollback.
Ziadna vydrz.

7. Zacat velky rychly kruh, ale neuzavriet’ ho. Cvalom pozdiz steny, minat’ stredovii
znacku a urobit’ Stop min. 6 m od steny arény, civanie az po stredovu znacku alebo
min 3 m, vydrZ.

Kontrola uzdenia pred ur¢enym rozhodcom.

Pattern L10

1. Cvalom minut’ stredova znacku a zastavit’ sklzom. Zacuvat’ ku stredu arény
alebo asponi 3 m. Vydrz.

1 spin v pravo

3. 1a' spinuv l'avo tak, aby kon stal ¢elom k l'avej stene. Vydrz.

N
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Pravy cval. Tri kruhy: prvé dva kruhy vel'ké a rychle, treti kruh maly a pomaly.
V strede arény jednoduchy alebo letmy preskok.

Lavy cval. Tri kruhy: prvé dva kruhy mal¢ a pomalé, treti kruh velky a rychly.

V strede arény jednoduchy alebo letmy preskok.

Velky rychly kruh v pravo, neuzavriet’ ho , cvalom pozdiZ steny arény mintt
stredovii znacku, minimélne 6 m od steny Stop, lavy rollback. Ziadna vydrz.
Spét’ na vel’ky kruh, ktory neuzatvarajte, ale pokracujte cvalom na protil’ahlej
dlhej stene, minut’ stredova znacku a urobit’ Stop min. 6 m od steny arény,
pravy Rollback. Ziadna vydrz.

Za&at velky rychly kruh, ale neuzavriet’ ho. Cvalom pozdiz steny, minat
stredova znacku a urobit’ Stop min. 6 m od steny arény, civanie az po stredovu
znacku alebo min 3 m, vydrz.

Kontrola uzdenia pred uréenym rozhodcom.
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157. WESTERN RIDING

1. Western riding je disciplina, pri ktorej je ko hodnoteny za kvalitu chodov, preskoky

v cvale, reakcie na jazdca, spravanie a dispozicie. Kon musi byt’ predvedeny

v zodpovedajucej rychlosti a byt citlivy, dobre jazdite'ny a 'ahko sa pohybujtci.

2. Plusové body su pridelované za Cistotu a tempo chodu (t. j. zaciatok a koniec ulohy

v rovnakej rychlosti) a na schopnosti kona precizne preskakovat’, l'ahko a sucasne prednymi
a zadnymi nohami v strede medzi znackami. K6n musi mat’ uvolnené drzanie hlavy a ochotne
prijmat’ jazdcove pomocky. Kon by mal byt’ jazdeny s 'ahkym kontaktom alebo na
zodpovedajuco vol'nej ot'azi. Pri prekonavani kladiny v Kluse alebo v cvale by tato mala byt’
prekonana bez zmeny chodu, ako aj bez radikalnej zmeny dizky kroku.

3. Rozhodca vyberie jednu zo Styroch uloh a je tieZ zodpovedny za spravne postavenie drahy.
4.V ulohe:

v Malé kruhy v nékrese znamenaju znac¢ky (kuzele), ktoré st predpisané. Vzdialenost’
medzi tymito znackami nesmie byt’ mensia ako 9 m a nie vic¢sia ako 15 m na strane,
kde je pat’ znaciek. Znacky su umiestnené minimalne 4,5 m od hradenia a 15—24,5m
medzi radami znaciek (vzhl'adom na mozZnosti arény).

Kavaleta je minimalne 2,4 m dlha.

DIh4, vlnita ¢iara znamena drahu a druh chodu, v ktorom sa kon pohybuje. Tienovana
oblast’ vyznacuje miesto, kde mé byt’ predvedeny preskok. Bodkovana ¢iara znamena
krok, preruSovana Ciara je klus a plna ¢iara je cval.

5. Bodové hodnotenie je zalozené na stupnici od 0 do 100 bodov, pricom 70 bodov znamena
priemerny vykon. Pre bodové hodnotenie je brané do uvahy, ze body budu priratané alebo
odratané z manévrov nasledovne: od 1’4 do -1’4 bodu, pri¢om - 1’4 je extrémne zle, -1 vel'mi
zle, - zle, 0 korektne, +'4 dobre, +1 vel'mi dobre, +1% excelentne.

Skoére za jednotlivé manévre je nezavislé od penalt.

AN

6. PENALTY:

3 trestnych bodoy
v Vynechanie preskoku pred nasledujicou vyznacenou oblast'ou pre preskok
(neschopnost’ preskocit’, vratane kontracvalu vo dvoch po sebe nasledujtcich
preskokoch znamena 10 trestnych bodov).
v’ Zjavna neposlusnost’, vratane kopania, hryzenia, vyhadzovania a vzpinania.

3 trestné body
v NedodrZanie predpisanych chodov (klus alebo cval) alebo nezastavenie podl'a

pozadovanej ulohy do troch metrov od pozadovanej znacky.

v" Prerusenie chodu v cvale.

v" Jednoduchy preskok.

v" Oneskoreny preskok o viac ako jeden cvalovy skok (pokial je vSak uskuto¢neny pred
nasledujicou znackou pre preskok).

v" Pridany preskok kdekol'vek v ulohe (vratane korekcie predo$lého zlého preskoku
alebo zmeny cvalu na zIu nohu).

vV ulohe 1 nacvélanie viac ako 9 m za klusom prekonanou kladinou.

v' PreruSenie chodu v kroku alebo kluse o viac ako dva kroky.

1 trestny bod
v" Prerusenie chodu v kroku alebo kluse do dvoch krokov.

v’ Zakopnutie o kladinu alebo jej posunutie.
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v Oneskoreny preskok o jeden cvalovy skok kdekol'vek v tilohe, kde je preskok
predpisany.
v VzprieCenie kladiny madzi obe predné alebo zadné nohy kona v cvale.

Y trestného bodu

v' Dahky dotyk kladiny.

v’ Zadné nohy skocia alebo idl spolo¢ne pocas preskoku.

v Tzv. nesimultanny preskok (oneskoreny preskok o pol cvalového skoku, pricom
predné a zadné nohy kona nepreskocia sucastne).

Diskvalifikdacia — 0 skore

zakazana vystroj,

hrubé zaobchadzanie s koniom,

jazda mimo vyznacenu drahu,

zhodenie kuzel’a,

uplné vynechanie kladiny,

vel’ky odpor koia (zastavenie a cuvanie viac ako dva kroky, t. j. Styri kroky prednymi
nohami),

vel'ka neposluSnost’ konia ako napr. vzpinanie, vyhadzovanie; prehnané trénovanie
kona,

v tlohach 1 a 3 nacvalanie az za poslednou znackou,

Styri a viac jednoduchych preskokov alebo vynechanie Styroch a viac preskokov,
otocenie o viac ako 4 otocky.

AN NN NN

<\

ANENEN

CHYBY, ktoré sa vyskytnll na trase medzi prekdzkami a budu dovodom k diskvalifikacii s
vynimkou triedy za¢inajucich a mladeze:
v" hlava kofia nesena trvale prili§ nizko (usi kona st permanentne pod troviiou
kohutika),
v" hlava kona nesena trvale v polohe za kolmicou.

7. BODY K DOBRU:

preskok sucastne prednymi aj zadnymi nohami (tzv. simultanny preskok),
preskok presne v predpisanom mieste,

presné a plynulé prejdenie ulohy,

pravidelny chod,

I'ahké vedenie kona,

dobré spravanie a dispozicie kona,

korektnost’ a fyzicka zdatnost'.

AN N N N NN

8. BODY ZNIZUJUCE HODNOTENIE:
v nadmerné otvaranie huby,
v’ predvidanie povelu kofiom,
v’ zakopnutie kona (podknutie sa).
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Western Riding — Pattern 1
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Zaciatok krokom max 4,5m, prechod do klusu, Klus cez kavaletu.
Prechod do cvalu na I'avii nohu a cval okolo bliZzSieho konca arény.
1. zmena vedicej nohy pri slalome.

2. zmena vedtcej nohy pri slalome.

3. zmena veducej nohy pri slalome.

4. zmena veducej nohy a cval okolo vzdialenejSieho konca arény.
Zmena veducej nohy pri prvom cvale naprie¢ arénou.

Zmena veducej nohy pri druhom cvale naprie¢ arénou.

Cval cez kavaletu.

10. Zmena veducej nohy pri tretom cvale naprie¢ arénou.

11. Zmena veducej nohy pri Stvrtom cvale naprie¢ arénou.

12. Cval stredom arény smerom ku vzdialenejSiemu koncu az do stredu, kde sa predvedie
zastavenie a cuvanie najmenej 3 m.

CoNOR~ LN E
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Western Riding — Pattern 2
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Zaciatok krokom, prechod do klusu, klus cez kavaletu.

Prechod do cvalu na l'ava nohu.

Zmena veducej nohy pri prvom cvale naprie¢ arénou.

Zmena veducej nohy pri druhom cvale naprie¢ arénou.

Zmena veducej nohy pri tretom cvale naprie¢ arénou.

Kruh a 1. zmena vedtcej nohy pri slalome.

2. zmena veducej nohy pri slalome.

3. zmena veducej nohy pri slalome.

4. zmena veducej nohy pri slalome a kruh okolo kuzel'ovej znacky.

10. Cval cez kavaletu.
11. Cval, zastavenie a civanie najmenej 3 m.
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Western Riding — Pattern 3
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START
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Krok do polovi¢nej vzdialenosti medzi znackami, prechod do klusu, klus cez kavaletu.
Prechod do cvalu na l'ava nohu.

Zmena veducej nohy pri prvom cvale naprie¢ arénou.

Cval cez kavaletu.

Zmena veducej nohy pri druhom cvale naprie¢ arénou.

1. zmena veducej nohy pri slalome.

2. zmena veducej nohy pri slalome.

3. zmena veducej nohy pri slalome.

4. zmena vedtcej nohy pri slalome.

10. Zmena veducej nohy pri 3. cvale naprie¢ arénou.

11. Zmena veducej nohy pri Stvrtom cvale naprie¢ arénou.

12. Cval stredom arény smerom k vzdialenejSiemu koncu az do stredu, kde sa predvedie
zastavenie a ciivanie najmenej 3 m.
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Western Riding — Pattern 4
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Krok, prechod do klusu, klus cez kavaletu.
Nacvalanie na prava nohu.

1. zmena vedutcej nohy pri slalome.
. zmena veducej nohy pri slalome.
. zmena veducej nohy pri slalome.
. zmena veducej nohy pri slalome.
. preskok pri cvale naprie¢ arénou.
. preskok pri cvale naprie¢ arénou.
. 3. preskok pri cvale naprie€ arénou.
10. Cval cez kavaletu.

11. Cval, stop a cuvanie.
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158. TRAIL

V tejto discipline sa posudzuje vykon kona pri jazde cez prekazky s dérazom na spdsoby,
reakcie na prikazy jazdca a kvality chodu.

v

AN

AN

Ocenené budi kone, ktoré zvladnu prekazky Stylovo a v urcitej rychlosti za
predpokladu, Ze je zachovand opatrnost’, a kone, ktoré preukazuji schopnost’ samé si
vybrat’ cestu trasou, pokial’ to prekézky dovol'uju a ochotne reaguji na jazdcove
pokyny pri tazsich prekazkach.

Kon bude penalizovany za kazdé zbytoné spomalenie pred prekazkou. Kone, ktorych
krok sa javi ako umelo vynuteny, by sa mali penalizovat'.

Pokial’ je kon v pohybe, ruky jazdca sa nemaju dotykat’ ani kona, ani sedla.

Od koni nemézeme ziadat’, aby pracovali pri hradeni. Trasa musi byt pripravena tak,
aby kazdy kon musel niekde medzi prekazkami ako sucast’ svojej prace predviest’ tri
druhy chodu (krok, klus, cval), ktoré budua bodované podl'a ich kvality.

Druh chodu medzi prekézkami urc¢i rozhodca.

Mapka trasy musi byt’ vyvesena najmenej jednu hodinu pred zaciatkom sutaze. Ked’
organizatori pretekov pripravujua trasy, mali by pamétat’ na to, Ze cielom nie je dostat’
kona do pasce alebo ho vylucit preto, ze prekazka je prilis tazka. VSetky trasy a
prekazky maju byt’ postavené s ohl'adom na bezpecnost,, aby nedochadzalo k
nehodam. Obtiaznost’ kurzu by mala byt’ primerana veku stut'aziacich, skiisenostiam a
stupiiu sut'aze. Musi byt’ dostatok miesta pre predvedenie kona v kluse (min. 9 m), v
cvale (min. 15 m), aby mohol rozhodca tieto chody ohodnotit’.

Ak je trasa porusend, musi sa uviest’ do pdvodného stavu pred Startom d’alSieho
sutaziaceho. V pripade, ze je pouzita kombinécia prekazok, trasa sa nemoze
upravovat’, pokial’ sut’aZiaci nedokonc¢i celt tlohu, bez ohl'adu na to, kde sa chyba
vyskytla.

Musi sa pouzit’ najmene;j Sest’ prekdzok, z ktorych tri musia byt uvedené v zozname
povinnych prekazok a najmenej tri d’alSie musia byt vybrané zo zoznamu volite'nych
prekazok.

Systém pridel'ovania bodov je od 0 po nekonec¢no s tym, Ze 70 bodov znamena priemerny
vykon. Na kazdej prekazke moZe jazdec dostat’ alebo stratit’ body, ktoré sa pricitaju alebo
odcitaju zo skore 70 bodov.

Kazda prekazka bude bodovana od +1%2 do -1'2 bodu, pricom: -1 je extrémne zle, -1 vel'mi
zle, -% zle, 0 korektne, +% dobre, +1 vel'mi dobre, + 1'5 excelentne.

Bodovanie prekazok je nezavislé od penalt.

0 skore:

v
v
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viac nez jeden prst medzi ot'azami,

pouzitie obidvoch ruk (s vynimkou pouzitia snaffle bit a hackamore alebo zmene ruky
na ot’azi, pokial’ to nevyzaduje praca na prekazke, napr. branka),

pouzitie romalu inak, ako je predpisané,

prekonanie prekazky inak, ako je predpisané,

vynechanie prekazky, ziaden pokus o prekonanie,

chyba vystroja znemoZiiujica dokoncit’ lohu,

prehnané a opakované dotykanie sa krku kona kvoli znizeniu hlavy,

pad jazdca alebo kona,

predvedenie prekdzok v inom poradi,

neschopnost’ vojst’, vyjst’ a prekonat’ prekazku zo spravneho smeru alebo strany,
vratane otocenia (pretocenia) o ¥4 kruhu,

68



AN N NN

neschopnost’ predviest’ predpisany chod,
tretie odmietnutie posluSnosti,

jazda mimo ohranicujuce znacky kurzu.

CHYBY, ktor¢ sa vyskytnl na trase medzi prekédzkami a buda dovodom na
diskvalifikaciu s vynimkou triedy za¢inajucich a mladeze:

v

v

hlava kona nesena trvale prili§ nizko (usi kona si permanentne pod Groviiou
kohutika),
hlava kona nesena trvale v polohe za kolmicou.

Y trestného bodu:

v

kazdy l'ahky dotyk o kavaletu, kuZzel’ alebo prekazku

1 trestny bod:

v
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kazdé kopnutie alebo $liapnutie na kavaletu, kuzel’ alebo prekazku,

preruSenie chodu alebo nespravny chod v kroku alebo v kluse do dvoch krokov,
obidve predné alebo zadné nohy v rovnakom mieste medzi kavaletami,

preskocenie cez alebo nevstipenie do pozadovaného miesta,
posunutie kavaliet pri cvale cez ne,
neschopnost’ prekonat’ korektnymi krokmi klusové a cvalové kavalety.

3 trestné body:

v
v

v
v

preruSenie chodu v kroku alebo v kluse viac ako dva kroky,

cval na nespravnu nohu alebo prerusenie cvalu (s vynimkou opravy cvalu z nespravnej
nohy),

zhodenie zvySenej kavalety, kuzel'u, barelu, prekazky alebo vazne porusenie prekéazky,
Sliapnutie von z prekazky, zvalenie alebo preskocenie prekazky jednou nohou.

5 trestnych bodov:

v
v

v
v

pustenie predmetu, ktory ma byt neseny v kurze,

prvé odmietnutie alebo pokus obist’ prekazku, plasenie sa, uhybanie alebo civanie
viac ako dva kroky,

strata kontroly nad brankou alebo odidenie od nej,

pochvala alebo postrasenie rukou,

Sliapnutie von z prekazky, zvalenie alebo vyskocenie z prekazky viac ako jednu
nohou,

druhé odmietnutie alebo pokus obist’ prekazku (plasenie, uhybanie alebo ctivanie) viac
ako dva kroky,
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v

zjavna neposlusnost’ (kopanie, vyhadzovanie, vzpinanie),

CHYBY, ktor¢ sa vyskytnu na trase medzi prekazkami a budi hodnotené podl'a zavaznosti:

AN N NANAN

hlava kona nesena prili§ vysoko,
hlava konla nesend prili§ nizko,
hlava nesené v polohe za kolmicou,
nadmerné otvaranie papule,
nadmerné vystrkovanie nosa.

Povinné prekaZky a cviky:

v

v
v

Otvorenie, prejdenie a zavretie branky (strata kontroly nad brankou je
penalizovand). Musi byt pouzita branka, ktora neohrozuje jazdca ani konia. Rozhodca
mdze stanovit’ spdsob prejazdu branky bud’ priamo, alebo civanim. Pokial’ ma branka
plastovu, Zelezn alebo drevenu stredovu spojovaciu ¢ast’, nesmie byt prekonavana
inak, ako prejdenim dopredu. Sirka branky je priemerne 2,5 m.

Jazda cez najmenej Styri dreva alebo kavalety. Tie mézu byt v jednej priamke
alebo tzv. cik-cak a mézu byt aj zvySené. Pridvihnuté klusové a cvalové kavalety
nesmu byt pouzité v zaciatocnickych triedach. VSetky prostriedky pouzité na
zdvihnutie prekazok musia byt zabezpecené tak, aby neumoznovali samovolné
rolovanie kavaliet. Vyska prekazky sa meria od povrchu po vrchnt liniu kavalety.
Vzdialenost kavaliet musi byt

— Prekrok 40 — 60 cm mo6zu byt’ zvysené do 30 cm. ZvySené krokové kavalety
by mali byt najmenej 55 cm od seba.

— Preklus 90 — 110 cm m6zu byt zvysené do 20 cm.

— Precval 180 — 210 cm mézu byt zvysené do 20 cm.
(Vyska by mala byt merana od zeme po vrchol prekazky.)
Prekazky pre clivanie maju byt rozmiestnené najmenej 70 cm od seba. Ak st
zvysené, je pozadovand vzdialenost’ 75 cm od seba. Od sut'aziaceho nesmie byt
poZadované cuvat’ cez pevné objekty, ako su drevené tyce alebo zelezné sucasti
prekazok.
Cuavanie medzi najmenej troma znackami alebo okolo nich.
Cuvanie po trase v tvare L, V a U, Z alebo podobného tvaru a po rovnej trase.
Prekazky mozu byt zvysené do 60 cm.

Niektoré volitel’né prekazky a cviky:

v

v

AN N N NN

<

Vodné priekopa alebo rybnicek. Nesmu byt’ pouZzité kovové nadrze alebo nadrze so
Smyklavym dnom.

Slalomové prekazky pre krok alebo klus. Pre klus musia byt’ vzdialenosti medzi
prekazkami najmenej 180 cm.

PrenaSanie predmetov z jednej Casti kolbiska do druhej (smu sa pouzit’ len predmety,
ktoré sa daju v rozumnej miere niest’).

Jazda cez dreveny most (navrhovana minimalna irka mostu je 90 cm a dizka 185 cm).
Most by mal byt’ masivny a bezpe¢ny a prekonavany len v kroku.

Oblecenie a vyzlecenie plasta proti dazdu.

Vybratie a vloZenie materidlu do poStovej schranky.

Bo¢ny chod nad prekazkou (moze byt zvySeny max. o 30 cm).

Stvorec z ty¢i dizky 150 — 210 cm; kazdy uéastnik musi do tohto §tvorca vstapit. Ked’
su vSetky Styri nohy kofia vnutri §tvorca, jazdec by mal vykonat’ predpisany obrat
podl'a ndkresu, kratka vydrz a opustenie Stvorca podl’a predpisanej tilohy.

Moze sa pouzit’ akakol'vek ind bezpecna a zvladnutel'nd prekazka, ktora je schvalena
rozhodcom.
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v" Kombinécia dvoch prekazok akéhokol'vek druhu je mozna.
Zakazané prekaZky
Pneumatiky.
7ivé zvierata.
Zvieracie koze.
Plastové¢ trubky alebo prekazky.
Zosadanie z kona, odlozenie kona (groundties).
Skoky cez prekazky.
Hojdacie alebo pohyblivé mosty.
Vodné nadrz s plavajicimi alebo pohyblivymi ¢astami.
Plamene, suchy I'ad, hasiace pristroje atd’.
Polena alebo tyce naukladané na seba tak, ze mézu spadnut’.
Povrazy alebo droty na zemi.

AN N NN N Y N N N NN

Rozhodca musi prejst’ trasu a ma pravo ju akymkol'vek spdsobom zmenit. Moze odstranit’
alebo zmenit’ akukol'vek prekazku, ktorti povazuje za nebezpecnu alebo nezvladnutelnt. Ak
rozhodca poklada prekazku na trase za nebezpecnu, bude upravend alebo odstranena. Ak sa
neda upravit’ alebo opravit’ a niektoré kone trasu uz dokoncili, body za tto prekazku budu
odratané zo vsetkych predchadzajucich vykonov v triede.

Trot Overs, Lope Overs Variations of Sidepass
& Walk Overs

Can use
Walk Overs, Trot Overs
& Lope Overs in One Class

3l - 3'6" |

Widths may be
Doubled or Tripled
to allow for more
than one stride
between poles.
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159. WESTERN PLEASURE

1. Sttaz mdze mat’ dve stitazné kategorie:
v’ Seniori — Western Pleasure pre Sestroéné a starSie kone predvadzané na pake.
v"Juniori — Western Pleasure pre kone do $est’ rokov predvadzané bud’ na pake,
Hackamore alebo Snaffle Bit .
2.V tejto discipline sa hodnoti kvalita chodov, sposob predvedenia a vyraz (dojem) kona.
Dobry pleasure koti ma dlhy, zobrany a plynuly krok rozumne;j dizky. Mal by vykradovat’ s
nepatrnou namahou. Idealny je vyvazeny, plynuly pohyb s predvadzanim spravnych chodov,
ktoré maju nalezitu kadenciu. Hlavnym ukazovatel'om je kvalita pohybu a zhromazdenost’
chodov. Chod konia musi vychadzat’ zozadu! Kon by mal niest’ krk a hlavu uvolnene v
prirodzenej polohe. Temeno hlavy ma byt mierne nad alebo v rovine kohutika. Hlava by
nemala byt’ za kolmicou (posobiaca dojmom ustrasenosti) alebo naopak prili§ pred kolmicou s
prehnane vystréenym nosom (ako pri vyraze neposlusnosti ¢i odporu). Inymi slovami, hlava
kona by mala byt’ nepatrne pred kolmicou s nastrazenymi usami. Koil by mal byt vedeny na
rozumne vol'nych otaziach s 'ahkym kontaktom zubadla a pod kontrolou. Mal by ochotne a
hladko reagovat’ na zmenu chodov. Pri pomdcke k prediZzenému chodu by sa mal pohybovat
rovnako plynulo. Maximalne ocenenie by malo patrit’ koniovi, ktory sa pohybuje plynulo, je
vyvazeny a ochotny, ktory posobi dojmom, Ze je fit a na ktorom je radost’ jazdit'.
3. Kone musia pracovat'v oboch smeroch arény, a to vo vSetkych troch chodoch (krok, klus,
cval), predvadzajtc tak svoje schopnosti v chode na spravnu nohu. Kone musia ochotne cuvat’
v priamom smere a musia zostat’ pokojne stat’. Kone nesmu v ziadnom pripade predlzovat’
zodpovedajuci cval. Naproti tomu méZe rozhodca pozadovat predizeny klus, aby mohol
zretel'ne stanovit’ poradie.
Je na rozhodnuti rozhodcu, ¢ poziada vietky kone, alebo len 12 najlepsich, o predizeny klus,
av$ak nikdy nesmie byt v prediZzenom cvale viac nez 12 koni. V predizenom kluse by mali
byt jazdci v plnom sede. Rovnako sa vyZaduje, aby kone I'ahko ctivali a stali pokojne.
Predbiehanie je povolené a nemalo by sa penalizovat’, pokial rychlej$i kon udrzuje spravnu a
rovnomernu kadenciu a rytmus.
4. . Pri obrate (zmene smeru) sa musia kone toc¢it’ dovnutra arény. Zmena smeru moze byt
rozhodcom nariadend v kroku alebo kluse, nikdy nie vSak v cvale. Kone by mali byt
predvedené v kroku, kluse a cvale na rozumne volnych otaZiach alebo s 'ahkym pril'nutim bez
znamok obmedzovania ¢i drzania na ot'azi. Sut'az sa nehodnoti bodmi, ale priamo — 1., 2., 3.
umiestnenie atd’.
5. Od jazdca sa nebude poZadovat’ zosadnutie z kona, okrem pripadu, ked’ si rozhodca
vyziada kontrolu vystroja.
6. U koni uzdenych pdkovym zubadlom sa musia otaze drzat’ iba v jednej ruke a pocas sut'aze
sa tato ruka nesmie menit. Kona uzdené¢ho Hackamore alebo Snaffle Bit zubadlom musi
predviest jazdec s obidvoma rukami na ot’aZiach. Predizené konce ot'azi musia byt prekrizené
na opacnych stranach krku konla. Jazdcove ruky by mali byt’ v blizkosti hrusky sedla, nie viac
ako 10 cm do stran od hrusky sedla. Ruky jazdca musia byt’ pevné, s minimalnymi pohybmi.
7. Poradie chyb, ktoré musi rozhodca ohodnotit’ podl’a zdavaZnosti:
nadmernd rychlost’ (plati vo vSetkych chodoch),
chod na nespravnu nohu,
preruSenie pozadovaného chodu (vratane odmietnutia kona zacat’ krok),
nadmerna pomalost’ (pre vSetky chody — strata ,,dopredného pohybu‘),
zlyhanie kona pri poziadani o prechod do urcitého chodu (velké oneskorenie pocas
prechodu by sa malo penalizovat),
opakované dotykanie sa koila alebo sedla voI'nou rukou,
nesenie hlavy kona prili§ vysoko,
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nesenie hlavy kona prili§ nizko (Spicky usi st nizSie nez uroven kohutika),
prilisné ohnutie alebo napriamenie krku kona s tym, ze hlava je nesena v takej polohe,
kedy je nos koia za kolmicou,
prilisné vystrkovanie nosu,
prilisné otvaranie huby,
zakopnutie,
pouzitie ostréh pred podbrusnikom,
kon sa javi otupeny, vyCerpany, vyziabnuty alebo pretazeny,
kon ma rychly drobivy chod,
V pripade prili§ prevesenych ot’azi,
Sikmy cval (na dvoch stopach).
8. Chyby, ktoré vedu k diskvalifikacii (s vynimkou triedy mladeze):
hlava kona je trvalo prili§ nizko ($picky usi su trvalo pod troviiou kohttika),
\/ trvalé nadmerné ohnutie alebo napriamenie krku kona s tym, ze hlava je nesena v
takej polohe, ze nos koa je za kolmicou,
v zmena ruky drZiacej ot’aze alebo drzanie ot’aZi oboma rukami, okrem pripadov, kedy
sa pouziva Hackamore alebo Snaffle Bit,
pri delenych ot'aZiach (Split Reins) viac ako jeden prst medzi nimi,
chromost’.
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160. WESTERN HORSEMANSHIP

1. Disciplina pozostava z dvoch Casti:
1. samostatna uloha, ktora tvori 80 % hodnotenia,
2. Rail Work vo forme W. Pleasure ulohy, ku ktorej st spravidla vybrani len niektori jazdci z
1. Casti discipliny.
2. Rozhodca stanovi samostatnu tlohu a najneskor jednu hodinu pred zaciatkom stt'aze ju
musi zverejnit. Uloha by mala byt navrhnuté tak, aby vyskii$ala schopnosti sut'aziacich.
Vsetky nerozhodné umiestnenia sa rieSia podl'a uvazenia rozhodcu.
3. Disciplina W. Horsemanship je vytvorena preto, aby sa postdila jazdcova schopnost’
predviest’ v sulade so svojim kotiom zostavu manévrov, ktoré uréil rozhodca. Uloha ma byt
predvedend presne, jemne, s predvedenim dovery, dodrzanim vyvazenosti, funkénosti, spolu
so spravnou (korektnou) polohou tela jazdca. Idedlne predvedend tiloha vo W. Horsemanshipe
je extrémne presna tym, Ze jazdec a kon pracuju v Uplnej zhode a vykonavaji kazdy manéver
s jemnymi pomockami.
4. Predvadzanie discipliny:
Vsetci sutaziaci musia vojst’ do arény a potom pracovat’ samostatne alebo kazdy sutaziaci
mdze pracovat’ samostatne uz od vstupu na kolbisko. V pripade, Ze jazdci sut'azia uz od
vstupu do arény samostatne, je nutné stanovit’ ich poradie. Sutaziaci by mali byt upozorneni
na sposob ukoncenia ulohy — opustenim arény, zaradenim sa do radu alebo zoradenim sa do
radu za sebou. Cela trieda alebo len finalisti musia absolvovat’ vSetky tri chody — krok, klus,
cval, minimalne v jednom smere arény.
5. Povolené manévre v ulohe:

v’ krok,

v Kklus, prediZeny klus,

v cval alebo predizeny cval na priamej ¢iare, v obliku, vo vinovke alebo kruhu, &islici 8
alebo kombinacie tychto chodov a manévrov,
zastavenie,
ctivanie priamo alebo do obluka,

AN
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obraty, spiny, rollbacky,

ustupovanie na holen, traverz na dvoch stopach,

letmy alebo jednoduchy preskok,

kontracval,

jazda bez strmetiov,

kombinacia vSetkych predchadzajiacich chodov a manévrov.
Rozhodca by mal zaradit’ do tlohy cuvanie.

Rozhodca by nemal ziadat’ jazdca o zosadnutie alebo nasadnutie.
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6. Hodnotenie:
Sutaziaci ziskaji od 0 do 20 bodov, pricom je prijateI'né zvySovanie o pol bodu. 10 bodov sa
udeli za celkovy vzhl'ad sut'aziaceho a kona a d’alSich 10 bodov za vykonanie ulohy.

1. Hodnoti sa celkovy vzhl’ad jazdca a koria (10 bodov), celkova vyvazenost sttaziaceho,
jeho sebadovera, vzhl'ad a pozicia, ktora si udrzuje v priebehu sutaze, rovnako ako fyzicky
vzhlad kona.

A. Vzhlad a sed sutaziaceho:

Sutaziaci musi mat’ vhodné westernové oblecenie. Saty i osoba musia byt’ upravené a &isté.
Sed jazdca:

Jazdec by mal zachovévat prirodzeny sed a byt v rovnovahe (s pohybom kotia), korektne a
bez ohl'adu na manéver, ktory prave predvadza, alebo na chod, v ktorom ide. Pocas tilohy by
mal jazdec dodrziavat’ pevnd, istu a spravnu polohu sedu. Stitaziaci by mali zostat’ v plnom
sede a so vzpriamenou hornou polovicou tela, a to vo vSetkych chodoch. Jazdec ma sediet’ v
strede sedla. Nohy pod nim tvoria vertikalnu liniu (ucho, rameno, bedré a zadna strana péty je
v jednej priamke). Strmene musia byt také dlhé, Ze péty su tzv. preSliapnuté, kolena 'ahko
prehnuté a Spicky topanok priamo pod kolenami. Drzanie tela musi byt pohodlné, uvolnené a
pruzné. Chrbat musi byt’ rovny, uvol'neny. Za prehnane strnuly a rovnako tak za prehnuty
chrbat by mala byt penalizécia. Ramena by mali byt vzadu, rovné. Jazdcova panva by mala
udrzovat’ bezpecny kontakt s posedlim od rozkroku k vnutornej Casti stehna. Jazdcove nohy
(od kolena az po stred lytka) by mali udrziavat’ I'ahky kontakt so sedlom a kofiom, koleno by
malo smerovat’ dopredu a malo by sa dotykat sedla. Za nespravnu polohu holeni (prili$ za
alebo pred kolmicou) bude jazdec penalizovany. Bez ohl'adu na typ strmefiov ma byt
chodidlo v strmeni az po podpétok, ktory sa moze strmenov dotykat’. Jazdcove Spicky by mali
smerovat’ priamo dopredu alebo nebadatel'ne od kona a ¢lenky by mali byt rovné. Pokial
bude mat’ jazdec v strmenoch len $picky Ciziem, bude penalizovany. Jazdci, ktori si zachovaju
spravnu polohu tela po celt dobu predvéadzania vSetkych manévrov, dostanu lepsie
hodnotenie. V pripade jazdy bez strmeniov by mal jazdec udrzovat’ rovnaku polohu, ako je
vyssie popisané. Ruky musia byt uvol'nené, ramenad takisto, nadlakt'ova cast musi byt’ v
rovnej priamke s telom. Ruka drziaca ot'aze by mala byt ohnuta v lakti, vytvarajtc tak
priamku s hubou konla. VolI'na ruka by mala byt ohnuta v lakti, podobne ako ruka drziaca
ot'az, alebo moze byt vol'ne spustend dole. Nadmerny pohyb (,,pumpovanie*) vol'nou rukou a
tiez prehnana strnulost’ buda penalizované. Jazdcove zapidstie by malo byt uvol'nené a
priame, ruka by mala mat’ uhol od kolmice 30 — 45 stupniov. Ruka drZiaca ot'aze by mala byt
upravena tak, aby mal jazdec I'ahky kontakt s hubou konia a aby nepatrnym pohybom ruky bol
kon neustale pod kontrolou. Vel'mi volné alebo kratke ot’aZe maji za nésledok horsie
hodnotenie. Jazdcova hlava by mala byt nesena tak, aby brada bola vodorovne a pohl'ad
smeroval dopredu. Prehnané otacanie hlavy dovnutra kruhu alebo dole, smerom k hlave kona
alebo jeho pleciam, budl penalizované. Strnulé, neprirodzené drzanie ruk, hlavy a noh je
neziaduce.
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V pleasure casti by sa sut'aziaci nemali radit’ vedl’a seba, pokial’ pracujii na dlhej stene, a mali
by sa predchadzat’ vnutrom arény. Pri zmene smeru by sa mal jazdec vzdy tocit’ dovnutra
kolbiska.

B. Vzhlad kona:

Posudzuje sa jeho telesny stav, zdravie a zdatnost’. Kon by mal byt fit a niest’ hmotnost’
vhodnu pre jeho velkost’. Kon, ktory vyzera otupene, vychudnuto, pretazene alebo vel'mi
unavene, bude penalizovany. Vystroj by mala na koni riadne sediet’ a byt’ ¢ista, upravend a v
dobrom stave.

C. Pozicie pri pohybe:

Jazdec ma v kluse sediet’. V cvale zostava sediet’ v sedle. Jazdec ma vo vsetkych chodoch
zaujimat vertikalnu poziciu. VSetky pohyby konia maju byt’ kontrolované pomockami, ktoré
nie su neprirodzené. Prehnané prenasanie hmotnosti jazdca je neziaduce.

2. Vykon (10 bodov):

Sutaziaci by mal predviest’ pracu presne, spravne, hladko a v prijatel'nej rychlosti. ZvySovat
rychlost’ pri predvadzanych cvikoch znamend zvySovat stupen naro¢nosti, ale presnost’ a
spravnost’ by nemali byt obetované rychlosti. Sutaziaci, ktori predvadzaju tilohu pomaly a
dovolia koniovi, aby sa pohyboval bez nalezitej pozornosti, zobrania, kadencie a kmihu, buda
penalizovani. Kon by mal predvadzat’ vsetky cviky v tlohe ochotne, okamzite a bez odporu, s
minimalne viditelnymi a pocute'nymi pokynmi. Nadmerné pobadanie alebo korekcie,
svojvol'né hrubé zaobchadzanie s kofiom su dovodom na diskvalifikaciu.

Pre predpisany chod by mal kén udrziavat rovnu stopu, pohybovat' sa volne a v riadnom
rytme. Prechody by mali byt plynulé, hladké a svizné, mali by byt’ predvadzané na zaklade
pomocky. Pokial’ kon pracuje na priamke, mal by hlavu a krk niest’ rovno alebo priamo v osi
tela. Pokial’ pracuje na kruhoch alebo v obluku, mali by byt hlava a krk mierne ohnuté do
kruhu.

Kruhy majt byt’ gul'até a predvadzané s nalezitou rychlost'ou, vel’kost'ou a v mieste, ktoré
predpisuje tloha.

Kontracval by mal byt predvadzany hladko bez zmeny kadencie alebo dizky kroku, pokial
nie je tlohou predpisané inak.

Zastavenie by malo byt’ priame, svizné a plynulé. Kon by mal udrzovat’ priamu polohu tela po
celt dobu zastavovania. Cuvanie by malo byt plynulé a ochotné.

Obraty by mali byt plynulé a hladké. Pri obrate okolo zadnych n6h by mala byt’ zadna
vnltorna noha pivotna (noha, ktora je bez pohybu) a predné nohy by sa mali prekracovat.
Rollback je zastavenie a obratka o 180 stupniov na zadnych nohach, a to bez zavahania. Pokial’
kon pocas otacania zaciiva, malo by sa to penalizovat’.

Pokial’ kon predvadza ustupovanie na holeri, mal by prekladat’ predné a zadné nohy a ist’ vo
dvoch stopach. Ustupovanie na holeni by malo byt’ predvadzané tak, Ze je kon rovny a
ustupuje do boku. Pokial’ kon predvadza traverz na dvoch stopach, mal by sa pohybovat’
dopredu a do boku diagondlne s polohou tela priamo alebo mierne ohnutou v smere, ktorym
sa pohybuje.

Jednoduchy alebo letmy preskok by mal byt’ predvadzany presne, s presnym poctom krokov v
mieste predpisanom ulohou. Jednoduchy preskok sa predvadza prechodom do kroku alebo
klusu od jedného do troch krokov. Letmy preskok by mal byt’ predvedeny sti¢asne prednymi
aj zadnymi nohami naraz. VSetky preskoky by mali byt hladké a v€asné.

DrZanie tela stitaziaceho, vykon kona a jazdca sa musi zhodnotit’ vo findlnom (kone¢nom)
umiestneni.
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3. Chyby:
Chyby by mali byt klasifikované ako mal¢, vel'ké a zadvazné. Rozhodca posudi vhodnou

klasifikaciou chybu zalozenll na stupni zavaznosti a miere vyskytu. Mala chyba povedie k
strate polovice bodu alebo az do vysky 4 bodov, ktoré sa odcitaju z vykonu jazdca. Vel'ka
chyba povedie k strate 4'4 bodu alebo aj viac z vykonu jazdca. Sutaziaci, ktory sa dopusti
zéavaznej chyby, by sa mal umiestnit’ za vSetkymi sut'aziacimi, ktori predpisanti ulohu
dokon¢ili korektne. Mala chyba sa mdze stat’ velkou a vel'ka sa moZze stat’ zavaznou, pokial
sa vyskytuju Casto.
Chyby vo vzhlade sutaziaceho a kona:
Spinavy, nevzhl'adny alebo otrhany odev alebo klobtk; strata klobuka,
prehnane vol'né ot'aze a prehnany pohyb nohou,
Spinavy alebo neupraveny kon, nespravne padntica vystroj,
nevhodné sledovanie rozhodcu, prehnané otacanie hlavou alebo ohnuta poloha hlavy,
prili§ vol'né alebo prili§ napnuté ot'aze, nerovnaké dizka,
vol'na noha jazdca v kolenéch, s nedostatoénym kontaktom s koniom, alebo Spicky
smerujuce dole,
ohnuté ramena jazdca alebo paze v priamej, neohnutej polohe,
jazdec sa pozera dolu, aby si skontroloval spravnu nohu kona v cvale, alebo jazdec,
ktory sa predklana pri zastavovani,
v" zla poloha jazdca v sedle, nohy prili§ vzadu alebo prili§ vpredu.
Chyby vo vykone:
v chod na zIu nohu alebo vypadnutie z chodu na niekol’ko krokov,
v krivé, obdiznikové alebo elipsovité kruhy, padanie pleca dovniitra kruhu,
v' hrubé zastavenie, zastavenie s ohnutym koniom alebo ked’ kon zastavuje krivo (zadok
vyto€eny do boku),
ctvanie s ohnutym kofiom alebo pomalé ctivanie,
kon nie je schopny sa otacat’ na zadnej nohe alebo ked’ urobi niekol’ko krokov spét’
prednymi nohami pri ota¢ani, takisto nedotocenie obratky v ulohéach 90, 180, 270, 360
stupnov,
v" kon, ktory nesie hlavu alebo krk prehnane krivo alebo ohnuto pri chode na priamke,
pri cuvani alebo ked’ zastavuje (krivy kon),
v znamky odporu kona,
v" véhanie alebo vydrz pocas ktoréhokol'vek manévru, pokial’ to nie je v ulohe
predpisané,
v neschopnost’ kofia stat’ v pokoji poc¢as ulohy,
v" nepresne predvedena uloha alebo hrubé prechody,
v" neschopnost’ konia zmenit’ rychlost’, pokial’ je to ulohou predpisané.
Zavazné chyby vo vzhl’ade jazdca a korna nevedu k diskvalifikdcii, ale ucastnik by sa mal
Umiestnit’ za ostatnymi, ktori sa zdvaznej chyby nedopustili):
v dotykanie sa kona,
v" chytenie sa hrusky sedla alebo ktorejkol'vek inej Casti sedla,
v’ pouzitie ostréh pred podbrusnikom,
v’ pobadanie kona koncom romalu.
Zavazné chyby vo vykone (nevedu k diskvalifikdcii, ale ucastnik by sa mal umiestnit’ aZ za
ostatnymi, ktori sa zavaznej chyby nedopustili):
v" kopanie po ostatnych konoch, jazdcoch alebo rozhodcovi,
v" hrub4 neposlusnost’ alebo odpor kona zahfiia, ale nevzt'ahuje sa len na vzpinanie,
vyhadzovanie a kopanie prednymi nohami.
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DISKVALIFIKACIA:

neschopnost’ sit'aziaceho byt riadne oznaceny Startovnym cislom,

bitie kona,

prehnané drilovanie kona alebo trénovanie konia,

pad kona alebo jazdca,

Sliapnutie alebo zakopnutie do kuZzela,

hlava kona je trvalo prili§ nizko ($picky usi su trvalo pod Groviiou kohutika),
trvalé nadmerné ohnutie alebo napriamenie krku kona s tym, ze hlava je nesena v
takej polohe, ze nos koia je za kolmicou,

off patern (pomylenie trate),

nedovolené drzanie ot’azi,

pouzitie nepovolenej vystroje.

7. Odporucené konec¢né bodovanie by malo byt’ zalozené na zéklade 0 — 20 bodov podl'a
nizSie uvedeného:

- 20 bodov: vynikajtce predvedenie, vratane polohy tela a pouzitia pomdcok —
uloha je vykonana rychlo, presne a hladko,

- 18 -19 bodov: v§eobecne vyborné predvedenie a jazda s jednou mensou
chybou vo vzhl'ade a pozicii sit'aziaceho alebo vo vykone,

- 16 - 17 bodov: vseobecné dobré predvedenie a jazda s jednou mensou chybou
v presnosti alebo vo vykone, vzhl'ade alebo pozicii sut’aziaceho,

- 14 - 15 bodov: priemerné predvedenie ulohy, ktorému chyba rychlost’ alebo
presnost’; jazdec preukazuje zjavné chyby v jazdeckom umeni, ktoré mu
nedovol'uji ucinne ovladat’ kona, alebo sa dopustil dvoch, troch mensich chyb
vo vykone alebo vo vzhlade a pozicii stitaziaceho,

- 12 -13 bodov: jedna vazna chyba alebo niekol’ko mensich chyb vo vykone,
vzhl'ade a pozicii sut’aZiaceho, ktoré zabrafnuji G€¢innej komunikécii s kofiom,

- 10 - 11 bodov: dve vazne chyby alebo vel'a mensich vo vykone, vzhl'ade a
pozicii sutaziaceho,

- 6 -9 bodov: nieckol’ko vaznych chyb alebo jedna hruba chyba vo vykone alebo
vzhl'ade sut'aziaceho; sut'aziaci vykazuje Uplny nedostatok jazdeckych
schopnosti alebo sa dopusti hrubej chyby vo vykone,

- 1-5bodov: sut'aziaci sa dopustil jednej alebo viacerych hrubych chyb vo
vykone alebo vo vzhlade sut'aziaceho, ale dokonci tilohu a vyhne sa
diskvalifikacii.

AN NN N NN

ANANEN

161. SHOWMANSHIP AT HALTER

1. Trieda Showmanship bude posudzovana striktne podl'a schopnosti sut’aziaceho prisposobit’
a predviest’ kona na ohlavke. Ko1 je tu iba rekvizita, na ktorej sa demonstruje schopnost’ a
pripravenost’ sutaziaceho. Idedlne predvedeny vykon odvedie sebaisty, upravene obleceny
sut’aziaci, ktory vedie pestovaného kona v dobrom stave a ten rychlo, hladko, presne a u¢inne
predvadza pozadovanu ulohu. Showmanship at Halter nie je trieda Halter a nesmie byt tak
posudzovand.

2. Rozhodca musi vyvesit’ lohu najmenej jednu hodinu pred zaciatkom sitaze. Ak rozhodca
vyzaduje finalova tlohu, musi byt tieZ vyvesena. Uloha ma byt vypracovana tak, aby
vyskusala schopnost’ stitaziaceho efektivne predviest’ konia rozhodcovi.

3. VSetci sutaziaci mozu vstupit’ do arény naraz alebo kazdy siitaZiaci moze byt posudzovany
individualne od vstupu do kolbiska. Ked’ su sutaziaci posudzovani jednotlivo od vstupu do
kolbiska, musi byt’ stanovené ich poradie.

Uloha mé%e obsahovat’ nasledujiice manévre:
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Vedenie kotia v kroku alebo kluse, v predizenom kluse, civanie v priamej alebo zakrivenej
Ciare, zastavenie, obrat o 90, 180, 270, 360 stupnov alebo akukol'vek kombinaciu alebo pocet
tychto obratov. Rozhodca musi nechat’ postavit’ kone pre posudenie niekde pocas tejto triedy.
4. Bodovanie:

Sutaziaci ziskaji od 0 do 20 bodov a je prijate'né zvySovanie o pol bodu. 10 bodov sa udeli
za celkovy vzhl'ad sutaziaceho a kona a d’alSich 10 bodov za predvedenie tlohy.
Predstavenie koria a sut’aZiaceho (10 bodov):

Bude bran¢ do tivahy spravanie, uvol'nenost’ a pozicia sut'aziaceho v priebehu triedy a
psychicka vyrovnanost’ kona.

a) Vzhl’ad a pozicia sat’aziaceho:

Musi mat’ obleceny westernovy odev, ktory musi byt Cisty. Akékol'vek znedistenie, ako st
(ale nielen) piliny, seno, prach, znamena diskvalifikaciu. Predvadzajici sa musi spravat’
Sportovo a slusne pocas trvania sutaze a rychlo reagovat’ a opravovat’ chyby v pozicii kona.
Sutaziaci musi pokracovat’ predvadzanim kona az do doby, kym sit'aZz nebude ukoncena, ak
rozhodca neurci inak. Sutaziaci by sa mal pohybovat’ vzpriamene a prirodzene. Akakol'vek
neprirodzend alebo hrané pozicia tela nie je Ziaduca. Predvadzajici musi ist’ po l'avej strane
kona, drzi voditko v pravej ruke, aj ked’ rozhodca ziada ukazat’ zuby kona. Vyzaduje sa, aby
ruka predvadzajuceho nebola na karabine alebo retiazke, pokial je sti¢ast'ou vodika. Koniec
voditka nesmie byt tesne zrolovany alebo zlozeny. Pri vedeni kona je pozicia sut'aziaceho na
urovni medzi okom a stredom krku kona. Obidve ruky by mali byt’ ohnuté v lakt'och a lakte
by mali byt’ drzané blizko tela. Vyska, kde je veduca ruka drzana, je zavisla od vel'kosti kona
a sutaziaceho, ale ruky nikdy nesmu byt’ natiahnuté hore. Pozicia sit'aziaceho pri obrate
doprava je rovnaka ako pri vedeni kona. Sutaziaci sa ale musi otocit’ tvarou oproti konovi a
musi dat’ pokyn koniovi, aby sa pohol smerom od neho doprava. Pokial’ je Ziadané cuvanie,
sut’aziaci sa musi otocit’ o 180 stupiiov vo svojej veducej pozicii s tvarou k zadku kona, s
pravou rukou natiahnutou cez hrudnik a ist’ dopredu vedl'a kona, s tym, Ze kon ide spat’.
Pokial’ sa kon stavia pre postudenie, stit'aziaci musi stat’ pred koniom, v pozicii medzi konskym
nosom a okom a nesmie nikdy stratit’ kontakt s konskou hlavou. Sut'aziaci musi zaujat’ taku
poziciu, ktord je bezpecna pre neho 1 pre rozhodcu. V Ziadnom momente nesmie sitaziaci
branit’ rozhodcovi vo vyhl'ade. Predvadzajuci nesmie pokrikovat’ na ostatnych sut'aziacich
pocas postavenia vedl'a seba alebo na rovnej Ciare. Pri obchadzani koria musi sut’aziaci
menit’ strany pred hlavou kona s pouZzitim minima krokov a musi zaujat’ rovnaku
poziciu na pravej strane, aku mal predtym na Pavej. Vedenie, ciivanie, otdCanie a
postavenie kona musi byt’ predvedené z l'avej strany. V Ziadnom pripade nesmie
predvadzajuci stat’ priamo pred koniom. Predvadzajici nesmie pouzit’ svoje ruky alebo
nohy, alebo aktkol'vek viditelni pomdcku pre korekciu postoja konskych noh pri
posudzovani kona.

b) Vzhlad kona:

Komn musi byt’ vo vybornej fyzickej kondicii a dobrom zdravotnom stave. Srst’ musi byt Cista
a v dobrom stave. Hriva a chvost mozu byt’ zapletené, ale nesmu byt zdobené ornamentami
(masle, spony a pod.), dizka hrivy a chvosta nie je limitovan4, ale hriva a chvost musia byt
pekne a vol'ne roz€esané. Kopytd musia byt upravené a pokial je kon podkuty, podkovy
musia dobre sediet’. Kopytd musia byt Cisté a mozu byt natreté na ¢ierno, bezfarebnym
lakom, alebo prirodzené. Vystroj musi byt dobre padnuca, ¢istd a v dobrom stave.
Prevedenie ulohy (10 bodov):

Sutaziaci musi predviest’ ulohu presne, precizne a hladko, so zodpovedajticou rychlost’ou.
Kon musi ist’, zastavit', cuvat’, otacat’ sa ochotne a bez pouzitia viditeInych pomdcok.
Nedodrzanie tlohy, zakopnutie alebo praca na zlej strane znacky nebudi znamenat’
diskvalifikéciu, ale sut'aziaci sa nesmie umiestnit’ pred inym, ktory dokoncil lohu korektne.
Nadmernd korekcia, trénovanie, hrubé zaobchddzanie, alebo strata kontroly nad kofiom
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znamend diskvalifikdciu. Kon musi byt vedeny presne po urcenej trase a uvol'nene menit’
chody podla toho, ako je predpisané. Konska hlava a krk by mali byt nesené v rovine s
konskym telom. Zastavenie by malo byt rovné, presné, uvolnené a s vyslednym postojom
kona v rovine. Kon by mal cuvat’ s hlavou, krkom a telom v jednej rovine. Pokial je
vyzadovany obrat do 90 stupiiov, kon moze byt obrateny aj dolava. Obraty nad 90° su vzdy v
pravo. Pri idealnom obrate doprava, pri viac ako 90° by mal kon stat’ na pravej zadnej nohe s
tym, ze predné nohy prekracuji l'ava cez pravi. Stt'aziaci, ktorého kon sa neotaca na
vnutornej zadnej nohe, nebude penalizovany, ale sutaziaci, ktorého kon predvadza obrat
spravne, ziska viac bodov. Kon musi byt’ postaveny pre posudzovanie rychlo, s nohami v
zékryte a rovno pod telom. Stt'aziaci by mal upravit’ kona, ktory nezastavil spravne, a dat’
rozhodcovi pokyn (kyvnutim hlavou ), Ze je pripraveny k prehladke kona.
Chyby:
Mozu byt klasifikované ako malé, vicsie a zavazné a mozu byt penalizované od %> do 4 bodov
odcitanim z celkového skore. Za velku chybu moze rozhodca odcitat’ 4,5 bodu alebo viac z
celkového skore. Kazdy predvadzajuci, ktory bude mat’ takéto hodnotenie, sa nesmie umiestnit’
pred sutaziacim, ktory dokoncil ulohu korektne.
a) Chyby v celkovom hodnoteni predvadzajuceho a koiia su:
kon v zlom stave, zle vyc€isteny alebo zle podkuty,
Spinava, odreta alebo zle sediaca ohlavka alebo voditko,
zly alebo nevhodny postoj sut’aziaceho,
prehnane strnulé alebo neprirodzené pohyby pri obchadzani alebo vedeni kona,
neustale drzanie ruky na retiazke voditka, voditko omotané okolo ruky alebo voditko
tahané po zemi,
vymena ruky alebo uchopenie oboch koncov voditka jednou rukou, aj pokial’ sa
pripravuje na prezretie zubov kona.
Chyby pri predvadzani ilohy:
v’ tahanie kofa pri rozchadzani,
v" kon, ktory zastavi krivo alebo tplne uhne zadkom pri zastavovani, posudzovani alebo
stati,
cuvanie, vedenie alebo otacanie krivo alebo spomalene,
kon nie je postaveny spravne pre postdenie v pre neho uréenom casovom limite,
strata vnutornej zadnej nohy pri obrate alebo podkracovanie prednych noh,
kon drziaci krivo hlavu a krk pri vedeni, zastaveni alebo ctuvani,
nedodrzanie predpisanych manévrov na znackach, ak ale kon dodrzi ulohu.
b) Velké chyby v celkovom hodnoteni predvadzajiceho kona, ktoré nevedia k
diskvalifikdcii, ale sut’aziaci, ktory ich robi, sa nesmie umiestnit’ pred sutaziacim, ktory
takuto chybu nespravil:
v" vedenie kona z pravej strany,
v’ neschopnost’ sut'aziaceho pohybovat’ sa okolo kofia, tieZ pohyb znemoZziujici vyhl'ad
rozhodcovi,
v’ sut’aziaci, ktory sa dotyka alebo kope do noh kona pri priprave na predvadzanie,
v’ statie priamo pred koiom,
v’ predvadzajuci, ktory ma ostrohy alebo chaps.
¢) Velké chyby pri predvedeni uilohy, ktoré nevedu k diskvalifikacii, ale sut'aZiaci sa
nesmie umiestnit’ pred stt’aziacim, ktory takti chybu nespravil:
v' vézna nespdsobilost’, vratane vzpinania sa, kopania do iného konia, stt’aziaceho alebo
rozhodcu, alebo kon neustale obchadzajuci sut’aziaceho.
d) DISKVALIFIKACIA — bez umiestnenia:
v’ strata kontroly nad kofiom, ktora ohrozi predvadzajuceho, ostatné kone alebo
predvadzajtcich a rozhodcu, vratane samotného kona, ktory predvadzajiicemu utecie,
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kopnutie do kuzela,

off pattern (pomylenie trate),

sut'aziaci ma upevnené ¢islo tak, ze nie je viditeI'né,

hrubé zaobchadzanie,

nadmerné korigovanie, trénovanie alebo pouzitie zakazaného vystroja.

5. Navrhované bodovanie so zakladom 20 bodov, od ktorého bude odratavané

nasledovne:

20 bodov: excelentny vykon, presne, rychlo a hladko, uvol'nene dokoncena
uloha s predvedenim vysokej profesiondlnej irovne. Kon je v poriadku a dobre
vycCisteny. Sut'aziaci je upraveny, Cisty, vhodne a vkusne obleceny.

18 — 19 bodov: skoro excelentny vykon s jednou mensou chybou v predvedeni
ulohy, alebo vo vzhl'ade stitaziaceho ¢i kona. VSeobecne bola tloha excelentna
a siitaziaci je vysoko profesionalny.

16 — 17 bodov: dobra uloha s jednou alebo dvoma chybami pri predvadzani
alebo postoji predvadzajuceho a kona. Stt'aziaci je takmer profesionalny v
predvedeni kona.

14 — 15 bodov: v predvadzanej Glohe chyba presnost’ a preciznost’ alebo uloha,
v ktorej sutaziaci spravil dve a viac chyb. Kon nie je predvedeny tak, aby
ukazal vSetky svoje prednosti.

12 — 13 bodov: jedna vel'ka chyba alebo niekol'’ko chyb v predvedeni alebo
postoji predvadzajuceho alebo kona, ktoré zabranili efektivnej prezentacii
kona.

10 — 11 bodov: dve velké chyby alebo vela chyb vo vykone alebo postoji
sutaziaceho alebo kona.

6 — 9 bodov: niekol’ko velkych chyb alebo velké porusenie kvality
predvedenia kona, predvadzanie demonstruje kompletny nedostatok
profesionality v predvadzani kona alebo vela chyb.

1 -5 bodov: sut'aziaci urobil jednu alebo viac hrubych chyb, ale dokonéi
ulohu a vyhne sa diskvalifikécii.

162. SUPERHORSE

1. Tato disciplina je kombinaciou Trailu, Western Ridingu, Western Pleasure a Reiningu.
2. Jednotlivé Casti sa riadia pravidlami pre danu disciplinu.

3. Je povolena zmena ruky alebo pouZitie druhej ruky v branke.

4. Bodovanie je pouzité od 0 do 100 bodov, pricom 70 bodov je zaklad, ku ktorému sa
pripocitava alebo odpocitava.

5. M6zu sa ztcastnit’ iba kone starSie ako Styri roky na pake s jednoru¢nym vedenim.

6. Jazdec musi zostat’ v plnom sede, nesmie prejst’ do klusu (pri cvalovej pasazi). Inak mu
budu udelené 3 trestné body.

7. Akékol'vek neprekonanie prekazky alebo manévru povedie k ,,0° skore.

8. Velkost arény musi byt minimalne 20 x 45 m.
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5 Uloha
Cast’ Trail:

1

branka,

cuvanie do ,,L*,

lavy cval cez kavalety,
skok 35 cm.

Cast’ Western Riding:

zmeny cvalu (preskoky).

Cast Western Pleasure:

Cast’ Reining:

prediZeny klus z A do B,
klus z B do C,
predlzeny klus z C do D.

jeden a pol velky rychly kruh napravo,
jeden maly pomaly kruh vpravo a stop,
dva pravé spiny,

jeden velky rychly kruh vl'avo,

jeden maly pomaly kruh vl'avo,

dva l'avé spiny,

% kruhu vpravo, cval okolo arény,
sliding stop za znackou 4,

minimalne 10 krokov ctvanie,

Krokom k rozhodcovi, kontrola uzdenia.
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Uloha 2
Cast’ Trail:
- branka,
- cuvanie do ,,L*,
- Tlavy cval cez kavalety.
Cast’ Western Riding:
- zmeny cvalu (preskoky).
Cast’ Western Pleasure:
- pri stredovom kuzeli krok,
- pri poslednom kuzeli klus,
- klus spit’ k stredovému kuzel'u,
- klus od stredového kuzel'u po strd arény.
Cast Reining:
- Vstrede areny pravy cval,
- dva kruhy, pravy cval: prvvy vetky a rychly, druhy maly a pomaly, stop,
- 2spiny v pravo,
- 2spiny v l'avo,
- Tavy cval, jeden maly kruh neuzavriet’, run-down, stop, pravy rollback,
- run-down, stop, minim. 3 m ctvanie,
- krokom k rozhodcovi.
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Uloha 3

Cast’ Trail:

branka,

cuvanie do ,,L*,

krokom po stredovy kuzerl’,

pri stredovom kuzeli I'avy cval cez kavalety.

Cast’ Western Riding:

zmeny cvalu (preskoky).

Cast’ Western Pleasure:
- predliZeny klus po stredovy kuzel,
- klus do stredu kratkej steny
- v strede kratkej steny nacvalat’.

Cast’ Reining:

dva kruhy v Tavo: prvy velky a rychly, druhy maly a pomaly,
stop,

2 spiny, v l'avo,

2 spiny v pravo,

Zacat’ kruh na pravu nohu, neuzavriet’ ho, run-down za posledny kuzel’, 6 m od

hradenia, 'avy rollback, ziadna vydrz,
Zacat’ kruh na 'avi nohu, run-down, pri poslednom kuzeli sliding stop,
Krokom na kontrolu uzdenia.
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Uloha 4

Cast’ Trail:

branka,

cuvanie do ,,L*,
sidepass do ,,L*,

lavy cval cez kavalety,
skok 50 cm.

Cast’ Western Riding:

zmeny cvalu (preskoky).

Cast Western Pleasure:

Cast’ Reining:

prediZeny klus z A do B,
klus z B do C,
predlZzeny klus z C do D.

jeden a pol velky rychly kruh napravo,
jeden maly pomaly kruh vpravo a stop,
Styri pravé spiny,

jeden velky rychly kruh vlavo,

jeden maly pomaly kruh vlavo,

Styri l'avé spiny,

%, kruhu vpravo, cval okolo arény,
sliding stop za znackou 4,

minimalne 10 krokov ctvanie,

Krokom k rozhodcovi, kontrola uzdenia.
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163. WORKING COW HORSE

a. Sutaz pozostava z dvoch casti : Cow work a reining.
Musia byt’ absolvované obidve ¢asti siitaze Cow Work aj Reining. TaZiskom pre hodnotenie
Cow Worku je, ¢i mé kon po cely ¢as discipliny tel'a pod kontrolou, ukazuje cit pre dobytok a
schopnost’ predviest’ tito pracu bez prehnaného pobadania ot'azami a ostrohami. Cim je
vyssia obtiaznost’ predvedenej tlohy (napr. extrémna rychlost’, tvrdoSijnost’ tel’at’a), tym
vyssie skore by malo byt’ sutaziacemu pridelené. Najviac kontrolovand Cow work s
najvyssim stupfiom obtiaznosti by mala byt ohodnotena najvyssie. Sut'aziaci sa musi aspon
pokusit’ o dokoncenie Casti prace s dobytkom, ako aj Casti pre predvedenie ovladania kona
,reined work®; pokial’ tak neurobi, neklasifikuje sa do tejto sitaznej kategorie. Kon, ktory sa
pokusi dokonc¢it’ sut'aznu Cast’ prace s dobytkom, ale z akéhokol'vek dovodu tak neurobi, sa
hodnoti primerane podla tsudku rozhodcu. Kon, ktory v reiningovej casti ilohy bude off
patern (nepredvedie tlohu, tak ako je predpisana), bude hodnoteny nulou. Ko, ktory sa
pokusi o obidve Casti sutaze, mdze sa umiestnit,, aj keby bol diskvalifikovany v jednej Casti
sutaze. (Priklad: ak je kon v ,,reined work* €asti sutaze hodnoteny nulou, ale je hodnoteny 70
bodmi v ,,cow work* ¢asti sut'aze, jeho celkové hodnotenie je 70 bodov a mdze sa umiestnit’.)
AvsSak ko a jazdec, ktori spadntl v priebehu stut’aze, budu diskvalifikovani bez naroku na
umiestnenie.
b. Kazdy schvaleny pattern moze byt pouzity a kazdy sitaziaci musi predvadzat’ kona v
pozadovanych chodoch v tych castiach ulohy, ako je predpisané.
Pri hodnoteni ¢asti ,,reined work* sa bude rozhodca riadit’ pravidlami pre disciplinu reining.
V sut’azi working cow horse mdze byt pouzity ktorykol'vek z desiatich patternov (podl'a
AQHA). Jeden z nich bude vybrany rozhodcom a pouzity pre vSetkych ucastnikov danej
triedy.
C. Idedlna praca s telatom je predvadzana nasledovne:
Do kolbiska je vpustené jedno tel’a. SutaZiaci by mal ,,drzat™ toto tel'a v predpisanom koci
arény dostato¢ne dlhy ¢as, aby ukazal schopnost’ kona ovladat’ tel'a (mat’ ho pod kontrolu),
tzv. cow sense. Tato Cast’ sa nazyva tzv. BOXING.
Po uplynuti rozumného Casu jazdec pusti tel'a na dlht stenu a predvedie s nim aspon jeden
obrat na kazdu stranu (na dlhej stene). Potom by mal stitaziaci vziat’ tel'a do otvorenej Casti
arény (do stredu) a tam ho hnat’ na kruhu aspoii raz v oboch smeroch.
d. Rozhodca by mal vziat’ do tivahy velkost’ arény, jej povrch, ako aj dispozicie a stupen
obtiaznosti predvadzany pri ,,cow work®.
e. Je na rozhodnuti rozhodcu, ¢i ,,cow work* bude nasledovat’ okamzite po dokonceni ,,reined
work“ kazdého sutaziaceho, alebo naraz az po tom, ako vSetci stt’aziaci predvedu ,,reined
work®.
f. Kon by mal pracovat’ s tel'at'om, az kym rozhodca nezapiska na pistal’ke. Pokial’ sut'aziaci
skon¢i predvadzanie skor, bude hodnoteny 0 skore.
g. Pokial to ¢as a pocet kusov dobytka dovoli, rozhodca moZe na zaklade svojho uvéazenia
pridelit’ sut'aziacemu nové tel'a, aby mu umoznil predviest’ schponosti jeho kona pri praci s
dobytkom, a to v nasledujucich pripadoch:

- tel'a nemoze alebo nechce bezat’,

- tela nechce opustit’ jednu stranu kolbiska,

- tela je slepé alebo neustupuje pred koniom,

- tel'a opusti kolbisko.
(Rozhodca oznami rozhodnutie o vymene tel'ata dvojitym zapiskanim na pistal’ke, avSak
jazdec nemusi vymenu prijat’ — mdze pokracovat’ s pdvodnym tel'atom.)
h. Hodnotenie je zalozené na skoérovacom systeme od 60 do 80, pricom 70 bodov je
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hodnotenie priemerného vykonu. Zaklad hodnotenia je rovnaky pre obidve Casti sutaze. Pri
hodnoteni sut’aznej Casti ,,reined work* sa rozhodca bude riadit’ pravidlami pre reining. V
pripade nerozhodného vysledku vyhré sutaziaci s vys§im bodovanim v ,,cow work*.
I. Nasledujiice Spravanie koiia je posudzované ako chyba:
nadmerné otvaranie papule,
tvrda alebo tazka papula,
nervozne hadzanie hlavou,
pretahovanie sa 0 uzdicku,
pribrzdovanie alebo vahanie pri predvadzani, hlavne pri praci v cvale, ked’ kon dava
najavo predvidanie nasledujiiceho povelu,
stratenie telata alebo neschopnost dokoncit ulohu, zavinené zlym telatom —
penalizdacia podla uvdzenia rozhodcu.
J. Vlastnosti dobrého Working Cow Horse:
v Ochotny a pozorny.
v/ Ko sa musi obratne a 'ahko pohybovat’, pri zastaveni by mali byt’ zadné nohy
vyrazne podsadené.
v Ko, ktory je mikky v hube a je 'ahko ovladatelny, voditel'ny, zvlast’ lahko reaguje
pri obratoch a otockéach.
v' Hlava je nesena prirodzene.
v" Praca v rozumnej rychlosti, kof je pritom stale pod kontrolou jazdca.
k. Sut’aZ Working Cow Horse méze byt’ vypisand v troch triedach.
Ak su na sutazi vypisané tri triedy, mali by to byt’:
1. Senior working cow horse — predvadzané na pake (bit),
2. Junior working cow horse — predvadzavé na pake (bit),
3. Hackamore (snaffle bit working cow horse) — pre kone pitro¢né a mladsie predvadzané na
hackamore alebo krizkovom zubadle,
pricom ale ziadny kon sa nesmie zucastnit’ naraz v oboch junior triedach (snaffle bit aj bit) na
tej istej stit'azi.
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Ak su na sutazi vypisané dve triedy, mali by to byt
1. Senior working cow horse (bit),
2. Junior working cow horse (bit, snafflebit alebo hackamore).

AK je na sut’azi vypisand len jedna trieda, mala by to byt

1. Working cow horse all ages (kone Sestroc¢né a starSie musia byt’ predvadzané na pake — bit,
kone pétrocné a mladsie mozu ist’ na pake, snafflebit alebo hackamore, podl'a rozhodnutia
sut'aziaceho).

I. Rozhodca méze pozadovat’ podl'a svojho uvazenia dodato¢nu pracu.

PENALTY:
S trestnich bodov
v’ nepredvedenie obratu tel'at’a na kazdu stranu (5 bodov za kazda stranu),
v umyselné pouZitie ostrohy alebo romalu pred podbrusnikom,
v' zjavna neposlusnost’.
3 trestné body
hryzenie alebo kopanie tel’at’a,
vyCerpanie alebo prepracovanie tel'at’a pred ndjazdom na kruhy,
pad tel'at’a (v situacii, ked’ kon nema nad nim pracovnt vyhodu),
odmietanie otoCenia na dlhej stene.

AN
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2 trestné body

v’ prejdenie rohu kolbiska pred oto¢enim tel'at’a (pri hnani pozdlz dlhej steny).
1 trestny bod

v’ strata pracovnej vyhody,

v' predbehnutie telat’a bude penalizované 1 bodom za kazda konskt dlzku pred tel’a
(penalizacia zacina, akonahle sa konsky zadok dostane pred hlavu tel'at’a),

v" neprejdenie stredového kuzel'u (na dlhej stene) pred prvym oto¢enim tel'at’a,

v’ pouzitie rohu alebo konca kolbiska na otocenie tel'at’a,

v' prejdenie k protil'ahlej stene a jej pouzitie na obrat,

v spadnutie ot’aze.

0 SKORE

v ko sa otoc¢i od tel'at’a,

v’ viac ako jeden prst medzi ot’azami,

v’ opustenie pracovnej plochy pred dokon¢enim ulohy,

v’ akykol'vek kon, ktory je mimo kontrolu pri praci s tel'atom, a predstavuje preto
nebezpecenstvo pre jazdca, musi byt’ z prace s dobytkom odvolany,

v’ akykol'vek kon, ktory narazi do kravy a spdsobi tym pad kona a/alebo jazdca, musi v
tu chvil'u ukoncit’ pracu,

v’ pouzitie druhej ruky (vynimka junior trieda snafflebit alebo hackamore),

v rozhodca méze kedykol'vek za pomoci pistalky ukon¢it’ prebiehajucu pracu; ak praca
v tej chvili nie je ukoncend, bude pridelené skore 0,

v" neschopnost’ dokon¢it’ ulohu, tak ako je predpisané,

v’ trénovanie kona medzi tel'atami (ak je pridelené nové tel’a),

v’ trénovanie kofia medzi ,,rein work* a ,,cow work* (ak idu po sebe),

v’ trénovanim sa mysli nadmerné t'ahanie kona, ota¢anie, zastavovanie a clivanie.
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Working Cow Horse — Pattern 1

Zaciatok v strede dréhy, kruh napravo v primeranej rychlosti a vel’kosti.

Preskok v strede drahy, dva kruhy nal'avo v primeranej rychlosti a vel'kosti.

Preskok v strede arény.

V pravom cvale pozdiz dlhej steny a pri udrziavani rychlosti obratit' na strednii &iaru.
run-down k protilahlej kratkej stene, za okrajovu znacku.

5. Sliding stop, vydrz.

6. Obrat nal'avo, run-down k protil'ahlej kratkej stene za okrajova znacku.

7

8

el A

Sliding stop, vydrz.
. Obrat napravo, run-down za stredovu znacku.
9. Sliding stop, ctivanie az k stredu drahy alebo najmenej 3 m.
10. Jeden spin napravo.
11. Jeden spin nal’avo.
12. Vydrz, davajuca najavo ukoncenie ulohy.
13. Krokom k rozhodcovi na kontrolu zubadla a vystroja.

Working Cow Horse — Pattern 2

1. Zaciatok v strede arény, 'avy cval. Tri l'avé kruhy: prvy vel’ky a rychly, druhy maly
a pomala, treti vel'ky a rychly.

2. Letmy preskok v strede arény.

3. Pravy cval. Tri pravé kruhy: prvy vel’ky a rychly, druhy maly a pomala, treti vel'ky
arychly.

4. Letmy preskok v strede arény.

5. Nezastavujte a pokracujte na run-down stredom arény.

6. Cval az za posledny kuzel, sliding stop. Vydrz.

7. dvaa pol spinu do 'ava, vydrz.

8. cvalajte stredom aréna na opa¢ny koniec za posledntl znacku, sliding stop, vydrz.

9. dva a pol spinu do prava, vydrz.

10. Cval az za posledny kuzel, sliding stop. Vydrz.

11. ciivanie min. 4,5 m. Vydrz.

12. Dva spiny na kazdu stranu, bez urCenia, ktora strana je prva. Medzi spinmi je vydrz.

13. Kontrola uzdenia

Working Cow Horse — Pattern 3

1. Zaciatok v strede arény, tri kruhy napravo: prvé dva vel’ké a rychle, treti malya

pomaly. Preskok v strede arény.

2. Trikruhy v Tavo: prvé dva velké a rychle, treti maly a pomaly. Preskok v strede arény.
Néjazd na vel’ky rychly kruh napravo. Pred ukonéenim kruhu run-down pozdiz dlhej
steny za stredovou znackou a
Nezastavujte a pokracujte na run down stredom arény.

Cvalajte az za poslednu znacku a urobte sliding stop.

Urobte 2 2 spinu doprava

Cvalajte stredom na opa¢ny koniec a za poslednou znacku urobte sliding stop

ollback nal’avo, previest’ najmenej 3 m od hradenia.

Dalej v slede kruhovej linie, Run down pozdiZ protil'ahlej dlhej stene za stredovou

znackou a Rollback napravo, previest’ najmenej 3 m od hradenia.

10. Spit’ v slede kruhovej linie, pred ukonéenim kruhu Run down pozdiz dlhej steny za
stredovou znackou a SLIDING stop, previest’ najmenej 3 m od hradenia.

11. Cavanie az k stredu drahy najmenej 3 m.

w
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12. Dva Spiny napravo.

13. Dva Spiny nal’avo.

14. Vydrz.

15. Krokom k rozhodcovi na kontrolu zubadla a vystroja.

164. CUTTING

164. BARREL RACING (Preteky okolo sudov)

1. Preteky okolo sudov (Barrel Race) je disciplina na Cas.

2. Musi byt’ pouzita vystroj ako pri ostatnych disciplinach. Mechanické Hackamore je
dovolené. Napriek tomu méze rozhodca jednotlivé Casti vystroja alebo uzdenia zakdzat’, ak st
nehumanne, nebezpecné alebo zranujtce. Tie-down je pripustny a obojru¢né vedenie aj na
pake je povolené.

Pri
tejto discipline je povolené drzat’ sa rukou hrusky sedla.
3. Trat’ musi byt vymerand presne podl’a nakresu a nesmie presiahnut’ uvedené rozmery. V
pripade, ze sa trat’ podl'a uvedenych parametrov nevojde do arény, moze sa vytyCenie trate
zmenS$it’ vzdy o 4,57 m, az sa do arény vojde.
Dostato¢ny priestor sa musi udrZiavat’ medzi sudmi, hradenim a inymi prekazkami.
Vzdialenost medzi sudom €. 3 a cielovou €iarou nesmie byt’ skrateny o rovnaky nasobok 4,57
m ako d’alSie vzdialenosti, pokial’ zostane dostatoné vzdialenost’ pre koiia, aby mohol
zastavit’. Pri vymeriavani arény na preteky okolo sudov sa mé nechat’ dostatok miesta pre
kone, aby mohli kompletne predviest’ otacky okolo sudov a zastavit’ za cielom. Nasledujice
vzdialenosti sa odporicaji ako minima: 13,72 m od Startovace;j ¢iary po koniec arény, 5,49 m
od suda ¢. 1 a 2 k plotu alebo hradeniu, 10,97 m od suda €. 3 po koniec arény.

v Pouzivat’ sa buda vyrazne namal'ované ocel'ové sudy (Standardny rozmer 55 gal./200
1), s obidvoma dnami. Nie je dovolené pouzivat gumené alebo plastové sudy.

v Znacky alebo elektronické meranie ¢asu na Startovacej ¢iare by mali byt’, pokial je to
mozné, postavené pri stene alebo plote arény. Cas sa bude merat’ elektronicky alebo
minimalne dvoma ¢asomeracmi so stopkami. Oficialny ¢as je elektronicky, v pripade
ru¢ného merania priemer obidvoch ¢asomeracov.

v" Cas sa za¢ne merat’ v okamihu, ked’ nozdry konia dosiahnu Startovaciu ¢iaru, a skonci
sa v okamihu, ked’ nozdry kona pretnti cielovu ¢iaru.

v Letmy $tart je povoleny.

4. Na povel Startéra sut'aziaci pojde k sudu €. 1 a predvedie obrat okolo suda (priblizne 360
stupniov) z l'avej strany v smere hodinovych ruciciek. Potom bude pokracovat’ k sudu €. 2,
predvedie obrat okolo suda z pravej strany proti smeru hodinovych ruciciek a od suda ¢. 2
bude pokracovat’ k sudu €. 3 a predvedie d’alsi obrat okolo suda z pravej strany proti smeru
hodinovych ruci¢iek. Od suda €. 3 pdjde do ciel’a, pricom musi prejst’ medzi sudmi €. 1 a 2.
Tento kurz okolo sudov sa moZe takisto zacinat’ zl'ava.

5.

v’ Jazdec musi mat’ pri vstupe do arény prilbu alebo klobuk na hlave. V triede mladeze
musi byt’ na hlave trojbodova prilba pevne pripevnena.

v’ Za prevrhnutie suda dostane sut'aziaci pat’ trestnych sekund.
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v" Rozhodca moéze diskvalifikovat’ sut'aziaceho za neprimerané pouZitie ostroh
a lana pred podbrusnikom, za pobadanie kona pred podbrusnikom.
v NedodrZanie stanoveného kurzu okolo sudov mé za nasledok diskvalifikaciu
sut’aziaceho.
6. V pripade zhodného Casu sut'aziaci s rovnakym ¢asom pdjdu d’alsie kolo (run-off). Aby
pretekar s najlepsSim ¢asom zvitazil, nesmie mat’ ¢as v tomto kole viac ako
o dve sekundy pomalsi ako v prvom kole. V opa¢nom pripade sa musi bezat’ d’alSie findlové
kolo. Péat'sekundové penale za prevrhnuty sud sa nebude pouzivat pri dvojsekundovom
pravidle pri prvej rozhodujucej jazde, ale az pri findlovom kole.
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165. POLE BENDING (Slalomové preteky okolo ty¢i)

1. Preteka sa na Cas.

2. Musi byt’ pouzita vystroj ako pri ostatnych disciplinach. Podl'a vol'by sut'aziaceho
mechanické Hackamore alebo iny druh uzdenia. Napriek tomu méze rozhodca jednotlivé ¢asti
vystroja alebo uzdenia zakazat’, ak st nezodpovedajice. Tie-down je pripustny a obojruéné
vedenie aj na pake je povolené.

Pri tejto discipline sa jazdec
moze drzat’ rukou hrusky sedla.
3. VSetci sutaziaci za¢nu letmym Startom, pricom meranie ¢asu sa zacne a skon¢i v okamihu,
ked nozdry kofa pretnii $tartovaciu a cielova ¢iaru. Startovacia a cielové ¢iara musi byt
zretelne vyznacena. Cas sa bude merat’ elektronicky alebo minimalne dvoma oficialnymi
casomeracmi.
v" Slalomova trat’ sa pobeZi okolo Siestich ty¢i. Vzdialenost’ medzi jednotlivymi ty¢ami
bude 6,36 m (= 21 stop), pricom prva ty¢ bude vzdialena 6,36 m od Startovacej Ciary.
Tyce maji byt’ 185 cm vysoké, ich podstavec by nemal mat’ priemer viac ako 35 cm a
budu vol'ne postavené na zemi.
v Sutaziaci moze zacat’ z pravej alebo l'avej strany prvej tyce a pokracovat’ predpisanym
sposobom.
4. Jazdec musi mat’ pri vstupe do arény prilbu alebo klobuk na hlave. V triede mladeze musi
byt na hlave trojbodova prilba pevne pripevnena.
5. Pat’ trestnych bodov bude priratanych k celkovému Casu za zhodenie tyce. Ak sa kurz
nedodrzi spravne, ma za nasledok diskvalifikaciu sut'aziaceho. Stut'aziaci sa moze pri jazde
dotknut’ rukou tyce.
6. V pripade zhodného Casu, stitaziaci s rovnakym ¢asom pojdu d’alsie kolo (run-off). Aby
sttaZiaci s najlepSim ¢asom mohol byt vyhldseny za vit'aza, nesmie mat’ ¢as v tomto kole
viac ako o dve sekundy pomalsi ako v prvom kole. V opa¢nom pripade sa musi bezat’ d’alSie
findlové kolo. Pat'sekundové penale za prevrhnutie tyCe sa nebude pouzivat pri
dvojsekundovom pravidle pocas prvej rozhodujucej jazdy, ale az vo findlovom kole.
7. Rozhodca mdze diskvalifikovat’ sut’aziaceho za neprimerané pouzitie ostroh a lana pred
podbrusnikom a za pobéadanie kona pred podbrusnikom.

PELE BENINNG PATTERN

o
o

]
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168. LASOVANIE

v Je trojkolova sut’az.

1. Tel'ata dodava usporiadatel’, musia byt zdravé, v dobrej kondicii a vazit' 100 — 250 kg.
Najmensi pocet teliat je totozny s poctom Startujucich v prvom kole.

2. Sut'aziaci ma v jednom kole jeden hod na rovnej Ciare po vypusteni telata z klietky.

V pripade, Ze tel'a dobehne na koniec arény bez toho, aby jazdec zalasoval, kolo sa kon¢i bez
zapocitania vysledku.

Cas jedného kola nesmie presiahnut’ 20 sek.
Laso je najmenej 25 stop dlhé (stopa = 30,5 cm) s pevnou hondou.

3. Na $tart sa pouZiva vypustacia klietka. Min. hibka startovacieho boxu je 5 m.

4. Tel’a sa vypusta na pokyn jazdca, Start sa za¢ina pocitat’, ked’ jazdec opusti Startovaci box.
Jazdec nesmie vyStartovat’ skor, ako tel’a opusti vypust’aciu klietku.

5. Sut'aziaci v kolbisku nesmie prijat’ Ziadnu cudziu pomoc.

6. Platné sposoby chytenia:
— zarohy,
— zakrk.
Vysledok sa zapocitava len v pripade, ak bolo tel'a v pohybe. Uznané bude len technicky
spravne zalasovanie — hod zvrchu.
Jazdec, ktory chyti tel'a inym ako platnym spoésobom, sa musi umiestnit’ za jazdcami, ktori
chytili tel'a spravne aj v tom pripade, ak je jeho ¢as lepsi.
Po zalasovani treba zastavit’ konia (kon nesmie ujst’, jazdec ho musi drzat)) a zoskocit’ z neho.
Cas sa zastavi v momente dotyku chodidiel jazdca so zemou.
7. Jazdec je povinny vyStartovat’ s klobukom na hlave. Jeho strata pocas discipliny nie je
penalizovana.
8. Diskvalifikdcia:
v hrubé zaobchadzanie s dobytkom,
v’ ne§portové spravanie.
9. Klietka na vypustanie tel'at’a musi byt umiestnena oproti ohrade s dobytkom.
10. Vsetky tel'ata na sut'aziach SAWRR by mali byt’ vypustané z klietky pred sutazou, aby sa
naucili vybehnut z klietky do ohrady pre dobytok.

169. TEAM PENNING (Oddelovanie dobytka trojélennym timom jazdcov)

(a) Troj¢lenny tim musi oddelit’ a uzavriet’ do klietky tri kusy dobytka s pridelenym
(rovnakym) identifikacnym ¢islom.

Poradie timov v jednotlivych kolach sa bude losovat’ hodinu pred Startom.

Rozhodca moZe pouzit’ 60 sekundovy, 75 sekundovy alebo 90 sekundovy limit, ktory musi
byt vopred ozndmeny. Pre Triedu mladeZe sa pouziva 90 sekundovy ¢asovy limit. Pred
uplynutim ¢asového limitu rozhodca upozorni, Ze uz maju iba 30 sekind do ukoncenia
discipliny. V pripade, ze ned6jde k upozorneniu, na poziadanie timu musi dojst’ k opédtovne;j
jazde.
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(b) Vsetok dobytok musi byt zhromazdeny na strane pre dobytok od Startovacej Ciary, skor
nez sa zaCina merat’ Cas. Technicky personal s vlajkou musi odmavnutim vlajky oznamit’, ze
aréna je pripravend. Sut'aZziacim bude oznamené ¢islo pre dobytok, ked’ technicky personal
spusti vlajku a nos prvého kona timu prejde Startovaciu Ciaru, je spustena casomiera.
Startovacia &iara musi byt vyditelne oznagend. (MdZe byt’ vylajnovana vapnom.) Akonahle
jazdci vstupia do arény, bertl na seba zadvizky tohto rozhodnutia. Akékol'vek oneskorenie
bude dovodom na vylicenie zo sutaze.

(c) Prebratim zavizkov rozhodnutia sa tim stava zodpovedny za svoje zvierata. Akonahle tim
pocas prace s dobytkom zisti, Ze niektoré z teliat, ktoré im bolo pridelené, je zranené, by
mal tim o tom upovedomit’ rozhodcu. Je na rozhodcovi, ¢i timu prideli novy Start. Ak zviera
opusti arénu, a to uz ponad alebo cez ohradu, tim moze byt’ vyluceny zo sut'aze pre hrubost’
pri zaobchadzani s dobytkom alebo mu méze byt povolena opitovna jazda v zévislosti od
rozhodnutia rozhodcu. V pripade, Ze rozhodca umozni opédtovnu jazdu, tato jazda musi byt az
na konci sit'aze. Ak nie je pre tieto opakované preteky k dispozicii Cerstvy dobytok, riaditel’
pretekov a rozhodca musia urcit’, ktory dobytok bude pouzity. V pripade, Ze je opakovanych
viac jazd ako jedna, budu Startovat’ v zachovanom poradi. Ak sa musi pouzit’ uz opatovne
pouzity dobytok a je potrebny d’alsi Cerstvy dobytok, pouzity dobytok sa musi zmieSat’

s Cerstvym dobytkom a musi byt’ opédtovne ocislovany. Musi sa urobit’ vSetko potrebné, aby sa
zabezpecilo, ze kazdy tim bude pracovat s rovnakym poctom pouzitého a Cerstvého dobytka.
(d) Na zastavenie ¢asu musi jeden jazdec stat’ v brane pennu a zodvihnuat' ruku. Cas sa
zastavi v momente, ked’ nos prvého koia pretne liniu briany pennu a jazdec ma
zdvihnuti ruku.

Cas bude zastaveny az v momente, ked’ sti vietky neuzavreté kusy
dobytka zahnané za Startovaciu Ciaru a uzavreté tel’ata st v pene. Za zviera, ktoré opustilo
pen, sa povazuje zviera, ktorého ktorakol'vek Cast’ sa nachadza mimo otvoru brany. AK tim
poziada v takomto pripade 0 zastavenie Casu, je tim diskvalifikovany.

(e) Tim moze ziadat’ o zastavenie Casomiery, aj ked’ ma oddeleny len jeden alebo dva kusy
dobytka. AvSak tim, ktory ma oddelené tri kusy dobytka, sa umiestni lepSie ako tim, ktory ma
oddelené dva kusy, a tim, ktory mé oddelené dva kusy dobytka, sa umiestni lepsie ako tim,
ktory ma oddeleny jeden kus dobytka, bez ohl'adu na ¢as. V _pripade, Ze sa sut’aZi na viac
kol, timy, ktoré uzavru do klietky v kaZdom kole, porazia timy, ktoré neuzavreli do
klietky, bez ohPadu na pocet dobytka uzavretého v klietke a bez ohPadu na ¢as.

Umiesthenie | Pocet zavretych kusov dobytka v 1. kole | Pocet zavretych kusov dobytka v 2. kole
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V sutaziach s viacerymi kolami, v pripade, Ze timy uzavra do klietky len v jednom Kole, sa
pocita najrychlejsi ¢as bez ohl'adu na to, v ktorom kole sa vyskytol. V sut'aziach s viacerymi
kolami sa na urenie umiestnenia Casy s¢itavaju.

(F) Tim ziadajuci o zastavenie ¢asomiery pri oddeleni dobytka s nespravnym ¢islom bude
diskvalifikovany.
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(9) Akykol'vek dotyk s dobytkom rukou, klobukom, lasom, romalom alebo inym vystrojom
vedie k diskvalifikacii. Tim moZe byt’ vyluceny pre hrubé zaobchddzanie s dobytkom.

Akékol’vek pobddanie dobytka alebo ktoroukol’vek cast’ou vystroja nie je povolené.

Romal alebo uzda sa méze dotykat’ chapsov. Jazdci timu moézu medzi sebou komunikovat’.
Vsetky pendle, ktoré sa vyskytli, sa pridaja ku kvalifikovateI'nej jazde, dokonca aj ked’
penalizovany ¢as prekroc¢i 90 sekundovy ¢asovy limit.

(h) Rozhodca ma pravo diskvalifikovat’ tim za akékol'vek hrubé zaobchadzanie s dobytkom
alebo kofimi, alebo za neSportové spravanie.

(1) Pad kona a/alebo jazdca neznamena diskvalifikaciu, avSak akykol'vek pokus jazdca
pracovat’ s dobytkom zo zeme predtym, nez opét’ nasadne na kona, bude mat’ za nasledok
automaticku diskvalifikéciu.

() Tim je diskvalifikovany, ak sa viac ako tri (3) kusy dobytka nachadzaju za Startovacou
(pomedznou) Ciarou v rovnakom ¢ase. Akakol'vek Cast’ Stvrtého zvierata za ¢iarou bude
mat’ za nésledok diskvalifikaciu.

() Diskvalifikacia ¢lena timu bude mat’ za nasledok diskvalifikaciu celého timu.

(m) V pripade nerozhodného vysledku bude timu ur¢ené jedno ¢islom oznaéené zviera.
Najrychlejsi ¢as vyhrava.
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Startovacia ¢iara
Méze byt rozmiestnend od 30 do 35 % areny

Pen méze byt na lubovolnej strane
arény

@
< ........... -

490 m signalizator

25% areny

4.87 mtr

7.31 mtr Zadny panel kryty
plnym materialom
(lepenka, platno)
minimalne 12 Sirokym
16 dlhym.

PEN 4.87 mtr

2.43 mtr
7.20 mtr
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Optimalny pocet kusov v stade je 30, dovolené je maximalne 45 a minimalne 21 kusov,

ak sut'azi menej ako sedem timov. Vsetky kusy v stdde musia byt’ oznacené po troch

rovnakym ¢islom.

(1) Musia byt’ vytvorené skupiny po troch kusoch s rovnakym oznac¢enim (identické Cisla a

farba) v momente, ked’ kazdy tim vstupuje do arény.

(2) V kazdej jazde musi byt rovnaky pocet kusov v stade.

(3) V pripade, Ze je oznacenych viac alebo menej kusov ako tri (identické ¢isla), tim ma pravo

na opakovanie jazdy na konci stitaze. Cas pre vietky ostatné timy v ramci takto zle

oznaceného stada zostane nezmeneny.

(r) Technicky personal sa sklada z dvoch signalizatorov s vlajkou. Jeden pri vstupe do klietky

a jeden na Startovacej/pomedznej Ciare. Rozhodca sa musi zdrziavat’ na Grovni

Startovacej/pomedzne;j Ciary a je jeho vyhradnym pravom sut'az odmavnut’ alebo

neodméavnut’. Budu pouzité aspon dve casomiery. Hlavna ¢asomiera, ktora meria oficialny

Cas, a druha kontrolna, pre pripad, ze prva ¢asomiera zmeska Cas alebo nastane porucha.

Startovacia Giara a pomedzna &iara musia byt vyzna¢ené znatkami umiestnenymi na ohrade

arény a musia byt’ 'ahko viditeI'né pre rozhodcu a stit'aziacich. Pomedzna ¢iara bude medzi
dizky arény od konca arény s dobytkom a musi byt’ jasne viditePnaSs.

Pomedzna ¢iara moze byt’ rozsirena o 5 % na kazdych 10’ za 110’ v Sirke, aby sa

zabezpecilo umiestnenie vicsich a SirSich arén. Vstupna brana do klietky bude

umiestnena v 25 % vzdialenosti od zadnej steny arény, ale nie menej ako 19 m od zadnej

steny arény.

(S) Je mozné vypisat’ team penning v triede mladeZe a v triede otvorenej.

Jazdci mladsi ako 18 rokov st povinni absolvovat’ skusky zadkladného vycviku pre pracu
s dobytkom a mat’ potvrdenie zakonného zastupcu.
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4 / Casovy limit pre disciplinu je stanoveny rozhodcom - 90, 75 alebo 60 sekund pre kazdu
triedu, pouzitie elektronického displeja je vyzadované. Vysledny Cas stt'aziaceho timu je
urcovany podl'a toho, kedy vytriedia vSetkych 10 teliat, alebo kol'ko teliat vytriedia za
stanoveny Cas.

5/ Pri dvoj kolovej stit'azi sa scitaju ¢asy a pocet teliat.
6 / Minimalne jeden rozhodca musi byt na Startovej ¢iare (foul line).

7 / Vsetky telatd v sut’azi musia byt’ pred zacatim zhromazdené na protil'ahlej dobytcej strane.
Po ukonceni kazdej jazdy jazdci musia prehnat’ stado na dobytciu stranu.

8 / Rozhodca dava zdvihnutim zéstavky znamenie, Ze aréna je pripravend. Zastavku spusti
dole vo chvili, ked prvy kén z timu nosom pretne Startovu Ciaru (foul line), v ten moment
dostane tim ¢islo dobytka, ktorym zacinaju triedit’.

Kazdé zdrzanie pretnutia "foul line" méze spdsobit’ vysledok NO TIME pre team.

9 / Vsetky tel'ata musia mat’ ¢isla na obidvoch stranach. Tel’ata sa triedia po poradi, ak foul
line prejde dobytok mimo poradia, tim je hodnoteny NO TIME.

Ked’ uz vytriedeny kus prejde spat’ foul line na dobytcie stranu je tim diskvalifikovany.
Aj ked’ neocislované tel’a alebo jeho Cast’ pretne foul line pred desiatym triedenym tel'atom, je
vyrok NO TIME.

10 / Poradie triedenia je urcené Zrebom, a ozndmené hlasatelom v okamihu pretnutia foul
line. Napriklad ak je hlasené Cislo 5, to musi byt triedeniu prvé a d’alej ¢isla v poradi 6, 7, 8, 9
... Tel'a je povaZované za vytriedené, ak je celym svojim telom za foul line.

11/ Ak dobytok preskoci, podlezie ohradu ¢i opusti kolbisko bez zavinenia sutaZiacich,
dostane tim novu jazdu s celym ¢asom.

12 / Ak by boly tel’ata oznacené ¢islami chybne, pripadne v stade bolo viac neocislovanych
teliat, tim svoje triedenie ukon¢i a dostane novy Cas na konci Startového pola.

13 / Kazdé neSportové ¢i kruté spravanie voci tel'atam alebo kofilom ma za nésledok
DISKALIFIKACU.

14 / Sutaz moze byt’ pontuknutd vo vSetkych triedach - open, amatér i mladez.
15 / Snaffle bit a Bosal mozZe byt’ pouzity nezavisle od veku kona v obojru¢nom vedeni.

Pri pouziti pakového zubadla v akomkol’vek veku kona musi byt’ pouzité jednoruc¢né
vedenie.

16 / Majstrovska disciplina bude vypisana ako Open v pripade, ze nebude vypisana MSR
mladeze.
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RIDERS ENTER AT GATE IN ARENAWITH NO CATTLE. CATTLE SCRTED
10 OPPOSITE ARENAWALL BE SORTED BACK BY NEXT TEAM.

el

DOUBLE SORTING ARENA CONFIGURATION
BNTHY GhTe
\< \/’
3060 FEET aRETER S0-56 FEET I RRETER
12-36 FEET 12495 FeeT
50-60 FEETIN IANETER 5060 FEETIN ANETER
STAGIMG ABEIA STAGINS ABENA

RIDERS ENTER AT GATE IN ARENAVWITH NO CATTLE
TEAMS ARE DIVIDED AND ARENAS DESKENATED AS EVEN AND ODD.

AS ODD TEAM SORTS, EVEN TEAM STAGES TO EMPTY ARENA UNTIL ODD TEAM
COMPLETES SORT AND VICE VERSA. CATTLE SORT=D TO OPPOSITE ARENA ARE
RETURNED BY TEAM THAT SORTED. NEXT TEAM SHOULD ONLY ENTER \WHEN

CATTLE HAVE BEEN RETURNED AND SETTLED BY PREVICUS TEAM.
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176. CATTLE PENNING

1.

2.
3.

o oA

10.

11.

12.

13.

14.

Cattle penning je disciplina, v ktorej jeden jazdec musi oddelit’ jeden (konkrétny) kus
dobytka od stada a uzavriet’ ho do penu.

Casovy limit pre tato disciplinu je 60 sekiind alebo 90 sekiind.

Ak sa v tejto discipline jazdi jedno kolo, vyhrava jazdec s najrychlejs§im ¢asom, ktory
zavrie dobytca.

Jazdcovi musi byt oznamené varovanie 30 sekind pred koncom ¢asového limitu.

V pripade, Ze stitaziacemu nebude ozndmené varovanie, ma narok na opakovanie jazdy.
Vsetok dobytok musi byt zhromazdeny na strane pre dobytok od Startovacej Ciary, skor
nez sa zaCina merat’ Cas. Technicky personal s vlajkou musi odmavnutim vlajky oznamit’,
ze aréna je pripravend. Sut’aZiacemu bude oznamené ¢islo pre dobytok, ked’ technicky
personal spusti vlajku a nos kona prejde Startovaciu ¢iaru, je spustena ¢asomiera.
Startovacia &iara musi byt vyditelne oznagena. (MoZe byt’ vylajnovana vapnom.)
Akonahle jazdec vstipi do arény, berie na seba zavézky tohto rozhodnutia. Akékol'vek
oneskorenie bude dovodom na vylicenie zo sutaze.

Prebratim zavidzkov rozhodnutia sa jazdec stava zodpovedny za svoje zvieratd. Akonahle
jazdec pocas prace s dobytkom zisti, Ze dobytca, ktoré mu bolo pridelené, je zranené,
mal by o0 tom upovedomit’ rozhodcu. Je na rozhodcovi, ¢i jazdcovi prideli novy Start.
Ak zviera opusti arénu, a to uz ponad alebo cez ohradu, jazdec moze byt vyluceny zo
sut’aze pre hrubost’ pri zaobchddzani s dobytkom, alebo mu mé6ze byt povolena opédtovna
jazda v zavislosti od rozhodnutia rozhodcu. V pripade, Ze rozhodca umozni opéatovnu
jazdu, tato jazda musi byt’ az na konci sut'aze. Ak nie je pre tieto opakované preteky

k dispozicii ¢erstvy dobytok, riaditel’ pretekov a rozhodca musia urcit’, ktory dobytok
bude pouzity. V pripade, Ze je opakovanych viac jazd ako jedna, budu Startovat’

Vv zachovanom poradi. Ak sa musi pouzit’ uz opiatovne pouzity dobytok a je potrebny d’alsi
cerstvy dobytok, pouzity dobytok sa musi zmieSat’ s Cerstvym dobytkom a musi byt’
opdtovne ocislovany. Musi sa urobit’ vSetko potrebné, aby sa zabezpecilo, ze kazdy jazdec
pracuje s rovnakym poétom pouzitého a Cerstvého dobytka.

Na zastavenie ¢asu musi jazdec stat’ v brane (pen) a zdvihnat' ruku. Cas sa stopne

v momente, ked’ nos jeho kona pretne liniu brany v ohrade a jazdec ma zdvihnuta ruku.

Technicky personal s vlajkou musi odmavnutim vlajky
oznamit’ stop ¢asu.V pripade, Ze kon vojde cely do penu, nebude mu merany ,,éas” (no
time).

Za kaZdy kus dobytka, ktory je eSte na jazdcovej strane v aréne po zastaveni Casu,
dostane jazdec 10 trestnych sekund.

Jazdec je diskvalifikovany, ak sa pit’ alebo viac kusov dobytka nachddza za Startovou
Ciarou. Ktorakolvek Cast’ tela piateho kusu za Startovou Ciarou znamend, Ze mu nebude
merany ,,Cas” (no time).

Jazdec moze ist’ do klietky, ak je v klietke (pen) jeden nespravny kus dobytka. Ked’ su v
klietke dva alebo viac nespravnych kusov dobytka, jazdcovi sa nebude merat’ ¢as (no
time). Ked’ jazdec zastavi ¢as a ma dobytok v klietke s nespravnou znackou, automaticky
nema merany cas (no time).

V pripade viackolovej sut’aZe je ten jazdec, ktory md Cas v kazdom kole, umiestneny
lepSie ako ten, ktorému chyba Cas 7 niektorého kola, bez prihliadnutia na to, aky maju
Cas. Casy z kadého kola sa zrdtavaji.

Akykol'vek dotyk telata ¢i uz s rukami, klobukom, lasom, romalom alebo inym
vystrojom, vedie k diskvalifikacii. Jazdec nemusi byt hodnoteny pre hrubé zaobchddzanie
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s dobytkom. Zastrasovanie klobikom alebo lasom je zakdzané. Romal alebo ot’aze sa
mozu dotykat’ chapsov.

15. Rozhodca mé pravo diskvalifikovat’ jazdca za hrubé zaobchddzanie s dobytkom, konimi
alebo no fair play. Dvakrdt upozornenie, potom automaticky diskvalifikdcia na celé
podujatie.

16. Pad kona alebo jazdca neznamena diskvalifikaciu. AvSak pokus jazdca pracovat’

s dobytkom zo zeme predtym, nez opét’ nasadne na kona, vedie k diskvalifikacii. Kazdy
jazdec je zodpovedny za jeho vystroj: sedlo atd’. Ked’ sa nieo pokazi, jazdec nema narok
na opakovanie sut'azného kola.

17. V pripade nerozhodného vysledku bude jazdcovi opét’ urcené jedno zviera na oddelenie.
Najrychlejsi ¢as vyhrava.

18. Ak z akejkol'vek priciny jazdec nenastapi na $tart v poradi, ktoré mu bolo uréené, tak Cislo
alebo farba dobytka mu bude znova vylosovana pred vstupom na d’alsi Start.

19. Cisla na dobytku musia byt’ minimalne 15 cm vysoké. Cisla musia byt’ umiestnené na
oboch stranach zvierat’a, presne v strede medzi plecom a zadkom zvierat'a, ¢o najblizsie k
chrbtici. Cislo dobytka, s ktorym ma jazdec pracovat’, uréuje rozhodca este pred Startom.

20. Optimalny pocet kusov v stade je 20, dovolené je maximalne 25 a minimalne 15 kusov, aj
ked’ stitazi menej ako sedem jazdcov. VSetky kusy v stdde musia byt oznacené Cislom.

21. V kazdej jazde musi byt’ rovnaky pocet kusov v stade.

22. Technicky personal sa sklada z dvoch signalizatorov s vlajkou. Jeden sleduje Startova
¢iaru, druhy uzavretie do klietky. Rozhodca by sa mal zdrzovat’ na Grovni $tartovej ¢iary.
Musia byt’ pouzité dve ¢asomiery: hlavna, ktord meria oficidlny ¢as, druhé kontrolna,

v pripade poruchy prvej. Startova ¢iara musi byt vyzna¢ena na okrajoch arény, ahko
viditelna rozhodcovi a sttaziacim. Startova &iara musi byt umiestnena 30 % az 60 %
dizky arény od steny, kde sa zhromazd'uje dobytok, vyznaéena a odmerana
usporiadatelom stit'aze. Klietka musi byt umiestnena 25 % od zadnej steny arény.

23. Strata klobtika nema vplyv na hodnotenie.

24. Pre vystroj a odev platia vSetky podmienky ako v inych disciplinach.

25. Pocas preteku sa jazdci nemdzu rozpravat’ s rozhodcom, ak sa jazdec pokusi s rozhodcom
komunikovat’, moze byt’ diskvalikovany z celého podujatia.

26. Jazdec mdze komunikovat, ked’ potrebuje, len s ringsuwartom.

HRY

170. Opisané hry sa nezapocitavaji do celkového bodového hodnotenia SAWRR Champion.
Sluzia iba na spestrenie programu sut’azi.

171. Pre vSetky hry je mozné pozadovat Startovné a moézu byt’ takisto vypisané penazné alebo
vecné ceny.

172. Predpisana je vystroj aj oblecenie vo westernovom §tyle. Rozhodca urcuje pripustni
vystroj. Za nepripustni vystroj alebo oblecenie vylucuje ucastnikov z hry.

173. Mimo pripustného uzdenia je povolené aj mechanické Hackamore, ako aj Tie-down.
Obojru¢né vedenie aj na pake je povolené.

174. V priebehu sut'aze sa jazdec nesmie dotykat’ rukou ani sedla, ani kona.

175. Za prehnané nasadenie ostroh alebo za priliSny t'ah ot’azi pripocitava rozhodca
penalizaciu pit’ trestnych sekund. Pouzitie predizenych delenych ot’azi ako bi¢a nie je
povoleng.
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167. STAKE RACE (Preteky okolo kolov)

N

~

Pretek4 sa na cas.

Tato stt’az je iba pre kategdriu mladeze do 15 rokov.

Cas sa zatne merat’ v okamihu, ked’ nozdry kotia dosiahnu §tartovaciu &iaru, a skonéi sa v
okamihu, ked’ nozdry konia pretnu ciel'ovl ¢iaru.

Letmy Start je povoleny. Sutaziaci moze zacat’ preteky bud’ okolo l'avej, alebo pravej
strany prvého kola. Pretne zdanlivi Startovaciu ¢iaru medzi dvoma znackami, obchadza
okolo druhého kola, pretne znova spojovaciu ¢iaru medzi oboma znackami, obchadza
okolo druhého kola a spit’ cez ciel'ovu Ciaru.

Startovacia a ciel'ova ¢iara je 6,1 m §iroké a na koncoch oznagena dvoma kuzelmi. Tieto
znacky st 3,05 m kolmo na kazdu stranu od stredu spojnice medzi kolmi. Spojnica medzi
1. a 2. kolom, to znamena, ze os je 24,4 m dlh4; 12,2 m na kazdl stranu kolmo a stredom
k ciel'ovej a Startovacej Ciare.

Péat’ trestnych sekund sa pripocita k celkovému €asu, pokial’ sut’aziaci jazdec nema klobuk
alebo jazdecku trojbodovu prilbu na hlave cely ¢as, kym je v aréne.

Pokial’ sut'aziaci neprejde Startovacou a ciel'ovou ¢iarou, jeho €as sa nezaznamena.

Ak stitaziaci nepretne spojnicu medzi kolmi, kym zato¢i okolo druhého kola a opat’
nepretne spojnicu po otocke okolo druhého kola, jeho ¢as nebude zaznamenany.

Ak sut'aziaci zhodi Startovacie alebo ciel'ové znacky, alebo niektory kol, jeho ¢as sa
takisto nezaznamena.
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177. DOWDALL

1. Dowdall je disciplina na cas.
2. Musi byt’ pouzita vystroj ako pri ostatnych disciplinach. Podl'a vol'by sut'aziaceho
mechanické Hackamore alebo iny druh uzdenia. Napriek tomu méze rozhodca jednotlivé ¢asti
vystroja alebo uzdenia zakézat’, ak sii nezodpovedajtice. Tie-down je pripustny a obojrucné
vedenie aj na pake je povolené. Pri tejto discipline sa jazdec moze drzat’ rukou hrusky sedla.
3. Trat’ musi byt vymerana v stanovenych rozmeroch podl'a nakresu. Minimélna vzdialenost’
medzi barelom a ohradou je 5,5 m. Ty¢e musia byt 185 cm vysoké s priemerom podstavca
nie va¢sim ako 35 cm a budu vol'ne postavené na zemi.
4. Za prevrhnutie sudu alebo zhodenie ty€e nasleduje pét'sekundova penalizacia. Pokial
klobuk nie je na hlave (strata klobuka) po celt dobu, kym sa sut’aZiaci nachadza v kolbisku,
jazdec plati 100 Sk pokutu do pokladne SAWRR.
5. Diskvalifikacia nasleduje pri:

v hrubom zaobchadzani s kofiom,

v pomyleni kurzu,

v’ rozhodca méze diskvalifikovat’ sut’aZiaceho za neprimerané pouzitie ostroh a lana pred

podbrusnikom, za pobéadanie kona pred podbru$nikom.
6. V pripade zhodnych ¢asov sa postupuje podla ¢l. 735 pravidiel.
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178. FLAG RACE (Vlajkové preteky)

1. Postavia sa $tyri sudy tak, aby tvorili obdiZnik najmenej 20 x 10 metrov. Na podstavec sa
postavi vedro s pieskom. Vo vedre &. 1 a 3 st zapichnuté vlajocky. Start je letmy a as sa rata
od momentu, ked’ nozdry kona pretnu Startovaciu a ciel'ovu Ciaru.

2. Kurz je v smere hodinovych ruciciek vnutornou stranou. Po Starte vytiahne jazdec vlajku z
vedra €. 1 a da ju do vedra €. 2, potom vytiahne vlajku z vedra ¢. 3 a da ju do vedra ¢. 4 a
pokracuje do ciela.

3. Jazdec moze sud obkruzit'. Za stratu vlajky alebo jej vypadnutie z vedra sa pripocitava pat
trestnych sekund. NedodrZzanie trate znamena diskvalifikaciu.

4. Pri timovom Flag Race Startuji dvaja jazdci stiasne. V tom pripade su vlajky vo vedre €. 1
a 4 a jazdci z oboch stran, takze jeden zacina sudmi €. 1 a 2 a druhy €. 4 a 3. Vlajky potom
zapichni do sudov €. 2 a 3. Jazdci sa dohodnt, ktory pdjde sprava a ktory zl'ava. Pri tejto hre
musia byt’ pritomny dvaja casomeraci.

179. RIBBON RACE (Stuhové preteky)

1. Na protil'ahlej strane Startovacej ¢iary je umiestneny sud. Jazdci Startuju vo dvojiciach.
Letmy tart je povoleny. Cas sa za¢ne merat, ked’ prvy z oboch koni pretne $tartovaciu a
cielovu Ciaru.

2. Jazdci drzia medzi sebou asi 50 cm dlha krepovl pasku. T4 sa nesmie pocas jazdy
pretrhnat’ ani ju jazdci nesmu pustit’. Ak sa tak stane, nasleduje diskvalifikécia.

3. Dvojica musi obist’ sud podl'a svojej dohody z pravej alebo l'avej strany a prejst’ cielova
Ciaru.

180. BOOT RACE (¢iZzmovy pretek)

Startuje sa v skupine minimalne troch jazdcov. Pred $tartom vyzuje kazdy jazdec jednu
topanku. Vyzuté topanky sa daji na jednu hromadu na konci arény. Na znamenie sa postavia
jazdci vedla seba na Startovaciu Ciaru a po odstartovani idi k hromade s topankami. Kazdy
vyhl'ada svoju topanku, obuje si ju, nasadne na kofla a cvéla do ciel’'a. Dojazd do ciela s
cudzou alebo nespravne obutou topankou, pripadne na cudzom koni, znamena diskvalifikéciu.

181. KATALOG RACE (Katalégové preteky)

Startuju jednotlivci. V strede kolbiska sa postavi jeden sud a na vzdialenej$ej protil'ahlej
strane d’al$i. Na sude €. 1 je nadoba, z ktorej vyberie jazdec listok s ¢islom. Potom ide k sudu
¢. 2, kde je polozeny kataldg, z ktorého vyberie stranku s Cislom podl'a listka vytiahnutého z
nadoby €. 1 a ide do ciela. Strata listka s ¢islom alebo stranky z katalogu sa hodnoti piatimi
trestnymi sekundami.

182. KEYHOLE RACE (KrPuéova dierka)
Preteky st pomenované podl'a Nez Perce — Indianov, chovatel'ov koni Appaloosa. Startuju

dvaja jazdci na paralelnych drahach kurzu Pole Bending. M6ze prebichat’ vyrad’ovanie
sposobom, kym zostane najrychlejsi jazdec.
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183. ROPE RACE (Povrazové preteky)

Start je skupinovy, priom jazdci sa postavia do radu vedl'a seba. Vo vzdialenosti asi 30
metrov je napnuty povraz vo vyske najmenej 4 m. Na fiom st vo vzdialenosti 2 m od seba
povrazky — vzdy o jeden menej, ako je pocet jazdcov. Umiestnenie je vzdy od prvého do
treticho miesta v kazdej skupine, ktora ma najmene;j Sest’ jazdcov. Po Starte musi jazdec pod
povrazkom zastat’ a pevne ho drzat’. Jazdec, na ktorého ziaden povrazok nezostal, vypadéva.
Po kazdej jazde sa jeden povrazok odstrani. Jazdci Startuju tak dlho, pokial nezostane vitaz.

(Poznamka: Pri spracovani Pravidiel SAWRR boli pouZité pravidla AQHA, NBHA, WRC, NCHA )
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