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Slovenskéa asociacia western ridingu a rodea (SAWRRgzavislou zaujmovou Sportovou
organizaciou, ktora zdruzuje zaujmové skupiny agedlych ¢clenov. Je budovana na zaklade
demokratickych principov. Hlavnym predmetomdegjnosti je organizovanie a vykonavanie
Sportovych aktivit svojickilenov v oblasti jazdeckych disciplin Western ridirgRodea.
Zdruzuje skupiny a jednotlivcov, ktori sa chcu ok podiéat’ na priprave a vykonavani
jednotlivych Sportovych aktivit.

PLATNOST A ROZSAH PRAVIDIEL SAWRR

Pravidla a ustanovenia, ako su tu v§giae, platia od 1. januara 2014. Nédadiach uznanych
SAWRR musia by prisne dodrziavané. Pred jazdeckou sezénou sa méiiti a dopnat’. Tieto
zmeny musia hyzverejnené ako ,Dodatky pravidiel SAWRR".

ZASADY LUDSKOSTI

S kazdym zvierdbom sa vzdy bude zaobchadzd’'udskosou, dostojnoou a sucitom. Norma,
ktor4 utuje spravanie alebo zaobchadzanie, je také sp&edeiio zaobchadzanie, aké by
rozumna osoba informovana a skldsena vo vSeobeiatygin postupoch v tréningu a
predvadzani koni alebo veterinarnych Standardopbvwagovala za kruté, hrubé alebduraské.
KedZe v rédeu sa $&zi so zvieratamti uz s hovadzim dobytkom, alebo sika, je potrebné,
aby s nimi sflaZiaci a usporiadatelia zaobchadzalinajlepsie. PloSiny, ohrady, boxy by
musia by upravené tak, aby nemohlo ddjsporaneniu. VSetky priestory, kde sa dobytok
zdrZuje, rovnako aj aréna musia’lmpavené nerovnosti, dier a inych prekadzok. Uspaté
musi ma pripraveny postup, akym sa pripadne zranené zodstaani z arény tak, aby si pri
transporte neprivodildalSie zranenie. K odloZeniu poraneného zviemaé by k dispozicii
vycleneny priestor a potrebny material na oSetreraeneitlivy pristup a tyranie zvierat mézu
byt pomocnici postihnuti a gaZiaci diskvalifikovani. Ak v niektorej rodeovejtaZi déjde z
akychkdvek priin k zraneniu zvieréa, saziacid’alSie zviera nedostane k dispozicii. Ndasi
sa nesmu pougZizranené alebo choré zvierata. PristreSok protfaaZsinku pre dobytok
pouzivany v rodeu musi bgchvaleny veterinArom. Povinnosi rozhodcov je posuli
dodrZiavanie vysSie uvedenych opatreni a v pripateby vyvodf désledky.

Pri praci s hovadzim dobytkom su vypracovanyeswsbchrany zvierat (animal welfare)
ktore treba dodrzovat

VSEOBECNE USTANOVENIA

Vykonné organy SAWRR
001.NajvySSim organorBAWRR jeSnem¢lenov SAWRR
Snem volivykonnu radu, ktoru tvori:

s prezidium

e poradny organ prezidia

e zAastupcovia oblasti




Tentoc¢lanok blizSie rozoberaju Stanovy SAWRR schvélemékw 2011 Ministerstvom vnutra
SR.

Clenstvo v SAWRR
002.Clenom SAWRR mézu hbiyfyzické osoby, ktoré suhlasia so stanovami &G SAWRR.
Osoby mladsie ako 18 rokov musiathsgihlas pravneho zastupcu.

Clenstvo v SAWRR vznika

003.- prevzatim podpisanej pisomnej prihlasky,alebdiguanim oilenstvo navww.sawrr.Sk
- uhradenim predpisaného zapisnétiersského prispevku,
- schvalenim prihlasSky prezidiom SAWRR a vystaxetienského preukazu.

Clenské prispevky

004.Clenské prispevky su rozdelené do skupin:
O - (open nad 18.rokov) - 70,-€
M - (mladez do 18.rokov) - 50,-€
N -( nejazdiacien ) -50,-€
Celozivotné€lenstvo  500,-E

VySku ¢lenského utuje kazdorone Snem SAWRR.

Vsetciclenovia SAWRR musia ntazaplatené&lenské prispevky do 31. marca daného
kalendarneho roku..V pripade nezaplatetienskeho vas bude jazdcovidiovany hostovaci
poplatok podla propozici championatu na kazdomebxeR0 eur jednorazovo

Tento hostovaci poplatok moze byt odipeny z¢lenskeho poplatku

Body do championatu bududi@ane od datumu zaplaterilenskeho poplatku

Prava a povinnostélena
005.Clenovia SAWRR majl na zaklade predloZen&leaského preukazu a platriggnske;
znamky pravo:

* podid’at’ sa na&innosti SAWRR,

» volit do organov SAWRR (plati len péenov starSich ako 18 rokov).

» 0d 18 rokov by voleny do vykonnych organov SAWRR,

» predkladd na organy SAWRR podnety éagnosti a Ziadao ich vyjadrenie,

* byt pravidelne informovany o aktivitach SAWRR,

* bezplatného vstupu na preteky organizované podt@aS8AWRR.

006. Povinnosticlenov su hlavne:
» riadne a vas plati’ ¢clenské prispevky,
* dodrziavd stanovy SAWRR a znenie tychto pravidiel,
» aktivne sa podi&t’ na plneni cibov SAWRR.

Ustanovenia pre usporiadanie stiazi



007.Kazdé usporiadanie &dZi podlieha povinnému ohlaseniu. Skupina alebogtidci, ktori
chcu sifiaZze usporiada musia métieto saze schvalené. Vysledky z tychta’a#i sa
odovzdavaju do evidéneého miesta na spracovanie a na zaklade tychtedkeV sa udaiju
body za umiestnenie. Prihlasovanie na sutazengéne cez internet kde budu prihlasky aj
vysledky Uznanie siazi sa neprevadza z roka na rok, & ka opakuju, kazdy rok je nutné
Ziad& znovu.

008.Kazdy usporiadatesi musi vyziaddod SAWRR tl&ivo ,Navrh na usporiadanie
drezurnych, rychlostnych a pracovnych disciplinteresového jazdeniaa vypinené do 31.
decembra predchadzajuceho kalendarneho roku kvagstému staznému roku odosfana
schvalenie. Navrh sa podava dvojmo na predpisalasime vydanom SAWRR. Po schvaleni
sirazi prezidiom SAWRR sa jeden posielatspgporiadatéovi ako doklad povolenia na
usporiadanie s@ze. Schvélenie alebo odmietnutiéaie odosSle SAWRR usporiadédei spd
najneskor do 30. januara. Usporiadata méze v& tomuto rozhodnutiu odvofanajneskér do
terminu Snemu SAWRR 8&zného roku.

009.Prezidium SAWRR na zaklade schvalenycfaziivyda do 1. marca oficidlny zoznam a
terminy tychto stazi.

010.Na sraziach mézu Startovden prihlaseni jazdci SAWRR .Alebo neevidovanydjgiz

ktory zaplatia hostovaci poplatok ktory j@emy v pravidlach Sampionatu na kazdy rok.Na
pretekoch sa m6zu gastni’ aj riadne prihlaseni zahr&ni jazdci so zaplatenymi licenciami ich
domovskej krajiny.Uznavane asociacie bez hostefiagoplatku su kazdotoe zverenjene
na strankevww.sawrr.sk

011.Na siraziach typu ,A” a ,B* musi by rozhodcovsky zbor v zastipeni: min 1 rozhodca
s ringstevardom (alebo zapisovatm) a tech. delegat. Minimalne 2 mesiace precegnei
oznami usporiadafeozhodcu, s ktorym sa dohodol na spolupréci. Blipgvinnogou predaka
rozhodcov zabezg#’ na preteky rozhodcu, usporiadal® vSak mdze poziat@ pomoc pri
delegovani rozhodcovského zboru na preteky . Ziezezhodcovského zboru musitby
uvedené v propoziciach. Jedného, pripadne dvodfiapwvazenia usporiaddite(paet
rozhodcov musi kyuvedeny v Ziadosti o uznanie drezurnych, rychlgsira pracovnych sazi
westernovych siazi). Na stiaZi typu ,,A” usporiadatepo schvaleni SAWRR zabezjpe
medzinarodného rozhodcu zo zahéaniV pripade, Ze sa nepodari zabérpmedzinarodného
rozhodcu, deleguje rozhodcu SAWRR. Néasiiach typu ,,C" je postaujuci dvoglenny
rozhodcovsky zbor

Usporiadat® si zabezp&ije obsluhwtasomiery.

012.Po skoreni kazdej staznej discipliny musia liyokamZzite vyvesené vysledky alebo ich
kopie, a to na dostupnom mieste pre vSetky@stinikov preteku. (Je povinnios usporiadat@a
zabezpéit' na to kompetentnld osobu.)

013.Vyska Startovného pre jednotlivé discipliny musf byedena v Ziadosti o uznanie
drezurnych, rychlostnych a pracovnych disciplinteregového jazdenia jeho vySka nesmie By
po uznani staze menena.




Ustanovenia pre usporiadatéov

014.Usporiadaté je povinny zaskapropozicie na schvélenie najneskér osemitggred
konanim podujatia na adresu SAWRR poradcovi m®diku na email

015. Propozice pretekov budu zverejnene 6 tyzdnod pretekmi na www.sawrr.sk aj s
pripadnymi planikmi dysciplin. Termin uzavierky paBok stanovi usporiadditePrinlasky
zaslané po uzavierke budu spoplatnene lajdackytagiom, a V pripade, Ze jazdec sa prihlasi
po uzavierke alebo sa vbbec neprihlasi a budéda’staze zdastni’, bude mu po dohode s
usporiadattom umozneny Start ale bude pokutovany lajdackpeplatkom vo vyske 20 eur.
Pokuta pripada usporiadétei. V takom pripade ale usporiadateezarduje ustajnenie koni a
ubytovanie jazdca a jeho doprovodu.

016.V propoziciach musi byuvedené:

» hlavny usporiadate

* meno riaditéa pretekov (kontaktna adresa),

» vySka Startovného, ktora nesmie’lpdaténe menena

» kancelarske poplatky,

* naklady na dobytok,

* cena ustajnenia,

* cena ubytovania,

* mena rozhodcov,

* miesto konania s@azi,

» datum konania s@zi,

» datum a hodina Zatia prezentécie jazdcov,

e ¢asovy rozvrh staZi,

* rozmery a povrch kolbiska a opracoviska,

o datum uzavierky prihlasok,

* Vv propoziciach a ¥asovom rozvrhu usporiadditevadza nazvy disciplin a po dohode s
rozhodcom, ktory je delegovany na tuto'at) aj¢isla uloh (pattern),

e ak su ponukané peniazgastka za kazdé umiestnenie m& hyedena v propoziciach;
zvlastne ceny nemusiatya zozname uvedené, ale odgarga to, pretoze sa tak
zvySuje atraktivnaszavodu; nevyZaduje sa, aby sa udelili existujirg/cktoré neboli
vyhrané,

* iné poplatky.

017.Usporiadatkje povinny zabezligt’ kancelariu pretekov gas celého trvania preteku
nepretrzite, avSak Zmtok minimalne dve hodiny pred prvou disciplinoukantenie najskdr 30
min. od vyhlasenia vysledkov poslednej disiplirStartovna listina ku kazdej discipline musi
byt na utenom mieste zverejnena jednu hodinu prethdeom kazdej discipliny. V Startovnej
listine m6zu figurova len jazdci so vSetkymi zaplatenymi a uhradenynpilgikami vai
usporiadatkovi ( Startovné, ubytovanie, ustajnenie... ). Akto& zaplatenych poplatkov
kontroluje program .



018.Casovy rozpis jednotlivych disciplin musitbgred ich zaiatkom oznamenyCasovy posun
disciplin mdZe by posunuty dopredu najviac o jednu hodinu a musidzpameny najneskor
dve hodiny pred zgatkom discipliny, ktorej sa tyka. Kazdyastnik je potom sdm za seba
zodpovedny za dodrzanie nové&tasu zéiatku discipliny.

020.0znam o vypisanych gaziach a nasledne ich vysledky sa uvargj na web stranke

SAWRR.

021.VSetky vzory predpisanych tiv obdrzi usporiadatespolu so schvalenym navrhom na
usporiadanie westernovych a rédeovyctegilod tajomnika SAWRR.

022.Usporiadaté musi pre usporiadanieta¥i zabezpst”:

[ ] » [ ] [ ] [}

aby riadit& pretekov nebol zarovieaj s&aziaci
vypisanie disciplin pdé pravidiel SAWRR,
na sdfaziach organizovanych pod hlékou SAWRR musi b§vyvesena viajka
SAWRR,
pccitad s kvalithym pripojenim na internet adiaren,
kameru, ktoré je povinna na preteky typu ,A" a Magsské discipliny
kolbisko pieskové min. 35 x 60 m prefage typu ,B“ a , A",
opracovisko pieskové min. 35 x 20 m préaste typu ,B“ a ,A",
kolbisko a opracovisko musia fghradené min. 1 m vysokou ohradou; pri
disciplinach s dobytkom musi thghrada prispésobena tak, aby nedoSlo k Unikar'ae
z kolbiska, musi b§/zabezpé&ena vypugacia klietka a dve pomocné ohrady na
protirahlych stenach;
kolbisko a opracovisko musia bpokryté ozvdenim a kolbisko spojené s hladatsu
vysielatkami,
vymedzenie priestoru pre vozidl&astnikov,
zodpovedajuce kultarne sociélne zariadenia (WC,varky),
oznaenie cesty prijazdu,
pre usporiadanie sézi typu ,A" a “B” musi usporiadafezabezpét’
* boxoveé ustajnenie péd moznosti usporiaddtev areali zavodiska a zamedizi
vstupu nepovolanych oséb k ustajnenymado,
» zodpovedajuce ubytovanie a socialne zariadenieoateodcov,
* nabhlasit typy a kapacitu ustajnenia pred schvalgropozicii
» pieskové kolbisko a opracovisko s rozmermi zodpayedmi pravidlam,
pri kolbisku musi by voda pre tkata a kone,
tabd’u na vyvesovanie Startovnych a vysledkovych lisi@spovy rozpis siazi a
ostatnych oznamov pret@aZiacich umiestnend na opracovisku min. rozmergi 1
m.
V priestore utenom pre divakov zamedzpohyb jazdcov s komi.
Casomiera, pasmo, zalozny zdroj merafsu (2 stopky) pri rychlostnych a
pracovnych disiplinach



023.PoZadovany pomocny personal:
. kvalifikovany zapisovaté
kvalifikovany hlasatg,
najmenej jeden zvukar s aparaturou a hudbou,
najmenej jeden vratnik pri kolbisku,
najmenej jedna osoba pre parkovaciu sluzbu,
dve osoby pre vydavanie stuziek na dekoraciu,
kvalifikovand veterinarna, podko§ska a zdravotna sluzba,
poriadkova sluzbu pri vchode a pod.,
vorny vstup pre &astnikov stiazi musi by zabezpé&eny oznéenim,
najmenej p& kompetentnych oséb v kolbisku k dobytku a na pamqarace.

024. a) Prekadzky a pomocky:

* VSetky prekdzky musia zodpovedstanovenym rozmerom, ako je uvedené v tychto
pravidlach. Pobh Urovne vypisanych tried sa odpgavsetky uvedené rozmery imerne
upravt.

» Musia by prispésobené tak, aby nedoslo ku zraneniu ztégtigazdca. VSetky ostré
hrany na prekdZzkach musiattgrezané. Kazda prekazka musf bgdialena min. 5 m od
hradenia kolbiska, ku ktorému maju pristup divaci.

b) Kolbisko a opracovisko:

» Kolbisko musi by v priebehu stazi oddelené od divakov a jeho poloha by mala
divdkom poskytovaco najlepsi vyliad. Pristup €astnikov na opracovisko nesmie vies
cez kolbisko, alebo tento prechod must bgdeleny pevnym hradenim tak, aby sa
zabréanilo prechadzajucim kom vnikn’ na kolbisko. V priebehu séZe sa neodpotéa
prechadzés kaimi okolo kolbiska.

e SWaziaci musia maz opracoviska taky pristup na kolbisko a do stahy nedoslo k
ohrozeniu divakov po bezpmostnej stranke.

c) DalSie povinnosti usporiadatéa:

* S nakresmi vSetkych uloh musithyeZ vyvesengasovy rozvrh staze a Startovné
listiny jednotlivych disciplin.

* Pre vSetky discipliny musia bypre 1. — 6. miesto zabez@®é stuhy vo farbach
predpisanych tymito pravidlami, s napisom miestaka s¥aze. Usporiadate
zodpoveda za stav predvadzacich priestorov, vrataarg a tréningovych priestorov,
chovanie a kompetenciu 0sdb a inych predstBwtektori sa podikaju na usporiadani
siraze. SAWRR na seba neberie Ziadnu povitiateho zodpovednéza bezpé&nog’ na
tejto s@azi, ¢o sa tyka tGastnikov alebo akychKeek tretich stran, alebo ich koni a
majetku.

025.Usporiadatkovi sa odporda, pokid to ¢casovy rozvrh doviuje, umozni prihlasenym
Gcastnikom v jednotlivych disciplinach vstup na keko za @elom zozndmenia sa s kurzom
discipliny a tréningu. Vstup je povoleny jazdcoys &aiom. Eastnici maju pravo naasova’
jednotlivé prvkyci tlohy discipliny a v discipline Trail je na iclolbe,¢i peSo, alebo na koni.
Toto zoznamovanie sa s prekazkami je mozri@pgripravy az po moment,&eéechnicky



delegat oznami koniec trénovania prekadZokseanerd spravne rozmery medzi jednotlivymi
prekazkami. Neukafenie trénovania prekazok po tomto okamihu znandésidalifikaciu.

026.Usporiadaté je povinny zaplati vSetkym delegovanym ubytovanie, stravu, cestovné a
odmeny za rozhodovanie min. vo vySke zverejnenkpeharke* SAWRR na dany rok.to je
kde Uvedené poplatky je usporiadap@vinny uhradi ihned’ po skoeni sdfazi.

V pripade nasadenia rozhodcu, s ktorym si uspatédohodol spolupracu prip. zahré&mého
rozhodcu, sa vyska poplatkwupod’a individualnych poziadaviek a po dohode s tymto
rozhodcom.

027.Usporiadate zabezpé& bezplatne stravu pre personal delegovany SAWRR.

029.Vymena kaa uvedeného na prihlaske v rovnakej disciplinéedérje z dévodu jeho
zranenia alebo predaja mozna. Vymena musginayneskor jednu hodinu predczatkom
discipliny ohlasena technickému delegatovi, za@sdiovi a hlasatkovi.

030.Zaplatené poplatky za ustajnenie, Startovné a wayie moézu by vratené len vtedy, ak
boli zle vy¢islené, a to iba do vysky chybného rozdielu.

031.Vysledky vSetkych siazi musia by na predpisanych formularoch ,Rozhodcovske listiny”
.Spolu s prezentaou listinou usporiadatem odoslané bezprostredne po sl sifaze
tajomnikovi SAWRR. Tajomnik SAWRR ich archivuje.ajNeskdr do troch pracovnych dni

a zabezp# zverejnenie vysledkov na web stranke SAWRR. @ébrozhodcovskej listiny musi
byt rozhodcom podpisany. Rozhodca je povinny skonteslgancelariou spracovanu
vysledkovu listinu a tieZ ju podpisa

032.Po skowreni sifaze sa spiSe ,Sprava o priebehtegé”, ktord odosiela hlavny usporiadate
tajomnikovi SAWRR

033.Usporiadaté ma vyhradené pravo odlgzilebo odvolé usporiadanie s@zi, ak ma k tomu
zavazne dovody. VSetky poplatky zinkasované vogmbvinny vrati odosielatéom. Len 50

% poplatkov vracia z dévodu odloZenia pre pozi&hsicu, povoda a pod. za predpokladu, Ze
do troch mesiacov ponukne usporiadanie novyc¢aAuV pripade, Ze nebude nahradny termin
do troch mesiacov usporiadBtgati vSetky poplatky v pinej vyske.

Poistenie
034.Kazdy tastnik stiaze Startuje na vlastnu zodpovedhps seba a svojho ka. Pripadné
poistenie si zabezpeje sam.

Typy sutazi



035.,A" = Majstrovstva SR, Medzinarodné e

,B“ = Regionalne siaze

,C" = Vstupné staze pre zénajuce kone alebo jazdcov, prikgké stiaze, sfiaze pre
vol'ny ¢as, verejny tréning.
Preteky typu ,B* a ,C" mbzu prebieldiana jednom podujati len za tychto podmienok:
disciplina typu ,,C*“ mbze zZat’ az po uzavreti discipliny typu ,B“. Vysledky mudigt’
spracované na samostatnych vysledkovych listinath g mozné vytvaraspolané poradie.
Preteky typu ,,C* sa nesmu kathpacas pretekov typu , A"

PRAVIDLA pre preteky typu ,C* za ¢iatoénici

* Pretekov typu ,C* sa mozu gastnt’ jazdci bez omezenia.

* NajnizSia hranica veku jazdcov je 6 rokov.

» Discipliny na pretekoch typu ,C* je mozné vypiséysd’a rozsahu tychto pravidiel,
vratane westernovych hier , fwm je nutné prihliadana rozmery arény a vhodnos
povrchu.

« Ugastnici (dvojica jazdec-k) min. 2 pretekov typu ,A“ alebo ,B* v predchadaapm
roku sa moZzu zfastni’ na pretekoch typu ,,C* avSak idu iba tréningova@budu
zaradeni do hodnoten@ebo pre nich usporiadditeypiSe samostatnu triedu.

» Dekorovanie na pretekoch typu ,,C* je povinné miélrme do 3. miesta (stuhy, pokia
MOZNo aj vecné ceny)

* Vedenie kéta — obojréne na Snaffle bit bez obmedzenia veku a triedizppe Bit je
povolené poth ustanovenia tychto pravidiel. (drezurne disciptrien jednortne)

» Vystroj kona a jazdca musi iy sulade s pravidlami SAWRR.

* Hodnotenie sa riadi pravidlami SAWRR, s moimskonzultacie rozhodcu po
discipline.

» Body z vysledkov ziskanych na pretekoch typu ,Cfesaicom nezapdtavaju
docelor@ného hodnotenia ako napr. Champion SAWRR1 Roka a pod..

* Povinnosti usporiadatela pretekov ,,C* zodpovedajuipnostiam podla pravidiel
SAWRR. rozmery kolbiska, zabezfgmie, zdravotnd, veterinarna sluzba...)

036.Majstrovstva Slovenskej republiky-FINALE vo Westewom jazdeni vyhlasuje Prezidium
SAWRR s vybranou zlozkou (sekcia, éajazdecky klub) na zaklade konkurzu. V jazdeckej
sezone, v ktorej sa budu kana

Podmienky dasti na tychto pretekoch sutane pravidlami championatu SAWRR .

Pravidla championatu SAWRR sa vydavaju kazdgkom

M SR MLADEZ — titul mdZe ziskajazdec, ktory v roku, v ktorom sa sezona konaiatwe vek
max. 18 rokov,

Na M SR dospelych a mladeze mozu Starfdea jazdci, ktori sélenmi SAWRR,
Majstrovska disciplina v jednotlivych triedach mad#€ uznana len ak v discipline Startovalo na
M SR min 5 jazdcov/dvojic/



037.Podmienky kvalifikacie na M SR Dospelych a Mladdededane championatom SAWRR
kazdor@ne.
Kvalifikacia sa vZahuje vzdy na dvojicu jazdec —1ik& danej discipline.pripadne team

Discipliny, ktoré budl v danej jazdeckej sezoneisgpé ako Majstrovské, budu vyhlasene v pravidlach
Championatu na www.sawrr.sk

Discipliny, ktoré mozu bye Prehrad siraznych discplin:

vypisované na M SR:

Reining Junior
Reining Senior
Reining All Ages

Western pleasure All Ages

Trail All Ages

Western Riding All Ages
Western Horsemanship All Ageg
Superhorse All Ages
Showmanship at Halter All Ages

Pole Bending All Ages
Barrel Racing All Ages
Cattle Penning All Ages
Team Penning All Ages
Team Sorting All Ages
Ranch Sorting All Ages
Trailer Loading All Ages
Ranch Roping All Ages
Calf Roping All Ages
California Ranch Roping All
Ages

Team Roping All Ages
Steer Wrestling All Ages
Ranch Cutting All Ages

Cutting Junior

Mladez Reining Junior

Mladez Reining Senior

Mladez Reining All Ages

Otvorena Reining Junior

Otvorena Reining Senior

Otvorena Reining All Ages

Non Pro Reining Junior

Non Pro Reining Senior

Non Pro Reining All Ages

Mladez Freestyle Reining All Ages
Otvorena Freestyle Reining All Ages

Non Pro Freestyle Reining All Ages
Mladez Western Pleasure All Ages
Otvorena Western Pleasure All Ages
Non Pro Western Pleasure All Ages
Mladez Trail All Ages

Otvorena Trail All Ages

Non Pro Trail All Ages

Detsky Trail

Mladez Western Riding All Ages
Otvorena Western Riding All Ages

Non Pro Western Riding All Ages
Mladez Western Horsemanship All Ages
Non Pro Western Horsemanship All Ages
Otvorena Western Horsemanship All Ages
Mladez Superhorse All Ages

Otvorena Superhorse

Non Pro Superhorse All Ages

Mladez Showmanship at Halter All Ages
Otvorena Showmanship at Halter All Ages
Non Pro Showmanship at Halter All Ages
Mladez Pole Bending All Ages

Otvorena Pole Bending All Ages

Mladez Barrel Racing All Ages

Otvorena Barrel Racing All Ages

Mladez Team Penning All Ages
Otvorena Team Penning All Ages
Mladez Team Sorting All Ages

Otvorena Team Sorting All Ages

Mladez Ranch Sorting All Ages
Otvorena Ranch Sorting All Ages

Mladez Trailer Loading All Ages
Otvorena Trailer Loading All Ages
Otvorena Ranch Roping All Ages

Mladez Ranch Roping All Ages
Otvorena California Ranch Roping All Ages
Mladez California Ranch Roping All Ages
Otvorena Calf Roping All Ages

Otvorena Team Roping All Ages
Otvorena Steer Wrestling All Ages
Otvorena Calf Brending All Ages

Mladez Cutting All Ages

Otvorena Cutting All Ages
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Cutting Senior
Cutting All Ages

Non Pro Cutting All Ages

Usporiadatiovi sa doportuje vypisd vo vyhlasenych disciplinach aj triedu mladeze yzie

pravidel SAWRR,

Paiazné a vecneé ceny

038 SAWRR sa mb6ze po dohode s usporiailtatepodidat’ na dotacii pgaznychci vecnych

cien.
Paiazné a vecné ceny
Vyhry
Triedy |Stuhy | Finanéné ceny Vecné ceny a pohare
alebo
pohare
Mladez | povinné| Povinné volitel'né
minimalne
50% zo
Startovne
Open povinné| Povinné volitel'né
minimalne
50% zo
Startovne
Non Pro | povinné| Povinné volitel'né
minimalne
50% zo
Startovne
039. Stuhy
Povinné:
 1.miesto modra
e 2.miesto dervena
e 3.miesto ZItad
e 4.miesto biela
 5.miesto ruzova,
e 6.miesto zelena

Poda rozhodnutia usporiaddgemozu by udelenélalSie stuhy:
- 10. miesto  hnedé stuha s uvedenym umiestnepbdradim
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Na dekoraciu je s@Ziaci povinny priwesternovo ustrojeny. Vo vynirioom pripade méze
byt za nedag’ na dekoracii vopred ospravedineny. Tutodaimusi oznamihlavnému
usporiadatBovi a na hlasatai. Cenu méze prisvyzdvihn’ ¢len equipy alebo rodinny
prislusnik. V pripade, Ze sa jazdec nedostaviekardciu a nebude maetas’ vopred
ospravedlnend, usporiadét@a pravo nevyplatimu vyhru a vecnu cenu.

Dekoracia moze hiybezprostredne po kazdej discipline, alebo po fileitych po sebe
nasledeujucich disciplinactias dekoracie Usporiadéitarsi v éasovom harmonograme
pretekuJazdec moZze prist bez kona

040.Kazda vypisana disciplina, do ktorej sa prihlasijeden staziaci, musi bty absolvovana.
USTANOVENIA PRE SUTAZIACICH

041.Prihlasky do stazi sa robia ce@ww.sawrr.sk

Swraziaci mladsi ako 18 rokov musi trigisomny suhlas zdkonného zastupcu (Uradne overené
cestné prehlasenie). Original tohtoitlea je sdaziaci povinny . pred prvym Startom v danej
sezone vlozit do svojeho profilu naskenovanejgbedalebo poslat emailom tajomnikovy
sawrr .

042.Sw’aziaci méze by diskvalifikovany p@as pretekov za tieto priestupky:

» vplyv alkoholu, narkotik alebo droggi, inych substancii halucinogénneho charakteru,

* hrubog,

* neSportové spravanie,

» ak mladez nemé na hlave prilbu v zmysle tychtoigral v aréne aj na opracovisku,

» spor s rozhodcami (tyka satadiacich a os6b s nimi spojenych),

* tyranie zvierat,

* podvéadzanie alebo pokusy o podvadzanie akdivekodruhu,

» kazdy stiaziaci je sam zodpovedny, aby odStartoval v stammwveporadi a nezdrziaval
priebeh stiaze, inak méze ydiskvalifikovany (na prichod do arény méa jazdec
k dispozicii 1 min. od povolenia Startu hla$ata).

043.Kazdy k& musi mé pas s platnymi veterinarnymi vakcinaciami v séladveterinarnymi
predpismi SR. Potvrdenie musithyredlozené pred vyloZzenimi@v mieste siazi.
Usporiadat® je za to plne zodpovedny.

Odporta sa kazdemu majitevi kona poistt’.

044.Jazdec,po zaplateni Startovného ma narok na vegpemiazi len v pripade zranenia,
choroby kaia /jazdca .

045. Ak jazdec, majite kona alebo jeho zastupca budi napontateSportovému spravaniu v
zaujme dastnika alebo porusia zasady sluSnosti, mé2gdagicovi na stazi odrieknuté pravo
Startovd, a to aj na buducich uznanych’asiach. Toto rozhodnutie je vyhradne v kompetencii
rozhodcu.
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046.Kazdy &astnik, ktory vo vnutri kolbiska prijme pomoc, budiskvalifikovany. V timovych
sWaziach sa nepovazuje za pomoc spoluptéarzov timu (napr.Team penning , Ranch sorting,
Cutting, Parawestern, .......).

047.Startovna listina musi Bywyvesena jednu hodinu predsiztkom discipliny na
opracovisku. Usporiaddtge povinny na to zabez{i€ osobu poéas celého trvania preteku.

048.Poradie Startujucich je zavazne predpisané. Pddrédni poradia StartiE@stnikom
nasleduje jeho diskvalifikacia. Ak sa jazdec nedwaisha Start danej discipliny 1 min po
zahlaseni hlasdtem, nasleduje diskvalifikacia bez moznosti opakgaadu.

049. Startovn&isla st povinné len pri drezarnych a reiningovgigtiplinach. Startovnéslo
dvojici kon jazdec je pridelené dozivotne kancelanpretekov pri prvom Starte.

Za Startovné€islo sa dtuje poplatok.

Startovné&isla musia b§yupevnené za zadnou razcochou na oboch strandehnsedobre
viditelnom mieste.. Dvojica, ktora bude Startbganespravnym alebo &gate’nym Startovnym
¢islom, bude diskvalifikovana. Je vyslovene zakadzagreédnova’ jazdcom Startovnéisla na
chrbat. (Neplati pre disciplinu Showmanship atdrgltv takom pripade je povinnisi
rozhodcu odmietnusitaz rozhodové Jazdec je povinny vstipdo arény s oboméslami

a nebude diskvalifikovany za stratisla p@as predvadzania ke.

050.Sraziaci a majite kona musia vzié na vedomie, Ze $@ziaci zastupuje majita v
zalezitostiach tykajucich sa ka pri s@@azi.

051.Po tom,¢o sa rozhodca ujal svojej funkcie, nesmu s nitla&aci nadvazovaziadne
kontakty alebo sa pyfana hodnotenie k!

052. Zakadzané spravanie:

» Pre podporu gi@@Zenia na akciach schvalenych SAWRR a preto, abyeskazala
skuta@na vykonnos koni a jazdcov, je zakazana kazdéa forma spravkiueg brani
srazivosti. Zakazané spravanie ey ale nie je obmedzené na nasledujlce pripady:

» dophovanie tried za ¢elom zvySenia bodov zaradenimikoalebo koni, ktori sa inak
nekvalifikovali do stiaze,

» priame alebo nepriame platenie poplatkov &lam ovplyvnenia vykonu inej dvojice,

» odradzanie potencialnych superov @dsti v sidiazi,

» poruSenie tohoto pravidla méa za nasledok diskkaltiu kaia prihlaseného osobou,
ktora zaplatila poplatok, a ka prihlaseného tym, kto poplatok prijal a bude ozeaé
usporiadatéom a prezidiu SAWRR na disciplinarne konanie.

» Zakazany je akykivek chirurgicky zasah, injekcia cudzej latky aletvogy, ktoré by
mohli ovplyvnit vykon kaia alebo zmefiijeho prirodzeny tvagi vzhrad. Chirurgické
zasahy vykonané veterinarom zZgldm ochrany zdravia ka su povolené. Takisto nie
je prijate’na Ziadna cudzia latka, ktora by mohla ovplywnikon kaia a je zakazana. Ak
sa zisti, Ze bol vykonany zakdzany chirurgicky n&lalebo bola pouzita aplikacia cudzej
latky alebo drogy, musi Ifyzalezitos okamzite oznamena prezidiu SAWRR.
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* Zmeny funkcie chvosta:

» vySSie uvedeny zdkaz Zah podanie alebo pouzitie akejkek drogy, cudzej latky,
chirurgické zasahy, ktorych vysledkom je alebo miiytezmena normalnej funkcie
chvosta, vzliadu, tvaru alebo celkového vyzoruneo

« chvosty mdzu biypredzené vlasovym peeskom za predpokladu, Ze nie st Ziadnym
spbsobom pripevneny ku chvostovej kosti.

« Setrné zaobchadzanie — nikto nesmigagii s kaiom, ktory sa javi mrzuty, otupeny,
letargicky, vychudnuty, ptazeny alebo prili§ unaveny. Nikto na zavodiskugyngach,
v tréningovom priestore a na kolbisku nesmie zaablzlk s kaiom hrubym spdésobom,
¢o zata:

» dava konovi do Ust predmety, ktoré mu pésobia nadmerne magiee a bole§

» viaza kona takym spdsobom, ktory mu pdsobi nadmerné nepighalédbo bolesv
stajni, prepravnom voze, &eodpaiva alebo zavodi,

* pouZziva hrubé tréningové metody alebo techniky,

* pouziva zraiujlce zariadenia vratane, ale nie leta®, put na hlezna, chomutov alebo
Hackamore s Wnelkami,

» kazda vec alebo zariadenie, ktoré obmedzufaywpohyb a obeh krvi chvosta,

* zamerne hrubé zachadzanie, ktorého nasledkankik@ca,

» v kazdej schvélenej triede je rozhodca opravnemsfradi’ akukd'vek ¢ag’ vybavenia
alebo vystroje, ktora nie je bezp&, alebo by pd@ jeho nazoru mohla poskythu
konovi nespravodlivd vyhodu, alebo o ktorej sa domajeie je neSetrna.

* Nadmerny fencing

* Nadmerné spinovanie (max. 8 po sebe nasledujupidosdo jedného smeru)

* Rozhodca ma pravo diskvalifikovalraziaceho kedyKkivek v priebehu celej sadze za
zaobchadzanie s kom, ktoré sa mu javi hrubé a nehuméanne.

TYRANIE KO NA

Za tyranie kéia povazujeme:
* nadmerné kopanie ka jazdcom,
* nadmerné pouZivanie ostréh,
* ,Cukanie* kaia,
* pouZzivanie pomdécok, ktoré sposobujt@ai boles’ alebo psychickd traumu.

PRAVIDLA PRE PRACU NA OPRACOVISKU

» Privstupe na opracovisko ( jazdiaremusi d& vstupujici o sebe vedieropred
dohodnutym zavolanim, napr. zapiskanim. Kym vstiysi pgkat’ na odpové jazdcov
z opracoviska, aby mohol bezpe otvori’ ( hlavne pri vstupe na uzavreté opracovisko
v halach)

» Nasadanie a zosadanie, rovnako ako zastaveniedhdatiu podbrusnika alebo inych
ukonov sa robi vzdy uprostred kruhov, alebo nalstrejciare tak, aby neboli
obmedzeni ostatni jazdci.

» Jazdec musi dodrziawvain. vzdialenos 3 kroky ( cca 2,5m ) medzi kmi a to vo
vSetkych smeroch

14



e Jazdec jazdiaci rychlejSim chodom ma predreosalezi mu stopa na stene jazdiarne,
pomalsSi jazdec sa uhyba do stredu jazdiarne.

» Krokujuci alebo oddychujuci jazdci nechavaju klugan a cvalajucim jazdcom Vou
stopu na stene jazdiarne alebo kruhu

» Jazdec na kruhu déva na stene preginos

» Ked sa jazdi na obidve ruky, jazdec jazdiacl’aal ruku zostava na stene a dovnutra sa
uhyba ten, kto jazdi na pravu ruku (jazdci sa &dstavaji’avou rukou)

* Predbieha sa po vnutornej ruke

» Pri stene ani na kruhu sa nesmie zastadveed kazdou zmenou chodu sa jazdec musi
presvedit, ze tym neohrozi jazdca iduceho za nim

» Ked sa jazdi na jednu ruku a je velenad zmena smet gb@pa tym, ktori uz zmenu
urobili. Jazdci, ktori zmenu smeru eSte len pregddzsa vyhybaju dovnatra jazdiarne

» Jazdec, ktory ide stredom jazdiarne (run down)imeshrozi’ jazdca jazdiaceho na
kruhu

» Pokid jazdia na jazdiarni spatae jednotlivci aj skupina, jednotlivci musia svajhyb
prispésobi skupine

» Ked mé jazdec kia, ktory sa plasi, vyhadzuje alebo kope, musi ngptzorn
ostatnych jazdcov

» LonZova kona na jazdiarni sa m6ze len so stuhlasom vSetkyehnysth jazdcov

» Prekézky alebo ichasti sa maju skladovanimo jazdiaré, pokid’ sa prave nepouZzivaju
pri vycviku. Ak zostan( vynimine na jazdiarni, musia sa postagto stredu jazdiarne

LICENCIA JAZDCA SAWRR

053.Pre Start na pretekoch SAWRR nie je potrebna liee8dF. Jazdci vS8ak maju moZztios
absolvovd skusky zakladného vycviku jazdca ktoré su podnoerpre vydanie licencie SJF.
Této licencia je potrebna pre Start na pretekogamizovanych SJF (FEI)

Licencia jazdca je vydand SAWRR v spolupraci so i Eaklade Uspesnej skusky Zakladneho
vycviku jazdca pred komisiou zloZenou z 2 rozhodS&WRR a jednéholena vykonnej rady,
alebo 3¢lenov rozhodcovského zboru.

Zaujemca o skusku zékladného vycviku jazdca maslazprihlasku prezidiu SAWRR,
konkrétne na to denej osobe. Podmienky potrebné k absolvovaniu $ksidaverejnené na
internetovej stranke SAWRR v dokumente Skuska zfdho vycviku jazdca. Zaujemca do 18
rokov musi dodéprehlasenie zakonného zastupcu o suhlase s vykormamej skisky.

Zaujemca musi hyglenom SAWRR / a to uz pred vykonanim skusky/ a ditinarislusny
poplatok za vykonanie skusky prevodom get(SAWRR.

Je mozné, aby si jazdec z&elom skiSok zapo&l kona od inej osoby. V takom pripade jazdec
nesie zodpovednégza seba aj za zapoaného kéa. Maximalny pdet jazdcov na vykonanie
skusky na jedného ka je 3. Na skiusky musi byouzita riadna jazdecka vystroj a aldeie
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v zmysle tychto pravidiel, s vynimkou, Ze jazdecze@bsolvovaskisku s uzdenim snaffle bit
aj na koni starSom ako je 6 rokov.

Na zéklade uspeSného vykonania skiusok bude licanfoazdec zaradeny do zoznamu jazdcov
SJF a bude mu vydana licencia jazdca SJF.

CHAMPION SAWRR a Majster SR
Kriteria championatu SAWRR su kazdéne aktualizuju na stranke SAWRR

PODAVANIE PROTESTOV

054.Protesty sa podavaju zasadne pisomne, a to u tiélmoi delegata gasne so zaplatenim
poplatkov, a to:

5 € pristiaziach typu ,C”,

» 10 € pri stiaziach typu ,B”,

» 20 € pri stiaziach typu ,A”.
Musia by’ uvedené presné dévody protestu. O proteste rophooizhodca, technicky delegat,
hlavny usporiadatesitaze alen prezidia pritomny na preteku, spwmie. Ak je protest uznany,
protestny poplatok sa vrati, ak nie je uznany,gutige do pokladne SAWRR. Protest musft by
podany najneskdr do 30 minut po vyhlaseni vysledkov

ROZHODCOVIA

055.Rozhodca musi iyuvedeny na aktualizovanom zozname rozhodcov SAWRRhodca
posudzuje kazdého ka a jazdca, ktory mu je predvedeny, poctivo, spitivo, nestranne a
prisne, poth jeho vykonov a vdtadu, ako naridiuju pravidla. Pri majstrovstvach musitby
prvom rade nasadeny kvalifikovany zahtayi rozhodca. Doméaci rozhodca must login.
narodny rozhodca, mézetbhen v pripade, Ze sa zahrémého nepodarilo zaistiZahranény
rozhodca méze hiynasadeny aj v $4zi ostatnych typov. Zaroienasadeny ringsteward musi
spd’ahlivo pozné pravidla SAWRR.

056.V cele zboru rozhodcov SAWRR stoji predak rozhodctarykje clenom poradného
organu prezidia. Jeho Ulohou je zabéppet’ spravnos znenia pravidiel SAWRR a dohliatia
nad spravna®u rozhodovania. V pripade potreby by maf sykontakte s inymi krajinami, a to
bud’ sam, alebo prostrednictvom osoby dostatoovliadajiucej prislusny jazyk a majicej
zakladné znalosti o westernovom jazdeni. ¥igsipadne organizov&kurzy a preskusanie
rozhodcov a riadiich ¢innog’.
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057.Ak rozhodca svoju &ag’ na prislusnej s@zi prig’ibi a dodatdne z vaznych dévodov
odriekne, musi toto okamzite oznd@mredakovi rozhodcov a zohhaa seba nahradu.

058.Rozhodca je povinny po dostaveni sa na miesto karsdraze okamzite nadviagZ &ontakt
S organizatormi giaze.

059.Rozhodca vstupuje na kolbisko najskér 15 minud @aiatkom prvej discipliny. Nie je mu
dovolené vopred si prehliafigtartujice kone, s inymi osobami a@aznych kaoch hovor?
alebo zvergjova’ o tychto kaoch svoju mienku.

060.Rozhodca je povinny nigpadas stiaze tieto pravidla pri sebe a noea vSetkych
westernovych siaziach westernovy odev, vratane klobuka a vysokgphnok. Rozhodca je
povinny donies vzory rozhodcovskych listin natak.

061.Umiestnenie koni na konkrétnom mieste je vyhradaéaednutim rozhodcu. Jeho
rozhodnutie je konmé. Dvojité umiestnenie gaziacich (dvaja na jednom mieste) je
nepripustné. O kodaom umiestneni rozhodne rozjazda, prip. po dohazticpv hod mince.

062.Ak je hodnotenie discipliny uké@ené, tato disciplina nesmietbgnovu opakovana. Ak
rozhodca podpisal listinu vysledkov, nesmié bysledok na tejto listine meneny.
Vynimka:

e pri uznani protestu méze thgpravené poradie,

* jednozné&né p@tové chyby pri &itani mdzZu by opravené.

063.Kazdy rozhodca musi uvigpresny poet s¥aziacich v rozhodcovskej listine. Uvedené
vysledky v tejto listine musi podpisa

064.0tazky rozhodcovi mézucastnici klas len prostrednictvom ringstewarda alebo hlavného
usporiadatéa. Akdkd'vek rozprava medzi rozhodcom a’afiacim je zakazana

065.Rozhodca ma pravaiastnika na zéklade prehresku proti pravidlagapaliscipliny alebo
v priebehu celej siaZe diskvalifikovéd a pri zavaznych prehreSkoch ho méze diskvalifikque
vSetkydalSie discipliny staze. Rozhodca ma pravo naria@izdcovi (jednotlivcom alebo celej
skupine) dychovu skusku na zistenie pritomnosbtladku v krvi. Pri pozitivnom vysledku bude
jazdec diskvalifikovany. Skusku vykonava Technidelegat spolu s hlavnym usporiadate.

V pripade pozitivheho vysledku musittyytom vykonany zapis.

066. Rozhodca m6Ze po dohodecasinikmi, hlavnym usporiaddtem a technickym delegatom
straze zrudi alebo ich n&as preru§i, ak podmienky vo vnutri kolbiska prestant zodp@/ed
tymto pravidlam.

067.Kazdému rozhodcovi musia hpdmena za rozhodovanie vyplatena hipe skoeni
srazi
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068.Rozhodca je povinny po skéeni siazi spolu s hlavym usporiadében a technickym
delegatom na predpisanonxtlee spisé spravu o priebehu pretekov a tito zastgomnikovi
SAWRR.

069.Na kazdej stazi musia by pre vSetky discipliny s vynimkou Horsemanship, @manship
a Western Pleasure vyvesené hodnotiace’kgbu

070.Rozhodca musi skontrolotazdenie aspov jednej triede péas stiaze.

071.Rozhodcovia mozu:

» zasadav kazdom vyldovacom vybore,

* pouziva pod’a svojho uvazenia sluzby ring stewarda, technickkdtegata alebo
rozhodcov schvalenych SAWRR, aby mu pomohli v beadyednotlivych prekézok,

* vylucit akukdvek osobu alebo k@ zo siiaze za zlé spravanie alebo etiku a mézu
diskvalifikovat’ ktoréhokdvek siwaziaceho za nadmerné trestaniégo

» poda svojho uvéazenia zak&zaristup do arény alebo vyii’ ktoréhokdvek
sWaziaceho z triedy pre nevhodny Ubor alebo vybayenie

* wylleit stWaziaceho, pokiamaju pocit, Ze porusuje zamer pravidiel o zakamano
chovani, alebo ak maju dojem, Ze’afiaci sa nepokusil predviekona poda jeho
najlepsich schopnosti,

* mobZzu podla svojho uvazenia kedykeek diskvalifikova' jazdca, ak jazdi k@ na
Hackamore a ma pritom nezahojenu alebo krvacagiou, iktora prichadza do styku s
Hackamore, alebo ak kGosobi otupelo, je letargicky, vychudnuty, i@éeny alebo
prili§ unaveny,

» diskvalifikovat’ kona kedykdvek, ak mu krvacaju Usta alebo slabiny,

» diskvalifikovat’ dvojicu kedykdvek, ak je huba kia sputandi zviazana,

» v triede, kde sa vyZaduje cuvanie, mbzelpagl/ojho uvazenia poZzadavelivanie len od
finalistov,

* rozhodca nema penalizavkona za spdsob, akym drzi chvost, ani za normalnwcheak
chvosta na pombcky jazdca, alebo ak meni smerpdrzhm6ze pdé svojho uvazenia
penalizovd kona pre nadmerné alebo prehnané mavanie a Sviharostom, alebo ak sa
chvost javi nitvy a iba mu visi medzi nohami bez toho, aby nonad&eagoval,

» pad kaa alebo jazdca v priebehu posudzovania je dévodendipkvalifikaciu vo
vSetkych triedach okrem pracovnychy disciplinpad kaia sa poklada situacia, ke
kon lezi na boku a ma vSetky Styri nohy natiahnutéwnakom smere; za pad jazdca sa
poklada situécia, kjazdec nesedi obkfmo v sedle na koni.

* povolit’ stfaziacim, ktori obdrzali O score dokotpredpisany patern, pokiaa
sraziaci nepokuSa pouznadmerny tréning alebo iné nésilie

072. Rozhodca nesmie:
* pocas rozhodovania jaztiha koni, ani sa Ziadnym sposobontagiiova’ roly
sraziaceho v triede,
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* znovu rozhodovas(raz, akonéhle bolo rozhodovanie ukené a akonéhle rozhodca
podpisal vysledkovu listinu o umiestneni koni, hadalSie zmeny na zadzname nie su
pripustne,

» Ziada& sWWaziaceho, aby si vymenil ka s inym sélaZiacim v akejktvek siazi,

* rozhodovd pod vplyvom alkoholu, pripadne inych omamnychHtato

» jazdit alebo trénoviakona pred stiazou, ktort rozhoduje.

073.V pripade triedy s viacerymi rozhodcami bud&emy hlavny rozhodca. Rozhodcovia by
nemali by obozndmeni s vysledkami druhych rozhodcov, gokéatci rozhodcovia neukaiti
svoje rozhodovanie.

V pripade viacerych rozhodcov v disciplinach bodageh rozhoduje siet dosiahnutych bodov
— score od vSetkych rozhodcov.

Triedy hodnotené poradim, budu vyhonotené poditudipdov pridelenych za dosiahnuté
poradie u jednotlivych rozhodcov p@dnizsie uvedenej tabky :

Umiestnenie| Body
1 120
2 105
3 91
4. 78
5. 66
6 55
7 45
8 36
9. 28

10. 21
11. 15
12. 10
13 6
14. 3
15. 1

* Srozhodcom schvalenym SAWRR alebo zaléray rozhodcom sa jedna zdvorilo, v
duchu spoluprace a ucty. Nik##,uz sfaziaci, majit€ kona alebo ktokbvek iny,
nebude rozhodcu ur&zalebo sa mu vyhraZai uz v priebehu rozhodovania alebo
neskor, a to ani na zaklade vysledkov jeho rozhadiav

074. Upozornenie pre rozhodcov:
* Rozhodcovia maju mena pamati, Zze pokiaozhoduju, reprezentuju SAWRR. Dérazne
sa odporda, aby boli primerane olieni a reprezentovali svoje postavenie.
* Rozhodcom sa odpatéa nezdrziavésa v kolbisku skor ako 15 min. pred planovanym
Startom s@iaze. Inak len v pripade nudze, ak ich o to poZieperiadatk
* Rozhodcovia sa nebudu navstevoganajit¢émi koni, trénermi, agentmi a jazdcami
pocas oficialnej SAWRR siaze. Pokifnie je siiaz¢i zavod Uplne ukotené,

19



rozhodcovia smu (s vynimkou obvyklych pozdravovydrit’ iba so zastupcami
usporiadatka.

* Rozhodca sa musi sprédvwhodnym spdsobom na akciach konanych pod ¢ttaui
SAWRR. Akykd'vek jeho moréalny poklesok pred a v priebehtagé, pouzivanie
vulgarnych, hrubych slov alebo akékek iné nevhodné spravania ¢z v kolbisku,
alebo mimo neho) v priebehutaie povedie k vysluchu tohto konania pred nalezitou
komisiou.

* Rozhodca, ktory na seba prevezme zavazektina stazi povolenej zo strany
SAWRR, je zodpovedny za splnenie tohto zavéazku.

» V pripade, Ze by sa rozhodca nemohol&tych dévodov na podujati zastnt’, je
povinny zabezp#t kvalifikovaného nahradnika. Rozhodca rovnako npsivedom o
tomtocine predaka rozhodcov SAWRR. V pripade, Ze takotdur akéhokbvek
dévodu, bude okamzite zbaveny funkcie.

TECHNICKY DELEGAT

075.Technického delegata konkrétneho preteku si vybspariadatkz aktualneho zoznamu
rozhodcov SAWRR. Néklady n&@g’ technického delegata na pretekoch hradi uspodadat
pretekov.

076.Technicky delegat dohliada menom SAWRR na dodrhi@vpravidiel a ustanoveni
uvedenych v tychto pravidlach. Je k tomu splnomogn@ostrednictvom SAWRR. Podporuje
usporiadatka pri otazkach riadenia pretekov. M6ze faogotreby urychlenia saze, pri vékom
pocte sWaziacich, kd” rozhodca o to poziada, vykon&@@omocn&innog’ (kontrola uzdenia,
zranenie koni a pod.).

077.Technicky delegat v spolupraci so zapisoklede kontrolujegi su vSetc zapisani jazdci
riadnymiclenmi SAWRR.

079.Technicky delegat dohliada zardgwvea hlasatéu. Osoby, ktoré nemaju na hladaie
stanovené ulohy, nemaju na hlagatepristup.

080.Technicky delegét kontroluje prekazky, ich rozmenypjiestnenie a usporiadane a tlohy
vSetkych ostatnych disciplin.

081.Technicky delegét prehliadne kazdéhaddtartujuceho v triede a skontrolujenekriva.
Této prehliadka je zadkladna bez'atiu na to¢i sa to v séiazi prejavi ako nutné, alebo nie.
Zjavneé krivanie je podkladom pre diskvalifikaciu.
Zjavne krivanie:

* je stale a za vSetkych okolnosti pozorolragev kluse,

» vyzna&uje sa kyvanim hlavy, trhanymi pohybmi a skraterkyokom,

* minimalnou nosna®u vahy v pohybe aj v pokoji a neschopifmspohybu.
Pri podozreni na zranenieta krivanieti ini chorobu kéa v priebehu siaze nariadi kontrolu
veterinarom a riadi sa jeho dopdenim.
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082.Technicky delegét je povinny skontrolayai usporiadatk zaistil vSetko potrebné pbalcl.
022, 023, 024 pravidiel SAWRR. Predtiedkom sifazi skontroluje predpisanu vystroj a
upozorni na nedostatky.

083.Technicky delegét je povinny po skami siaze spoldne s rozhodcom a usporiadadm
napisd spravu o priebehu sazi (tla&ivo obdrzi u usporiadaite). Tuto zasle usporiaddte
spolane s kompletnymi vysledkami na adresu SAWRR nacgpianie.

RING STEWARD

084.Pre vSetky schvalenétaZe je pozadovany kompetentny ring steward. J&idélaby
ovladal ustanovenia tychto pravidiel. Kazdy rozhedcmdZze stanotisvojho ring stewarda,
alebo poziada usporiaditeo zabezpgenie ringstewarda.

085.Dobry ring steward iahtuje pracu rozhodcovi v rozhodovani a rieSeni drahny
problémov. Taktiez dohliada, abytsi prebiehala baasovych sklzov a medzi disciplinami
nenastavali Ziadne dlhé prestavky.

086.Ring steward sa spolupotlees rozhodcom na préaci na kolbisku, stara sa, abtky kone
boli pripravené na Start, prip. kone, ktoré nesjartoli na Startovej listine pozéené. Ring
steward po kazdej discipline podpisuje rozhodcoViskinu.

087.Ring steward si ma Isywedomy, ze ma rozhodcovi pométanie mu radi. Musi sa

vyhnlt rozhovoru s rozhodcom ot&a¥nych kaoch a jazdcoch. Ring steward nie je v Ziadnom
pripade opravneny rozhodavdokid ho rozhodca nezamestna, musi zatglé miesto, aby
rozhodcovi ani jazdcom neprekazal.

088.Ring steward je zodpovedny za hladky priebeh nhig&kili. Sprostredkovava spojenie
medzi rozhodcom a séziacimi. Po dohode s rozhodcom nech&astinikov nastupov¥ana Start
alebo ich vyzyva, aby opustili kolbisko.

089.Ring steward a technicky delegat maju pravo a pwdhvo vnuatri i mimo kolbiska
napomentl sfaziaceho za neSportové spravanie a toto ozhd@mnhodcovi.

090.Je dblezité, aby sa ring steward vyznal v nastapé, lak ho o nastup rozhodca pozZiada (v
pripade vékého pd@tu (Castnikov — kone v 1. rade, 2. rade a pod.), kyrhadza uzavrie svoje
hodnotenie.

091.Ring steward musi nfabd usporiadat& po skowteni s¥aze vyplatené stanovenui odmenu
pod’ac¢l. 026. tychto pravidiel.

HLAVNY USPORIADATE D-riaditel pretekov
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092. Funkciu hlavného usporiadétemdze vykonauakazda plnoleta osoba, ak ma
zodpovedajuce skusenosti a schopnosti a ak jejPBWRR tatotinnog’ uznana. Dopokiuje sa
Ucag’ na Skoleni rozhodcov. Hlavny usporiadatesmie by zarove Startujucim v ktorejkbvek
sWaznej triede.

093.Hlavny usporiadateje zodpovedny za celkovu organizacitissie.

094.Hlavny usporiadatema povinnog bezpodmienge trva na dodrziavani vSetkych
ustanoveni tychto pravidiel. Hlavny usporiadigie celt dobu vynaklada vSetko Usilie na
zaistenie pohodlia koni, gaziacich, divakov a funkcionarov a je zodpovednyid&iavanie
Cistoty a poriadku v priebehu celejtside.

094.Hlavny usporiadatgje zodpovedny za spracovanie a odoslanie vSetkatbrialov
potrebnych pre dastnikov (formularov). Dohliada na dodrzas@&sového rozvrhu sézi.

095.Hlavny usporiadatgje zodpovedny za celkovy dojem za’adi a ma by pripraveny
podporovd pracu rozhodcov a ringstewarda vo vSetkych smeroch

Ak je jazdcovi nariaden& dychova skaska, hlavnyotisplatd musi by pritomny a urohi zapis

096.Hlavny usporiadatestanovi kompetentnl osobu, aby dohliadala na opisko.

097.Startovné listiny musia liymin. jednu hodinu pred giatkom discipliny vyvesené na
opracovisku. Je povinngsu hlavného usporiaddte zabezp&t na to uéend osobu na
vyvesenie Startovych a vysledkovych listin.

HLASATE INA

098 Hlasaté& mbze divdkov zoznamis Udajmi o jazdcoch a koch, popripade sponzoroch
pocas prestavky pred gazou. Pri stazi predstavi jazdca a po ukemi oznami jeho vysledok.
Patas siifaze bude hudba stimena na minimum. Usporididateri s@’aziach-typu-A~a-B"
povinny zaistf vysiela&ky medzi hldsat&ou a kolbiskom.

099 Pristup na hlasdt&u maju:
» hlavny usporiadate

» zapisovatd

* rozhodcovsky zbor,

e hlasaté,

e zvukar,

» casomers,

* kameraman,

e o0soba zodpovednd za dekoraciu.

ZDRAVOTNA SLUZBA
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100.Usporiadate je povinny zaisti zdravotnu sluzbu po cell dobwaii a viditéne oznait’ jej
stanovisko.

VETERINARNA SLUZBA

101.Pri staziach musi lyyzabezp&eny veterinarny lekar.

102.Rozhodca, technicky delegét, hlavny usporiddateeterinar mézu navrhtikontrolu
ktoréhokdvek kaia, ak je podozrenie z podania dopingovych latok@kk je k& zraneny.
VysSie uvedené opatrenia mozu'lsprisnené, toto vSak musithyvedené v propoziciach.

DOPINGOVA KONTROLA

103.Podpisanim prihlasky sa kazd§astnik zavazuje, Ze suhlasi s dopingovou kontrolou
svojho kaa.

104.Ak sa dopingovou kontrolou potvrdi prijem nepovgiemlatok, nesie dastnik vSetky
naklady na tato kontrolu. Ako pri potvrdeni dopingplatky, tak pri odopreni dopingovej
kontroly sud’alSie prebiehajlce sé@ze v sezone pre jazdca ikoodopreté a takisto tave v
nasledujucom roku.

105.0Oc¢kovania, ktoré boli v tomto roku absolvovane, mazr vplyv na vysledky dopingovej
kontroly. Je preto nutné mad veterinara potvrdenie, v ktorom musf lwedeny datum
ockovania, pripravok, rozpéddlo a davkovanie poskytnutého pripravku.

106.Kazdy k&, ktory pouzije lieky alebo operativny zakrok nepdenie alebo utimenie svojej
vykonnosti, utiSeniu bolesti alebo zmenu svojhoopizeného tvaru, je vyé@ny zo séazi.

107.Uprava dopingovych formularov sa riadi nariadeniatrij veterinarnej spravy SR.

SUTAZNE TRIEDY

Vekové hranice v Triedach
Triedy Vek (v rokoch Rozhodujuci
datum je 31.12
Mladez 6--18 do ktorého
Dospeli 19 a viac v danom roku
Open 9 a viac dosiahne jazdec
Non Pro 9 aviac prislusny vek.

108 Trieda:OPEN-(otvorend) V tejto triede mozu StartovasSetci jazdci, ktori dpaju
podmienky jazdiacehélena SAWRR.
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109. Mladez od 9 rokov méze pdd vlastnej vby Startova v triede otvorenej, mladeze aj non
pro a to aj v rdmci jednej saze

Mladezi do 14 rokownie je povolené predvadzdrebca v Ziadnej triede. Od 15 rokov m6ze
predvadzé zrebca iba v triede open.

110.Na pretekoch SAWRR mdzeta¥iaci prihlagi do triedy jedného alebo viac koni.
Jeden jazdec a kon vytvaraju spolu Startovnu dwojic

Jedna Statovné dvojica moZe Startovat vramdcigg discipliny v kazdej triede 1 krat,pri
teamovyych disciplinach 2x. Vpripade viditelnejpay mdze byt z pretekov kdvyluceny na
zaklade rozhodnutia rozhodcu,veterinarneho lekiatzoausporiadatela.

Trieda NON PRO (amatér):

111. Non Pro jazdecsa definuje ako osoba, ktora neposkytovalaideka Uplatu a/ani priamo
alebo nepriamo za Uplatu nepredvadzala, neteda@ni neasistovala pri tréningunkag na
ktorom jazdec sedel obkimo - toto kritérium sa netyka fin&mej odmeny za umiestnenie v
strazi.

Uhrada Startovného (entry fees) a/alebo vydavkojesiych so Startom

uskut@nena kymkévek inym nez samotnym Non Pro jazdcom, jeho n&bli rodinou alebo
firmou, partnerskym alebo inym podnikédkym subjektom, v ktorom je prislusny Non Pro
jazdec al/aleboclen jeho najblizSej rodiny jedinym a vyhradnymstldkom, sa povaZzuje za
Uplatu a to s vynimkou prehliadok, vystav alebo im&ondnych timovych s@zi, kde dotyny
Non Pro jetlenom timu sponzorovaného Statom (nationally-sp@t§o

Non Pro Kéii musi by Uplne a vyhradne vo vlastnictve jednym z nasleddiiisubjektov:

(a) Non Pro jazdcom,

(b) ¢lenom alebalenmi jeho najblizSej rodiny, alebo

(c) firmy, partnerského alebo iného podnikkateého subjektu a to za predpokladu, Ze &ty
Non Pro jazdec a/aleb&en aleboc¢lenovia jeho najblizSej rodiny sa jedinymi a vyhnadi
vlastnikmi uvedeného podnikatelského subjektu.

Poznamka: Definicia najblizSej rodiny : manzehanzelka, rodi nevlastny rodi, dietfa,
nevlastné diga, brat, sestra, nevlastny brat, nevlastna sdetes stryc, neter, synovec, babka,
dedko, Svagor, Svagrina, svokor, svokra, revesta.

Trieda MLADEZE:
112.Najvyssi vek pre mladez je hranica 18 rokov¢qm rozhodujuci je datum 31. december,
do ktorého dosiahne mladistvy osenthéskov.
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113 Mladezi od 9 rokov je povoleny Start aj v tri€dBEN-otvorenej bez éhdu na togi je,
alebo nie je trieda mladezZe vypisana. Mladezi nejpal&o 14 rokov (rozhoduje datum
narodenia) nie je povoleny Start na zrebcovi vidéadriede. MladeZzi vo veku 15 — 18 rokov
(rozhoduje datum narodenia) je povolené Startovazrebcovi len v triede Open. V pripade, Ze
dvojica bude ohrozoveostatnych dastnikov stiaze a Zrebec bude neovladate je dvojica
vyli¢ena zo staze.

Mladez do 14 rokov veku (vratane, rozhoduje datanmodenia) mdze pouzfubovdné
(povolené) uzdenie aj v pripade Ze Startuje na &@msom ako 6 rokov. Pri pouziti pakového
uzdenia (bit) je povinné jednaime vedenie

114.Mladez do 15 rokov je povinna Startewatrojbodovej jazdeckej prilbe vo vSetlych
disciplinach

MladeZ do 18 rokov je povinna Startéwatrojbodovej jazdeckej prilbe V rychlostnych

a pracovnych disciplinach, pom v oboch pripadoch rozhoduje datum narodeniaziieu
bezp€nostnej vesty je na V¥be jazdca, resp. jeho zakonnych zastupcov.

115.Zrebce v kazdom veku nesma v triede mladefaXt]

Vykonnostné triedy koni
116.V juniorskych triedach smu Startavkone 5 réné a mladsie.
* V seniorskych triedach smutaki kone 6 réné a starSie.
» Kon ktory v danom roku dosiahne vek 6 rokov gucsezonu povazovany za 6
roéneho
» Pri s@azi Reining moze kitrieda senior: S&socny a starsi predvadzany len na
pakovom zubadle. Trieda junior:tppécny a mladsi na hackamore, krizkovom zubadle
alebo pakovom zubadle. Trieda hackamore a snatflprie parocné a mladsie len na
hackamore a kruzkovom zubadle.
* Ak je vypisané vyltovacie kolo, kazdy kvo finale musi by jazdeny tym istym
jazdcom, ktory ho jazdil vo vyliovacom kole.
« Ziadny k& sa nesmie pri jednej &iZi ziEastni’ oboch Reining tried (junior a senior).

VYSTROJ

117.Vo vSetkych disciplinach je zavazne predpisany elpladnucigisty westernovy odev, k
tomu patria aj westernovy klobuk, westerngi#@ny alebo westernové topanky a kige dihym
rukavom. Vysukané alebo kratke rukavy su nepripgustn

118.Nasledujuceizdenia su pripustné
Juniori: Snaffle Bit/Hackamor¢ obojrutné vedenie
troj- az p&roc¢né kone | Bit jednorné vedenig
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Seniori: Bit jednoriné vedenie
Sesrocné a starsSie kon

Pri obojrienom vedeni musi Wymedzi rukami vytvoreny tzv. mostik. Obgade musia
prebiehd cez obe ruky.

119.Discipliny mdéZu mé nasledujlce ozienie:

Juniori: Snaffle Bit/Hackamore obojruiné vedenie
troj- az pdrocné kone | Bit jednoriné vedenie
Seniori: Bit jednorné vedenie
Segrocné a starSie kon

All Ages:

troj- az p&ro¢né kone | Snaffle Bit /Hackamor¢ obojrucné vedenie
Sesrocné a starSie kon| Bit jednoriné vedenig
VYSTROJ

Opakovanie jazdy z dévodu zlyhania vystroje nipgeolené. V pripade Ze zlyhanie vystroje
spbdsobi meSkanie alebo preruSenie jazdy, rozhddkeatifikuje (Castnika.

Rozhodca ma pravo vyZzadavadstranenie alebo Upravasti vystroje, ktora je pdd jeholjej
nazoru nebezged, alebo ktora dava kovi neférové zvyhodnenie, alebo ktora je nehumanna.

WESTERNOVA VYSTROJ

(a) Kde sa v tychto pravidlach hovori o Hackama@sal), je tym myslené uzdenie z pruznej
surovej alebo spracovanej koze alebo rawhide, Bieydu!’ z rawhide alebo pruzného
materialu. Bosal musi Igyna obvode lica k@ hruby v priemere max.19mm, pritom musia vojs
medzi nos a bosal dva prsty, ak ptittae bosal dopredu. Hackamore sa musi podAva
kompletnymi mecatet@zami, ktorych poki@vanim je ,vazak" upevneny okolo krku ik

alebo o hrusku sedla.Pod’rus’ami kaia nie je v Ziadnom pripade povolené pouzitie pelinyc
materialov, bez dladu na to, ako su zakryté alebo vypchaté. Poud\Jarsalu z konskych
vlasov je zakazané.

Toto pravidlo sa ne¥ahuje na mechanické hackamore.

(b) Termin snaffle bit — ozn&uje klasické zubadlo s O-ring (kruzkami), vajcovyatebo D-ring
(polkrazkovymi) krdzkami s maximalnym priemerom 1@®. Vo vnatri kruhu nesmie Iyotaz,
zubadlo alebo pripojenie k ohlavke, ktoré by pobathio paka. Ustndas’ musi by oblé,

vajcovitého tvaru alebo ovélna, z hladkého a koem dbalenia. M6ze IBywykladana, ale musi
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zosta hladké alebo musi Bykryta latexom. Vo vzdialenosti 25 mm od katiku umerané od
vnuatornej strany kruzku, ma Bypriemer zubadla najmenej 8 mm silny ¢prn priemer zubadla
sa k jeho stredu zuzuje.

Ustnacag’ mdze méd dve alebo tréasti. MdZu by spojené stredovym krazkom 32 mm

v priemere alebo menej, alebo moézd bgojené spojovacoudiou hrdbky 10-20mm s max.
dizkou 50 mm. Této tka musi lezénaplocho v hube k.

Podbradny remienok z koZze je volity. O‘az musi by upevnena nad podbradnym remienkom.

(c) Termin péka (bit): vyraz ,bit” vo westernovych vykonnostnych triedaafamena pouzitie
zubadla curb bit, ktoré ma pevnu alebo delent &gl z ktorej vedu po stranachéey
(shanks), vytvarajuce efekt paky. Pakove zubadttneobsahowamechanické zariadenia

a musia sfiat’ definiciu Standardného westernového udidla. Peg&ineho standardného
westernového udidla zata:

1) Maximélna dZka shankov merana pkadobrazku je 215mm. Shanky mozu’ bwd’ pevné,
alebo vdné.

2) Pokid ide o ustniag’, musi by guratého, ovalneho alebo vajcového tvaru, z hladkého a
nekrytého kovu s priemerom od 8 mm do 20 mm, mere2ymm od vonkajSieho konca. Je
pripustné opletenie dr6tom na pomocnyatkégh (nad udidlovodag’ou vedidcou k portu).
Ustnacag’ mdze by vykladana, ale musi zosthladka alebo musi Iykryta latexom. Pod
astnou¢ag’ou nesmie 1 vycnieva’, ako napriklad v§nelky alebo hroty, vratane sgyelkov
smerom nahor na pevnej pake. Ustag’ moZze by z dvoch alebo z troctlankov. Pri Gstnej
Casti z trochtlankov je spojovaci kriZzok s priemerom 32 mm aletemej v priemere, alebo
spojovacia plocha tka s rozmermi od 10 mm do 20 mm (merané zhora read@ximalnou
diZkou 50 mm), ktora leZi naplochotlavi v hube, prijaténa.

3)Maximalna vyska portu je 90 mm. \aky a pokrytie si povolené. Lomené udidlo a tzv.
,Spade bit" su povolené.

4) Gag alebo fzavé zubadla, rovnako ako pevny kriZok (donut)ajgbché polo zubadlo, nie
su povolené. Toto pravidlo sa taktieZ n&atzuje na rychlostné discipliny.

5) Pri pakovom udidle je vyZadované aj pouZitie radnej retiazky, ktora musiaispt’
parametre a musi Bygpravne upevnena tak, aby sa dotykala na plochoviep brady.
Minimalna Sirka je 1,3 cm. Retiazka nesmi€ bpevnenda k udidlu pruzinou alebo Snurkou.
Pretrhnutie remienka alebo retiazky neznamena aittoky diskvalifikaciu.

d) Okrem koni predvadzanych s hackamore/snafflerhisi jazdec pouzivaba jednu ruku na
drzanie dazi a nesmie tato ruku zménOtraze musia kydrzané v ruke a medzi nimi mdzetby
maximalne ukazovak. V disciplinach trail a supeskege mozné zmethruku pri prekonavani
prekazky (napr.branka, nesenie predmetu a podySPoie tohto pravidla znamena automaticku
diskvalifikéciu.

Toto pravidlo sa ne¥ahuje na rychlostné a pracovne discipliny.

e) Ak je pouzity termin Romal, mysli sa tym piieghie zo spleteného alebo okrihleho materialu,
ktory je upevneny na spojenychiadiach. Toto prddenie musi b§ydrzané vénou rukou,

pricom vzdialenog volnej ruky od veducej ruky je asi 40 cm. Ruky su okaboch dazi (aj
predzeni) zatvorené. Zapéastie m&’ligvné a uvbnené, palec navrchu a prsty e zatvorené
okolo a’azi. Pri pouziti romalu zZiadny prst nie je medzazami povoleny. VEna ruka nesmie
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byt pouZita na Gpravuiiky otaZi a v reiningu je toto povaZzované za pouZitiectivaik
predstavujuce skore 0. Vynimkou je akBkek miesto, kde je pdid ulohy dovolené kiovi
zastaw’.

f) Romal sa nesmie pouzivpred podbruSnikom alebo ako signél alebo pokyrkpia
akymkdvek spésobom. AkéKwek porusenie tohto pravidla bude rozhodcom prisne
penalizované.

g) Vo vSetkych westernovych disciplinach budu kprexlvadzané s westernovym sedlom

a prislusnou uzd#ou, so snaffle bit alebo hackamore. Westernoviogedeznym typom sedla
vyznanym Sirokou a vyraznou rdzsochou, na ktorej jetoigktyp hrusky, vysokym posedlim
a Sirokymi sukami. Strieborne zdobena vystroj nebude lepSie hetidoako dobra pracovna
Vystroj.

Kone 5-réné a mladSie mézu Byredvadzané na snaffle bit, hackamore, pakovortieidilebo
so spade bit.
Kone 6-r@éné a starSie musia tpredvadzané len na pakovom udidle, alebo spade bit

Mladez do 14 rokov veku (vratane, rozhoduje datanodenie) méze pouzfubovdné

(povolené) uzdenie aj v pripade Ze Startuje na &@mmsom ako 6 rokov. Pri pouZziti pakového
uzdenia (bit) je povinné jedname vedenie
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ILLEGAL BITS

PRONG BIT

FRozméry udidla

ViBks ohy®u nes=dl
pi‘tlthmln'_s__gf--

\

Primdr udidla pdky je 8 = 20 mm
a nesmi byt opleten drAtam.

Priatr kruhld neesd bt
mendd jak 50 8 ==
a nesmi b¥t vEtBi jak WOmm

Frimér udidla je & - 30 mm

méieno ma 1 palec (25,4 =m)

od lice.

Tdidlo musi byt krubovdho prifecu.
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120. Povolené pridavnd vystroj v aréne:

Lano alebo riata. Ak sa pouZivaju, musid kyinuté a upevnené na sedle.

Tapaderos.

Chrante a bandaze su dovolené v disciplinach reiningsaese horsemanship, vo vsetkych
rychlostnych a pracovnych disciplinach. Navliekgza@we alebo iné ndhrady podkov sa
nepovazuju za chréate a je mozné ich pouzvo vSetkych triedach.

Tie-down je povoleny pri v rychlostnych disciplitea pracovnych disciplinach

Pohyblivé martingaly pre rychlostnétade a pracovné discipliny

Ostrohy.

Povolené pridavna vystroj na opracovisku:
Platia rovnaké pravidla ako pre vystroj v aréfialej je vSak povolené pouZivenartingal
a nanosnik.

121. Zakéazana vystroj:

Chrante a bandaze nie su povolené v disciplinach wepteasure, trail, showmanship at halter,
western riding.

Opletené podbradné remienky, akbkek by boli vystlaté alebo prekryté.

Martingaly a previéky

Nanosniky a tie-downs okrem rychlostnych a pracoflargisciplin. Nesmu vSak obsahdva
nekryty kov, ktory by sa dotykal hlavy ka. Re&azové, drétové, alebo kovove tie-downy alebo
nanosniky su zakazané, nezavisle od toho, ako lbyystlaté alebo prekryté.

-podbradny remienok (retiazka) uzsi ako 1,3 cmahaotity

vyvazovacia 6az

hadicova, gumovataz

dvojité uzdenie

elektroSok, hi, palicka, (barrelovy ki je povoleny v rychlostnych disciplinach)

ostrohy anglické Sportové

pri lasovani, rychlostnych géZiach, ranch sortingu a team penningu musipoyZivané
westernové vybavenie. Pouzitie Hackamore (vrataeehanického) alebo iného typu uzdenia je
pre sifaziacich voliténé. Rozhodca méze zakézsouZzitie zubadiel alebo vybavenia, ktoré
pokladéa za kruté.

122. Bandaze, gamasSe a zvony nie su povolené v igiscach:
Trail

Western Pleasure

Showmanship at Halter

Western riding

123. Bandaze, gamase a zvony su povolené v disaiath:

Reining

Barrel Racing, Pole Bending

Cutting

Team penning, Cuttle penning, Roping, Ranch sodingtatnych prac. disciplinach
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Western Horsemanship
Superhorse

V akejkd'vek triede alebo na opracovisku ma rozhodca praypadova Upravu alebo
odstranenie vystroje alebo jéasti, ktord povazuje za nebezpé, alebo spdsobujucu kavi
boleg’, nepohodlie, alebo naopak neférové zvyhodnenie.

VSEOBECNE JAZDECKE USTANOVENIA A SU TAZNE DISCIPLINY

124.Vek kona sa stanovi pdd beZznych zvyklosti (odstéa, raek atl’.). Trojratné kone smu
prvykrat Startové po dovSeni veku 36 mesiacov v roku,dkeosiahli vek troch rokov.

125.Vo vSetkych disciplinach su kone hodnotenélpaVojich schopnosti pre prave platné
slraze.

126. Straziaci sa nesmie Zziadnym spésobom k sedlu privialedo pripevni.
127.Kvoli zlej vystroji alebo zlému prisluSenstvu jeadqovanie staznej jazdy vyldené.

128.V kazdej stiazi méze rozhodca pozadavadstraneni€asti vystroja, ak je presvéehy, ze
takacag’ vystroja sposobi nefér zvyhodneniailialebo jazdca proti ostatnym, alebo Ze by taka
sitag’ vystroja posobila na k@ nehumanne. Rozhodca mézé&as tesnejSim podbradnym
remienkom alebo retiazkou, zranenim v hube (Vidéekrv) alebo s inym zranenim
diskvalifikovat’. Porada rozhodcu s veterinarom je mozna.

129.Ruka drZiacataZ nesmie bymenena. Zmena ruky je povolena iba v disciplirel Tr
a Superhorse. Tato zmena sa musi vyRaneténe pred a po splneni tlohy (otvorenim a
zatvorenim branky a pod.)

130.0strohy a Romal nesmu tHpouzité pred podbrusnikom.

131.V disciplinach Western Pleasure a Western Horsehniiangzhodne rozhodcai budu
cuva’ vSetci, alebo len kone, ktoré sa umiestnili.

132.0rganizator stazi rozhodneti sa bude konakvalifikacia, alebati sa bude konaviac
rozjazd (go-rounds) a Kko koni pre prislusné rozjazdy alebo finale budpystenych. Tato
informacia musi btyuvedend v propoziciach.

133.K umiestneniu a ziskanym bodom z kvalitkgch jazd sa neprihliada.

134.Nasledujuce pojmy pri westernovom spdsobe jazdaaisa pre vSetky westernove
discipliny, pri ktorych sa s tymito chodmi streténa

Krok (Walk), je prirodzeny chod &stym Stvortaktom. Ké sa pohybuje v kroku priamo, je
pozorny, méa rovnakuizku kroku, ktora zodpoveda jeholkesti a stavbe tela.
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Klus (Jog-Trot) je mékky, priestorny diagonalny dvoftakchod. K& sa pritom pohybuje Uplne
pravidelne z jedného diagonalneho paru na drulgrTdot je teda obojstranny rovnaky spdsob
chodu, a to pri priamom pohybe dopredu. Kone, kiprédu klusaju a zadkom idd, néisgu
podmienky tohto chodu. Ak je pozadované zosiln&hisu, musi sa toto digri zachovani
rovnakej makkosti chodu. Stredny klus, ktory nem@zelec pohodine vysedige preto
neziaduci.

Cval (Lope) jerahky, rytmicky chod v takte. Kone predvadzaji’aad rukulavy cval, rovnako
tak na pravi ruku pravy cval. Kone, ktoré cvalajstvortaktu, nedpaju podmienky tohto
chodu. Pohyb kita by mal by plne prirodzeny a utmeny. Sprostredkovava mékidshto
chodu. Rychlos by mala zodpovedgrirodzenému a mékkému pohybuiko

DISCIPLINY
135. FREESTYLE REINING

Reiningové cviky st odvodené od pohybov, ktoré moisi’ kovbojsky k& v predvadzani
svojich povinnosti, vytrénovany na vysoku Urbeines existujucich sazi. Freestyle reining
nielen poskytuje prileZit@svorivo vyuZziva’ tieto cviky, ale ich aj rozvijahudbou,
prostrednictvom choreografie. Jazdci su motivokaoimu, aby vyuZzili hudobnu partitaru, ktora
im umoziuje predvies atletické schopnosti k& k spokojnosti divaka.

Rozhodca ma vyhradené pravo na zruSenie hudby &tedtgmu, ktory by mohol hynevhodny
alebo urazécharakter a prirodzenpsiraze.

Pri rozhodovani Freestyle reiningu budu uplatnea@igla NRHA:

Povinné cviky Freestyle reiningu:

* minimalne Styri po sebe nasledujlce spiny vpravo,
minimalne Styri po sebe nasledujlce spitigwo,
minimalne tri stopy,
minimalne jeden letmy preskok v cvale zpravéiad@,
minimalne jeden letmy preskok v cvalkaza doprava.

Jazdci budu hodnoteni iba pri jazde olgkno.

M6&Zu pouzivd obidve ruky (pripadne aj jednu alebo vobec Ziagnalkékdvek zubadlo uznané
pravidlami SAWRR, vratane delenych zubadiel a mgditoré vyhovuju triedam Hackamore a
delenym zubadlam. Jazdci m6zu jazaii bez uzdenia.

CASOVY LIMIT pre jednu jazdu je max. 4 min., vratane akéliegk Gvodu. Limit sa pita
od za&iatku hudby alebo od Zetku Uvodu (poth toho,¢o je prvé) a skati s hudbou.

Ak jazdec nepredvedie vSetky povinné cviky alebekpai ¢asovy limit, bude hodnoteny
nulovym skore.

Pridavné cviky ako napr. rollbacky, civanie, zmegithlosti a cviky, ktoré nie su v reiningu
klasicke, ako napr. traverz a poléwva zadrz, su vo Freestyle reiningu pripustné a nyatiyt’
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patricne ohodnotené. Pripustné je tieZ opakovanie poetmnyikov, ale ich hodnotenie bude
priratané alebo odratané od uz existujuceho skéwed bolo udelené za poZzadované cviky.

KOSTYMY sl povolené, ale nie st povinné. Doraz sa kladipradvadzanie reiningovych
cvikov v zhode s hudbou.

REKVIZITY (pomdcky) su povoleng, ale nesmu zaktysazhodcom vyhiad na kda. Pouzitie
pomdcok nema vplyv na ko&reé hodnotenie (nezvysi skore).

HODNOTENIE FREESTYLE REININGU

Bodovanie je zaloZzené od 0 po nekore pricom 70 bodov je priemerny vykon.

Povinné cvikyvo Freestyle reiningu boduju na zaklade technioda&jizacie rozhodcovia s vyuzitim
predtla&eného bodovacieho formulara, osobitn&eného pre Freestyle reining. Jednotlivé cviky sa
boduju v rozsahu od -1 %2 do + 1 %.

Pridavné cviky budu hodnotené a bodované v uvedenej kol@nBerozhodcovskej listiny a zratané
ako skore za jeden samostatny cvik.

Umelecky dojembudui rozhodcovia oteva’ v uvedenej koldnke rozhodcovskej listiny s ponZiti
bodového rozsahu hodnotenia od -2 do +2 :

-2 = evidentne ziaden umelecky dojem

-1 %% = extrémne slabo (zle)

-1 = vd'mi slabo (zle)

-¥5 = slabo (zle)

0 = priemer

+Y% = dobre

+1 = vé'mi dobre

+1 % = excelentne

+2 = vynima@ne vynikajuco

Hodnotenie umeleckého dojmu musi Padint’ nasledujlce:

- komponenty muzikalnosti (zosuladenie jazdy s hudlbou

- choreografiu,

- originalitu,

- vyvazenos prezentécie (vyuziteog’ celej arény peas jazdy).

PENALTY

Nasledujice chybyed(k hodnoteniu 0 (0 SKORE):

- nepredvedenie vSetkych povinnych cvikov,

- nedodrzani€asového limitu,

- pad kaia alebo jazdca,

- odmietnutie poslusnosti pri pozadovanom cviku,

- utek alebo nezvladnutie vedeniaiko

- zavada vystroja znemidjuca dokouit’ tlohu (aj ke’ je si&as’ou kostymu alebo rekvizity).

Nasleduijlce situacieevedik hodnoteniu 0 (0 SKORE):

- pouzitie obidvoch ruk, zmena veducej ruky aleboooggiie ruky,

- trénované (nacvené)lahnutie kéta ako sdag’ tlohy,

- klus, ke’ je evidentne zaradeny akoiad’ ulohy (s vynimkou klusu po rollbacku, kde chcediez
evidentne cvalg alebo pri preruSeni chodu — v tychto situaci&hatni prislusna penalizacia).
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NO SKORE — Diskvalifikacia: v3etky situacie, ktoré vedu k diskvalifikaciiktako aj discipline
reining.

Nasledujuce chyby vedugéatbodovej penalizacii:

- pouzitie ostrohy pred podbrusnikom,

- zjavna neposlusnokona.

Nasledujuce chyby vedudvojbodovej penalizacii:

- prerusenie chodu,

- zamrznutie v priebehu rollbacku alebo spinovania,

- klus po rollbacku v ke nad dva kroky, ak chce jazdec evidentne €véla

Klus po rollbacku do dvoch krokov vedigknalte Y2(ak chce jazdec evidentne cujla

Penalty pri cvale na zIG nohubudd uplatnené iba vtedy, ak si je rozhodca istjazdec nechceltis
vedome v kontracvale.

Neschopnasdodrza vzdialenosmin. 6 m od hradenipri stopenevediek penalizacii, avSak
fencing(pouzitie hradenia pri stope) peziaducea malo by vies k nizSiemu hodnoteniu cviku.
Vzdy, ked’ si rozhodca nie je isty penaltovou situaciou, lfiebg mal i3’ na stranu jazdca.
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136. REINING

A.VSeobecneé

Jazdt kaa v tejto discipline neznamena ho iba ¥jede ma pod kontrolou kazdy jeho pohyb.
Najlepsi reiningovy kbby sa mal nechaochotne viesalebo ovliadd s malymi takmer ziadnym
zjavnym odporom. Kazdy svojiag pohyb koa treba povazovéza nedostatok v ovliadani. Akékek
odchylky od presne stanoveného pisomného vzonei{pat musia byposudzované ako dasna
strata kontroly nad kiom. Z tohto dévodu musidiato chyba zaznamenana, a to fdavaznosti
odchylky

Plusové body budu pridevané za plynuldsjemnos, rychlog’ a presnospredvedenia predpisanych
manavrov pri pouziti kontrolovanej rychlosti.

Kazda povolena uloha uvedena v tychto pravidlachend’ pouZzita a vybrana rozhodcom pre&'afi
danej triedy.

Kazdy sidfaziaci predvedie Ulohu sam a samostatne. V3etkg kadl posudzované hti@o vstupe
do arény. Posudzovanie kompo poslednom manévri tlohy.

Kazda chyba vzniknuta odczatku Ulohy bude znizovakore.

B. Bodové hodnotenie

1. Bodovanie je zaloZzené na 0 — nekareea priemerny vykon je 70 bodov. Jednotlivé c\sky
hodnotia v polbodovych dieloch od najnizSieho -1tajysSiemu +1% a 0 skore za cvik, ktory je
spravny — korektny, ale bez ziadneho stupar@énosti. Bodové hodnotenie bude oznamené vzdy po
ukorteni jazdy jednotlivca.

2. Ak nastane v siazi o prvé miesto rovné$odov, musi sa pouzrovnaky pattern pre rozjazd a
jazdci musia v tom istom poradi ako pri prvej jazde. Najviaas@Zze uskuténit’ len jeden
rozjazd. Ak bude aj pom zhodny pdet bodov, obajadastnici budi vyhlaseni ako spoltazi a
rovnakym dielom si rozdelia fin&nt odmenu. \tiaznu cenu prevezmetaiz, ktorého ufi hod
mince.

3. VSetky zubadla musia Byednoduche, bez mechanickych doplnkov a zariadénitornacas’
zubadla (ta, ktori ma kév pysku) musi btyzhotovena z materialu kruhového prierezu s
minimalnym priemerom 7,9 mm. Stredovy ohyb nesmésahové alebo v¢nieva pod b&né
konce a nesmie Igycelkovo vysSi ako 88,9 mm.

4. Podbradné retiazky a remienky:

a) su Siroké minimalne 13 mm,

b) nie su na nich vystupky, ostne alebo drot a,pod.

c) dotykaju sa najSirSou plochou konséejuste.

5. Je povolené upratsi opraty, napr. narovnanim, a to v ktorofkek mieste kolbiska, kkma

koén pocas ulohy povolené zastavi

6. Pri pouziti romalu nesmie Bynedzi dazami ani prstVolna ruka méze drfaomal za
predpokladu, Ze bude vzdialen&a asg0,6 cm od ruky, ktorou jazdec vediaikoa bude v

uvalnenej polohe. Jej pohyb neprekéaza, ak je spojesyksevym pohybom.

Nasledujtce chyby veduceliskvalifikacii —NO SKORE:

v' poruSenie ktoréholwek Statneho alebo federalneho zakona, ktory jatn@sti a vFahuje sa na
predvadzanie, starostlivioa zachadzanie s i v tom State, v ktorom sa prave kona reining,

v' zneuZivanie kita v priestore kolbiska alebo pri zjavhom zisteriz¥iera bolo tyrané (bité) pred
alebo v priebehu saze,

v pouzitie nepovoleného vystroja, vratane drotomtepkého zubadla, bosalov alebo podbradnych
retiazok,
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v' pouzitie nepovolenych zubadiel, bosalov alebo padifoych retiazok, pri pouziti krizkového
zubadla, akceptovabey je zodpovedajuci podbradny remienok, podbraétidzka je zakazana,
pouzitie vyviazania, obnoskov a pod.,

pouZzitie tie-downs a nanosnikov,

pouzitie bia,

pouzitie akéhokivek prostriedku, ktory meni pohyb alebodatdie chvosta kita,
nezosadnutie z k@ alebo nepredvedenieti@a vystroja pred tenym rozhodcom,
nevhodné spravanie ta¥iaceho,

jazdec si mbze uprawiva’né konce @’azi, musia by vSak upravené bez ovplyvnenia vykonu
koza len v dobeked’ kéri nie je v pohybeVorna ruka jazdca méze ditzeomal predpisanym
spbsobom.

Penalty:

Nulové hodnotenie — 0 SKORE:

v pouzitie viacerych prstov medztazami — povoleny len ukazovak,

v pouzitie obidvoch ruk (s vynimkou snaffle bit aldackamorovych tried genych pre obe
ruky) ¢i zmena veducej ruky,

v/ pouzitie romalu inak, ako je uvedené v odstavci 6,

v" nedokortenie vzoru (patternu) tak, ako je predpisané (@ffgon),

v vykonanie cvikov inak, ako je predpisané,

v' vlozZenie nepredpisanych cvikov vratane, ale nielen

U]

- chvanie viac ako dva kroky,

- otacenie sa o viac ako 90 sitqy,

v chyba vystroja nedovajlca dokogit’ tlohu,vratane spadnutej @’aze, ktord sa dotkne zeme
v ¢ase, ke’ bol kon v pohybe

v' odopretie poslusnosti ka pri poZadovanom manévri,

v Utek alebo nezvladnutie vedeniaikgkedy je nemozné rozpozhai je zaiatok Ulohy v sulade
S patternom,

v' Klus v dzke presahuijlci ¥ kruhu alebo ¥k kolbiska,

v/ pretatenie spinu o viac ako ¥ obratky,

v' pad jazdca alebo ka.

Poznamka: Bez hodnoteniaize diskvalifikacia (NO SKORE) — neprichadza do liyvgre
umiestnenie v triede. S NULOVYM HODNOTENIM méZe it postupi do viackolovej staze,
DISKVALIFIKOVANY NESMIE.

5 trestnych bodov

v' poutzitie ostroh pred podbrusnikom,

v pouzitie ktorejkdvek ruky na pochvalenie alebo postraSenigako

v drzanie sa sedla ktoroulkek rukou,

v' zjavna neposlusnésvratane kopania, hryzenia, vyhadzovania, vzpaaaia odoprenie
poslusnosti.

2 trestné body:

preruSenie chodu,

zamrznutie pdas spinu alebo rollbacku,

pri chddzi v patternoch — nezastavenie alebo négnég do kroku pred Zatim cvalu,

pri cvale v patternoch — nenaskaie do cvalu pred prvou ztieou (kuz¢om),

ak k@i neprejde (neminie) Uplnedenu znaku (kuzé) pred zaujatim polohy stop.

ANANENENEN
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Zacatie predvadzanilruhov alebo osmiiek v zlom vedeni (na zIG nohu) bude hodnotené
nasledovne:

v' Zakazdym, ké& kén cvala na nespravnu nohby mal rozhodca penaliza¥a trestnym bodom
Penalizacia za nespravnu nohudiate’na a rozhodca prida 1 trestny bod za kazdu % obkadw,
alebo od miesta, kde ideka nespravnu nohu.

v" Rozhodca musi penalizat&ona %2 trestnym bodom za oneskoreny preskok o jedeawval
skok

v" Rozhodca odrati trestného bodu za @atie kruhuv klusealeboklus po rollbacku do dvoch
krokov Klus nad dva krokyale menej ako polovicdiky arény — odrats2 trestné body

v' Odrata’ %2 trestného bodu za pre&nie alebo nedot@niespinu do 1/8a odraté 1 trestny bod
za pret@enie alebo nedot@nie spinu o viac ako 1/8, avSak do %a.

v' Odrata’ % trest. bodu za nedodrzanie vzdialenosti 6 m adédmiapri predvadzani stopu a
rollbacku.

v' V Uulohach, kde je predpisacyal okolo arény, bude penalizacia za nespravnu nohu
nasledujuca:

— za polovicu obluka 1 trestny bod,

— za viac nez 1/2 obldku 2 trestné body.

Chyby veduce k horSiemu hodnoteniu &k vSak neznamenaju diskvalifikaciu (znizuju skéra z
manever):

nadmerné otvaranie huby pri pouziti ruky,

nadmerné prezuvanie, otvaranie huby alebo hadh#mieu pri stope,

nedostatok plynulosti, priamosti pri stope alebonyaSikmy) stop,

odmietanie preskoku,

predvidanie pomocok,

zakopnutie,

krivé cavanie,

zakopnutie o zniku alebo kuzi

AN N N NN

Chyby jazdca veduce k horSiemu hodnoteniu, ktorékvBeznamenaju diskvalifikaciu:

v’ strata strmsa,

v" neschopnascvala’ kruhy alebo osniky vo vnatri zngiek nie je povazovana za chybu v
zavislosti od vEkosti a podmienok arény, avSak neschoprigspod’a zn&iek pri rollbacku a stope
sa za chybu povaZuje.

7. Rozhodca nemusi ul@Zziadnu penalizaciu ani hodnotenie cvikov pred azerdim celkového
skore. Ak hlavna penalizécia (penalizacia, ktorémena nebodovanie, nulové skore alebo 5
trestnych bodov) je nejasna, rozhodca predloZigkéoe a poziada &s, poki#i nebude situacia
prehodnotena na konferencii alebo nebude prezfiefaloy videozaznam.

Pokid’ rozhodca na zaklade konferencie alebo videa romhate penalizacia bola opodstatnena,
potom sa aj uplatni. Ak by sa nepenalizovalo bodmdnotenie (skore), bude oznamené tak, ako
bolo pévodne ustanovené.

Po skoreni konferencie alebo prehliadky videozaznamu bade od Ziadneho rozhodcu zidda
aby zmenil skore. Rozhodnutie rozhodcov je indigida zalezitos ktora vychadza z konferencie
alebo z videozaznamu.

Rozhodcovia pouziju videozaznam iba vtedy, ak $aita videozaznam vSetkych jazdcov.
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Rozhodca ma pravo vyt zo siaze ktoréhokivek (tastnika, ktory prejavil nereSpektovatie
nedisciplinovana$ a povazovato za prejav neprofesionalneho spravania.

VSetci jazdci musia ihrepo skoreni jazdy zosadn'z kaia a $ia” mu uzdu. Tento Ukon
skontroluje ukeny rozhodca v kolbisku alebo v priestore tesnéqm. Pokid ned6jde k splneniu
tejto podmienky, nasleduje diskvalifikacia.

Rozhodcovia maju vyhradné pravo rozhodriiljazdec spravne predviedol a dokibpredpisanu
Glohu (pattern).

SAWRR povduje rozhodcovi, aby dovolildastnikovi nova jazdu, poliavznikla situacia, ktora
nezavinil jazdec, ale znemoznila mu do&anilohu.

Pri discipline reining mézu liyypisané nasledujice triedy:

- Open Junior Reining

- Open Senior Reining

- Open All Ages Reining

- Mladez Junior Reining

- Mladez Senior Reining

- Mladez All Ages Reining

- Non Pro All Ages Reining

POPIS PRVKOV REININGOVEJ ULOHY:

Chédza do kolbiska:

Chdédzou do kolbiska sa k@ostane krokom alebo klusom od vchodu do streeiayamaby tak zzl
svoju Ulohu. K& by sa mal javi uvd’neny a pésolsipresvedivo. Akakd'vek akcia, ktora by mohla
vytvorit’ zdanie zastraSenia, vratane zastavenia alebookovenia, je chybou, kktora by sa mala
zaznamenav skére prvého manévru padzavaznosti.

Sliding stop:

Sliding stop je prvok, pri ktorom sak&pomali v cvale az do pokojovej polohy tym, Zegaati
zadné nohy v ustalenej polohe pod seba a sklzridsieby mal dosiahntipolohu pre sluiding stop
ohnutim chrbta, podsadenim zadnych néh, udrzujpeedimy pohyb klusom prednych néh. V
priebehu zastavenia by malikdrziava priamy smer a zadnymi nohami by mal udrZiakantakt

S0 zemou.

Spin:

Spiny su sériou oteek 360 stupov okolo nehybnej vnutornej zadnej nohy. Sila pahgbania
vychadza od vonkajSej zadnej nohy a prednych néth.byl by udrziavany kontakt so zemou jednou
prednou nohou. Poloha chrbta by mald pgvna na zaatku spinu a udrziavana po celt dobu
spinovania.

Rollback:

Rollbacky su poloobraty, zmeny smeru o 180 stwp kedy dojde k Uplnému zastaveniu dopredného
pohybu, pretéenia ramien spédo op&ného smeru a naskenie do cvalu ako jeden neustaly pohyb
bez zavahania, avSak kraié preruSenie z dévodu ziskania stability by nerbstfgposudzované

ako zavahanie. Kbby nemal pred uskutaenim rollbacku cavrtuani vykrait' vpred.

Kruhy:

Kruhy su manévre predvadzané v cvale, je stanowené’kos’ a rychlos, ktora demonstruje
ovladanie, ochotu k@ neché sa viesg a stupé obtiaznosti v rychlosti a zmene rychlosti. Kruhy
musia by cvalané po cell dobu v predpisanej oblasti kotbhesknusia maspola@ny stredovy bod.

Musi byt jasne viditény rozdiel v rychlosti malého pomalého
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a vd’kého rychleho kruhu. Rovnako aj rychias ve’lkos® pomalych pravych kruhov by malatby
podobna malym a pomalyfavym kruhom. To isté plati pre Rie¢ rychle kruhy.

Cuvanie:

Cuvanie je manever, pri ktorom saikdusi pohybovadozadu v priamke, a to vaenej dzke
minimalne 3 m.

Vydrz:

Vydrz je prvok demonstrujaci schoprideona zostéd uva’nene a pokojne staa to véase
stanovenom ulohou.

Preskok:

Preskok je prvkom, pri ktorom dochadza k zmene slgt v cvale, péom sa meni zarovieaj smer
jazdy. Letmy preskok musi Byredvedeny v cvale bez toho, aby doSlo k zmendwchdusi by
predvedeny v predpisanej oblasti kolbyska (zénakareu).

Cval stredom a okolo arény:

Cval stredom je cval po stredovej linii kolbiskgeho protrahlej kratkej stene. Pri cvale okolo
kolbiska cvala ké pozdlz dlhych a kratkych stien arény. Cval stredoaval okolo kolbiska by mal

demonstrovaovladanie kaéa a postupné zvySovanie rychlosti az k sliding stop
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Pattern # 1

1. Cvalom ku vzdialenému koncu arény, mikdncovu zna&ku a urobf’ F'avy rollback — bez vydrze.
2. Cvalom k profiahlému koncu arény, mifikkoncovu zn&ku a urobf’ pravy rollback — bez vydrze.
3. Cvalom miné stredovu zn&ku a urobf’ zastavenie sklzom. Zacuivdo stredu arény alebo aspo
3 m. Vydrz.

4. Dokortit’ Styri spiny vpravo.

5. Dokortit’ Styri a Stvt’ spinu Yavo tak, aby kb stalcelom k'avému hradeniu arény. Vydrz.

6. Nask@enie do cvalu néava nohu, dokatit’ tri kruhy Wavo: prvy véky kruh rychly, druhy kruh
maly a pomaly a treti V&y a rychly. Preskok v strede arény.

7. Dokortit tri kruhy vpravo: prvy kruh iy, rychly; druhy maly, pomaly a treti Key rychly.
Preskok v strede arény.

8. Zanite va’ky rychly kruh wavo, ale neuzatvarajte ho. Cvalom priamo k praweps arény mintl
stredovl znéku a urobi’ zastavenie sklzom asp6 m od steny (mantinelu) arény.

Nasleduje prestavka, ktora signalizuje uleme ulohy. Pred denym rozhodcom jazdec musi
zosadntl z kara a sat’ mu uzdéku.
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Pattern # 2
Kone mézu priskrokom alebo klusom do stredu arény. V stredeyan@asia prejg do kroku alebo

zastaw pred z@atim Glohy.
Zaciatok ulohy je v strede arériglom kl'avému hradeniu (stene).
1. Z&at’ cvalom na pravu nohu, dokad tri kruhy vpravo: prvy kruh maly a pomakfalSie dva
velké a rychle. V strede arény preskok.
2. Dokortit tri kruhy Wavo: prvy kruh maly a pomalgalSie dva kruhy vi&ké a rychle. Preskok v
strede arény.
3. Pokr&ujte okolo predoslého kruhu doprava, na vrcholéadhuhu chd'te stredom arény az na jej
vzdialeny koniec, minfiposlednu zn&u a sprawi pravy rollback — bez vydrze.
4. Cvalom k op&nému koncu arény, mifijposlednu zngku a urobf l'avy rollback — bez vydrze.
5. Cvalom miné stredovu znéku a zastavi sklzom. Zacuvéku stredu arény alebo aspd m.
Vydrz.
6. Dokortit’ Styri spiny vpravo.
7. Dokortit’ Styri spiny Yavo. Nasleduje vydrz, ktora signalizuje do&enie Glohy.

Pred utenym rozhodcom jazdec musi zosatinkaia a $a’ mu uzdéku.

&
T

® =

43



Pattern # 3

1. Zaatie vo vzdialenosti aspcd m od steny, cvalom priamo pdzdavej steny arény, ohiiorny
koniec arény, cvalom poitipravej steny, minfistredov znéku a urobf lavy rollback — bez
vydrze.

2. Pokr&ova’ priamo pozi¥ pravej steny v minimalnej vzdialenosti 6 m oddemia, obit koniec
arény, cvalom poZd lavej steny arény, miti(stredov( zné&ku a urobf pravy rollback — bez vydrze.
3. Pokr&ova’ pozdz ravej steny arény ku stredovej 2ka. Pri nej by mal kid ist’ na pravd nohu.
Navelte kaia na stred arény cvalom na pravu nohu a dék®tri kruhy vpravo: dva prvé kruhy
velké a rychle, treti kruh maly a pomaly. Preskokreds arény.

4. Dokortite tri kruhy Wavo: prvé dva kruhy V&é a rychle, treti kruh maly a pomaly. Preskok v
strede arény.

5. Zanite veky rychly kruh vpravo, ale neuzatvarajte ho. Pokje pozdz lavej steny arény v
minimalnej vzdialenosti 6 m od steny, dté koniec arény v minimalnej vzdialenosti 6 m oghgt
obid’te koniec arény, cvalom k ofreej (pravej) stene arény, mihgtredovi zné&ku a zastavi
sklzom. Zacuvajte asp8 m. Vydrz.

6. Dokortite Styri spiny vpravo.

7. Dokortite Styri spiny ¥avo. Nasleduje vydrz, ktord demonstruje dalerie Glohy.

Pred utenym rozhodcom jazdec musi zosatinkaia a $a’ mu uzdéku.
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Pattern # 4

Zaciatok v strede arén§elom kl'avej stene.

1. Z&at’ cvalom na pravi nohu, dok#n tri kruhy vpravo: dva prvé kruhy Vké a rychle, treti kruh
maly a pomaly. Zasta¥iv strede arény. Vydrz.

2. Dokortite Styri spiny vpravo. Vydrz.

3. Z&at’ cvalom nd’avu nohu, dokatite tri kruhy Wavo: dva prvé kruhy J&e a rychle, treti kruh
maly a pomaly. Zastawi strede arény. Vydrz.

4. Dokortite Styri spiny Yavo. Vydrz.

5. Zaiatok na pravu nohu, cvalajtelkgy rychly kruh vpravo, v strede arény preskok, ajtél ve'ky
rychly kruh wavo, preskok v strede kolbiskéglica 8).

6. Pokr&ujte okolo predoslého kruhu doprava, na vrcholéadinuhu chd'te stredom arény az na jej
vzdialeny koniec, minfiposlednu zn&u a sprawi pravy rollback — bez vydrze.

7. Cvalom k op&nému koncu arény, miiposlednu zn&ku a urobf I'avy rollback — bez vydrze.
8. Cvalom okolo stredovej ztley a zastawi sklzom. Zacuvéaspa 3 m. Nasleduje vydrz, ktora
signalizuje dokogenie ulohy.

Pred utenym rozhodcom jazdec musi zosatimkaia a $ia’ mu uzdéku.
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Pattern # 5

Zaciatok v strede arén§elom kl'avej stene.

1. Z&atie nalavu nohu, dokatite tri okruhy Wavo: prvé dva kruhy J&é a rychle, treti kruh maly a
pomaly. Zastavenie v strede arény. Vydrz.

2. Dokortite Styri spiny Yavo. Vydrz.

3. Z&at’ na pravu nohu, dokdite tri kruhy vpravo: prvé dva kruhy Ve a rychle, treti maly a
pomaly. Zastavenie v strede arény. Vydrz.

4. Dokortite Styri spiny vpravo. Vydrz.

5. Zaatie nalavlu nohu, cvalom &y, rychlylavy kruh, v strede arény preskok, cvalajtekyekruh
vpravo, preskok v strede aréryqlica 8).

6. Pokr&ujte okolo predchadzajuceho kruhiavo, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pdzpravej steny
arény, minti stredovu znéku a urobf’ pravy rollback v minimalnej vzdialenosti 6 m oérsy. Bez
vydrze.

7. Pokr&ujte okolo predchadzajiuceho kruhu, ale neuzathajt Cvalom poZd Favej steny minti
stredovl znéku a urobfi’ lavy rollback aspo6 m od steny. Bez vydrze.

8. Pokr&ujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neémte ho. Cvalom poi# pravej
steny mindi stredovl znéku a zastavisklzom aspt 6 m od steny. Zacuvanajmenej 3 m.
Nasleduje vydrz, ktora signalizuje dokemie ulohy.

Pred utenym rozhodcom jazdec musi zosatinkaia a $a’ mu uzdéku.
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Pattern # 6

Zaciatok v strede arén§elom kl'avej stene.

1. Dokorgite Styri spiny vpravo. Vydrz.

2. Dokortite Styri spiny Yavo. Vydrz.

3. Zaat’ cvalom nd’avl nohu, dokatite tri kruhy Wavo: prvé dva kruhy Ji&é a rychle, treti kruh
maly a pomaly. Preskok v strede arény.

4. Dokortite tri kruhy vpravo: prvé dva kruhy e a rychle, treti kruh maly a pomaly. Preskok v
strede arény.

5. Zanite va’ky rychly kruh Wavo, ale neuzatvéarajte ho. Cvalom pldzoravej steny arény mitd
stredovl znéku a urobf’ rollback vpravo aspo6 m od steny — bez vydrze.

6. Pokra&ujte zadom okolo predchadzajliceho kruhu, ale neaesjte ho. Cvalom po#lavej steny
arény minti stredovu znéku a urobf Favy rollback asp®6 m od steny — bez vydrze.

7. Pokr&ujte zadom okolo predchadzajliceho kruhu, ale neérate ho. Cvalom poi# pravej
steny arény mintistredovu zné&u a zastavi sklzom aspd 6 m od steny arény. Zacuvajte
minimalne 3 m. Nasleduje vydrz signalizujica daileme alohy.

Pred utenym rozhodcom jazdec musi zosatinkaia a $iat’ mu uzdéku.
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Pattern # 7

1. Cvalom k vzdialenému koncu arény, mimoslednu zngu a urobf lavy rollback — bez vydrze.
2. Cvalom k op&nému koncu arény, mitigposlednu zngu a urobf pravy rollback — bez vydrze.
3. Cvalom miné stredovu zn&ku a zastavi sklzom. ZacUvajte na stred arény alebo aspm.
Vydrz.

4. Dokortite Styri spiny vpravo. Vydrz.

5. Dokortite Styri a Stw spinu VYavo tak, aby kb bol celom kl'avej stene. Vydrz.

6. Za'nite cvalom na pravu nohu, dokaie tri kruhy vpravo: dva prvé kruhy ¥ieé a rychle, treti
kruh maly a pomaly. Preskok v strede arény.

7. Dokortite tri kruhy Wavo: prvé dva kruhy \f&é a rychle, treti kruh maly a pomaly. Preskok v
strede arény.

8. Zatnite va’ky rychly kruh vpravo, ale neuzatvarajte ho. Cvajpozd? pravej steny arény, mifi
stredovu znéku a zastavi sklzom vo vzdialenosti asp® m od steny. Nasleduje vydrz, ktora
signalizuje dokogenie ulohy.

Pred utenym rozhodcom jazdec musi zosatinkaia a $ia’ mu uzdéku.
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Pattern # 8

Zaciatok v strede arényelom klavej stene.

1. Dokortite Styri spiny Yavo. Vydrz.

2. Dokortite Styri spiny vpravo. Vydrz.

3. Zaatie cvalom na pravu nohu, dokite tri kruhy vpravo: prvy kruh iy a rychly, druhy kruh
maly a pomaly, treti kruh Vky a rychly. Preskok v strede arény.

4. Dokortite tri kruhy Wavo: prvy kruh véky a rychly, druhy kruh maly a pomaly, treti kruél’ky a
rychly. Preskok v strede arény.

5. Zanite va’ky, rychly pravy kruh, ale neuzatvarajte ho. Cvalpriamo pozt¥ pravej steny arény,
minUt stredovd znéku a urobf’ Tavy rollback asp® 6 m od steny — bez vydrze.

6. Pokr&ujte zadom okolo predchadzajiceho kruhu, ale neéesjte ho. Cvalom priamo padzd
lavej steny arény, mimi(stredova znéku a urobi’ pravy rollback najmenej 6 m od steny — bez
vydrze.

7. Pokr&ujte zadom okolo predchadzajiceho kruhu, ale neémte ho. Cvalom poi# pravej
steny arény, minstredovu zné&u a zastavisklzom aspb 6 m od steny. Zacuvajte minimalne 3 m.
Nasleduje vydrz, ktora signalizuje ukemie tlohy.

Pred uéenym rozhodcom jazdec musi zosatinkaia a $ia’ mu uzdéku.
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Pattern # 9

1. Cvalom miné stredovu zné&ku, zastavenie sklzom. Zacuvajte na stred arérbppaspa 3 m.
Vydrz.

2. Dokortite Styri spiny vpravo. Vydrz.

3. Dokortite Styri a Stw' spinu Yavo, tak aby kb staléelom klravej stene. Vydrz.

4. Z&at nalavu nohu, dokatite tri kruhy Wavo, prvy kruh maly a pomalgalSie dva kruhy viké

a rychle. Preskok v strede arény.

5. Dokortite tri kruhy vpravo: prvy kruh maly a pomalfalSie dva kruhy \ié a rychle. Preskok v
strede arény.

6. Zanite va’ky rychly kruh Wavo, ale neuzatvéarajte ho. Cvalom pldzoravej steny arény, mitid
stredovl znéku a urobi’ pravy rollback minimalne 6 m od steny — bez vydrze

7. Pokr&ujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neémte tento kruh. Cvalom poizd
lavej steny arény miristredovu znéku a urobf Tavy rollback asp®6 m od steny — bez vydrze.
8. Pokr&ujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neémte ho. Cvalom poi# pravej
steny arény, mintistredovl znéku a zastavisklzom najmenej 6 m od steny. Nasleduje vydrz&to
signalizuje dokogenie ulohy.

Pred utenym rozhodcom musi jazdec zosatinkaia a $iat’ mu uzdéku.
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Pattern # 10

1. Cvalom mind stredovu znéku a zastavi sklzom. Zacuvéku stredu arény alebo aspd m.
Vydrz.

2. Dokortite Styri spiny vpravo. Vydrz.

3. Dokortite Styri a Stw' spina Yavo tak, aby kb stal¢elom kl'avej stene. Vydrz.

4. Z&at' cvalom na pravu nohu, dokate tri kruhy vpravo: dva prvé kruhy e a rychle, treti kruh
maly a pomaly. Preskok v strede arény.

5. Dokorgite tri kruhy Wavo: prvy kruh maly a pomaly;alSie dva kruhy vigké a rychle. Preskok v
strede arény.

6. Zasnite va’ky rychly kruh vpravo, ale neuzatvarajte ho. Cvajpozd? pravej steny arény, mifid
znaku a urobf Favy rollback minimalne 6 m od steny — bez vydrze.

7. Pokr&ujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neémjte ho. Cvalom poiiravej steny
arény, minti stred a urobi pravy rollback aspp6 m od steny — bez vydrze.

8. Pokr&ujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neémte tento kruh. Cvalom poizd
pravej steny arény, mititstredovl znéku, zastawi sklzom minimalne 6 od steny arény. Nasleduje
vydrz signalizujuca dokafnie ulohy.

Pred utenym rozhodcom jazdec musi zosatinkaia a $iat’ mu uzdéku.
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Sample Freestyle Score Card
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137.WESTERN RIDING

1. Western riding je disciplina, pri ktorej jeik®dodnoteny za kvalitu chodov, preskoky v cvale,
reakcie na jazdca, spravanie a dispozicier Kdisi by predvedeny v zodpovedajlcej rychlosti & by
citlivy, dobre jazditény alahko sa pohybujuci.

2. Plusové body su pridelované &atotu a tempo chodu (t. j. &atok a koniec ulohy v rovnakej
rychlosti) a na schopnosti ka precizne preskakotd’ahko a stasne prednymi a zadnymi nohami v
strede medzi zrikami. K&i musi md uvolnené drZanie hlavy a ochotne prijnezdcove pomdocky.
Kon by mal by jazdeny gahkym kontaktom alebo na zodpovedajuctnep a’azi. Pri prekonavani
kladiny v kluse alebo v cvale by tato mala’ lpyekonana bez zmeny chodu, ako aj bez radikalnej
zmeny dzky kroku.

3. Rozhodca vyberie jednu zo Styroch Uloh a je tiefppoedny za spravne postavenie drahy.

4.V Ulohe:

v'Malé kruhy v nakrese znamenaju gk (kuzele), ktoré s predpisané. Vzdialehoedzi

tymito znakami nesmie byymenSia ako 9 m a nie &&a ako 15 m na strane, kde j& gaaiek.
Znatky su umiestnené minimalne 4,5 m od hradenia a 44,5 m medzi radami zti@k (vzh'adom
na moznosti arény).

v' Kavaleta je minimalne 2,4 m dlha.

v' DIha, vinitac¢iara znamena drahu a druh chodu, v ktorom sigodybuje. Ti#ovana oblas
vyznauje miesto, kde ma Isypredvedeny preskok. Bodkovatiara znamena krok, prerusovana
Ciara je klus a plnéiara je cval.

5. Bodové hodnotenie je zalozené na stupnici od 00flohbdov, pom 70 bodov znamena
priemerny vykon. Pre bodové hodnotenie je branéwddy, Ze body budua priratané alebo odratané z
manévrov nasledovne: od 1%z do -1%2 bodugpni - 1% je extrémne zle, -11rai zle, -2 zle, 0
korektne, +¥2 dobre, +1 imi dobre, +1%2 excelentne.

Skore za jednotlivé manévre je nezavislé od penalt.

6. PENALTY:

5 trestnych bodov

v" Vynechanie preskoku pred nasledujucou v¢enau oblagou pre preskok (neschopitios
preskait, vratane kontracvalu vo dvoch po sebe nasledujjmieskokoch znamena 10 trestnych
bodov).

v' Zjavna neposluSn@svratane kopania, hryzenia, vyhadzovania a vzdnan

3 trestné body

v" NedodrZanie predpisanych chodov (klus alebo cVaboanezastavenie ptalpoZadovanej
tlohy do troch metrov od pozadovanej&a

v PreruSenie chodu v cvale.

v Jednoduchy preskok.

v" Oneskoreny preskok o viac ako jeden cvalovy skokifl je vSak uskuttneny pred
nasledujucou zrg&ou pre preskok).

v Pridany preskok kdeKeek v tlohe (vratane korekcie predoSlého zléhokmlas alebo zmeny
cvalu na zIla nohu).

v' V Ulohe 1 nacvalanie viac ako 9 m za klusom prekongladinou.

v" PreruSenie chodu v kroku alebo kluse o viac akokdotky.

1 trestny bod
v" PreruSenie chodu v kroku alebo kluse do dvoch kroko
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v' Zakopnutie o kladinu alebo jej posunutie.

v' Oneskoreny preskok o jeden cvalovy skok kdek& v tlohe, kde je preskok predpisany.

v' Vzpriecenie kladiny madzi obe predné alebo zadné nolig kacvale.

% trestného bodu

v' Lahky dotyk kladiny.

v' Zadné nohy skéia alebo idu spokne pd@as preskoku.

v' Tzv. nesimultanny preskok (oneskoreny preskok acpalového skoku, pfom predné a zadné
nohy kaia nepreskéia sitastne).

Diskvalifikacia — 0 skore

zakéazana vystroj,

hrubé zaobchadzanie siam,

jazda mimo vyzné&enu drahu,

zhodenie kuZi&,

Uplné vynechanie kladiny,

vel’ky odpor kaa (zastavenie a cuvanie viac ako dva kroky, tyji Eroky prednymi nohami),
velka neposlusnaoskona ako napr. vzpinanie, vyhadzovanie; prehnané veéme kaia,
v Ulohach 1 a 3 nacvalanie az za poslednodkang

Styri a viac jednoduchych preskokov alebo vyneahatyroch a viac preskokov,
otocenie o viac ako ¥ ot@y.

N N N Y

CHYBY, ktoré sa vyskytnu na trase medzi prekazkami ai lolddrodom Idiskvalifikacii s
vynimkou triedy zginajucich a mladeze:

v' hlava kdia nesen#vale prili§ nizko (uSi kéa su permanentne pod Gtimu kohdutika),
v'hlava kdia nesené#vale v polohe za kolmicou.

7. BODY K DOBRU:

v' preskok stiastne prednymi aj zadnymi nohami (tzv. simultanrgskok),
v preskok presne v predpisanom mieste,

v' presné a plynulé prejdenie Ulohy,

v pravidelny chod,

v Tahké vedenie k@,

v dobré spravanie a dispozicieiko

v korektnog a fyzické zdatnas

8. BODY ZNIZUJUCE HODNOTENIE:
v" nadmerné otvaranie huby,

v' predvidanie povelu kmm,

v' zakopnutie kda (podknutie sa).
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Western Riding — Pattern 1
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LEAD CHANGENG AREA

1. Z&liatok krokom max 4,5m, prechod do klusu, klus cavzaketu.

2. Prechod do cvalu n&ava nohu a cval okolo blizSieho konca arény.
3. 1. zmena veducej nohy pri slalome.

4.2. zmena veducej nohy pri slalome.

5. 3. zmena veducej nohy pri slalome.

6.4. zmena veducej nohy a cval okolo vzdialenejSlkarca arény.
7.Zmena veducej nohy pri prvom cvale napr@eénou.

8. Zmena veducej nohy pri druhom cvale napaesnou.

9. Cval cez kavaletu.

10.Zmena veducej nohy pri ttem cvale napri€arénou.

11.Zmena veducej nohy pri Stvrtom cvale napaeenou.

12.Cval stredom arény smerom ku vzdialenejSiemu k@aicdo stredu, kde sa predvedie zastavenie
a clvanie najmenej 3 m.
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Western Riding Pattern 2
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LEAD CHANGING AREA LOPE

1. Z&tiatok krokom, prechod do klusu, klus cez kavaletu.
2.Prechod do cvalu ri@avu nohu.

3.Zmena veducej nohy pri prvom cvale napr@eénou.

4. Zmena veducej nohy pri druhom cvale napaecnou.
5.Zmena veducej nohy pri ttem cvale napri€arénou.
6.Kruh a 1. zmena veducej nohy pri slalome.

7.2. zmena veducej nohy pri slalome.

8. 3. zmena veducej nohy pri slalome.

9.4. zmena veducej nohy pri slalome a kruh okolo Rovej zngky.
10.Cval cez kavaletu.

11.Cval, zastavenie a cuvanie najmenej 3 m.
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Western Riding — Pattern 3
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LEAD CHANCINEG AREA

1. Krok do polovinej vzdialenosti medzi ztkami, prechod do klusu, klus cez kavaletu.
2. Prechod do cvalu ri@avu nohu.

3.Zmena veducej nohy pri prvom cvale nap@eénou.

4. Cval cez kavaletu.

5.Zmena veducej nohy pri druhom cvale napaecnou.

6. 1. zmena veducej nohy pri slalome.

7.2. zmena veducej nohy pri slalome.

8. 3. zmena veducej nohy pri slalome.

9.4. zmena veducej nohy pri slalome.

10.Zmena vedulcej nohy pri 3. cvale napragénou.

11.Zmena vedulcej nohy pri Stvrtom cvale napaeénou.

12.Cval stredom arény smerom k vzdialenejSiemu koiatioestredu, kde sa predvedie zastavenie a
cuvanie najmenej 3 m.
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Western Riding — Pattern 4
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1. Krok, prechod do klusu, klus cez kavaletu.
2. Nacvélanie na pravu nohu.

3. 1. zmena veducej nohy pri slalome.
4.2. zmena veducej nohy pri slalome.
5. 3. zmena veducej nohy pri slalome.
6.4. zmena veducej nohy pri slalome.
7.1. preskok pri cvale napti@rénou.
8. 2. preskok pri cvale napti@rénou.
9. 3. preskok pri cvale napti@rénou.
10.Cval cez kavaletu.

11.Cval, stop a cuvanie.
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138. TRAIL

V tejto discipline sa posudzuje vykoniopri jazde cez prekazky s dérazom na spdsobycieak
prikazy jazdca a kvality chodu.

v" Ocenené budi kone, ktoré zvlddnu prek&zky Stylovaiitej rychlosti za predpokladu, Ze je
zachovana opatrnhsa kone, ktoré preukazuju schoptieamé si vybracestu trasou, pokiao
prekazky dovuju a ochotne reaguju na jazdcove pokynyassich prekazkach.

v' Kon bude penalizovany za kazdé zhiyté spomalenie pred prekazkou. Kone, ktorych krok sa
javi ako umelo vynuateny, by sa mali penalizva

v' Pokid je kéi v pohybe, ruky jazdca sa nemaju dotykai kaia, ani sedla.

v" 0d koni nem6Zzeme Ziafjaaby pracovali pri hradeni. Trasa musf pyipravena tak, aby kazdy
kén musel niekde medzi prekazkami ak@éadi svojej prace predviégri druhy choduKrok, klus,
cval), ktoré budu bodované ptalich kvality.

v Druh chodu medzi prekazkamidiirozhodca.

v' Mapka trasy musi byvyvesené najmenej jednu hodinu prediaikom sifaze. Ke’ organizatori
pretekov pripravuju trasy, mali by pami@taa to, Ze cibom nie je dostakona do pasce alebo ho
vylUgit preto, Ze prekazka je priliazka. VSetky trasy a prekazky maj&’ipostavené s dadom na
bezp€nog’, aby nedochadzalo k nehodam. ObtiaZrkaszu by mala by primerana veku
sraziacich, skdsenostiam a stupsttaze. Musi by dostatok miesta pre predvedenié&e kluse
(min. 9 m), v cvale (min. 15 m), aby mohol rozhotieto chody ohodnati

v' Ak je trasa poruSena, musi sa uvide povodného stavu pred StartdiaSieho stiaziaceho. V
pripade, Ze je pouZzith kombinacia prekazok, trassesn6ze upravovapokid’ siraziaci nedokogi
celu ulohu, bez diadu na to, kde sa chyba vyskytla.

v" Musi sa pouZinajmenej Sesprekdzok, z ktorych tri musia byvedené v zozname povinnych
prekdzok a najmenej tdialSie musia bty vybrané zo zoznamu voliteych prekazok.

Systém pridéovania bodov je od 0 po nekam® s tym, Ze 70 bodov znamena priemerny vykon. Na
kazdej prekadzke mbze jazdec désikebo strati body, ktoré sa ptitaju alebo oditaju zo skore 70
bodov.

Kazda prekazka bude bodovana od +1%2 do -1%2 bowonpr-1% je extrémne zle, -11rai zle, -¥2
zle, O korektne, +¥2 dobre, +11¥ei dobre, + 1%~ excelentne.

Bodovanie prekazok je nezavislé od penalt.

0 skore:

v viac nez jeden prst medziarami,

v' pouzitie obidvoch ruk (s vynimkou pouzitia snatfi€ a hackamore alebo zmene ruky tiazo,
pokid’ to nevyZaduje praca na prekazke, napr. branka),

pouzitie romalu inak, ako je predpisané,

prekonanie prekazky inak, ako je predpisané,

vynechanie prekazky, ziaden pokus o prekonanie,

chyba vystroja znemdhjuca dokogit’ tlohu,

prehnané a opakované dotykanie sa krkitakos/6li zniZzeniu hlavy,

pad jazdca alebo ka,

predvedenie prekazok v inom poradi,

neschopnasvojs’, vyjst’ a prekoné prekazku zo spravneho smeru alebo strany, vratane
tocenia (pretéenia) o ¥4 kruhu,

neschopnasdodrza predpisanu trasu medzi prekdzkami alebo v prek&izka

= N N N N N
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NSANENENRN

neschopnaspredvies predpisany chod,
neschopnasdokortit’ prekazku

tretie odmietnutie poslusnosti,

prehnané trénovanie, drilovanienkona prekazke
jazda mimo ohragiujuce zna&ky kurzu.

CHYBY , ktoré sa vyskytnu na trase medzi prekazkami a lobddodom naliskvalifikaciu s
vynimkou triedy z&inajucich a mladeze:

v
v

hlava kaia nesen#vale prili§ nizko (uSi kéia su permanentne pod Utmu kohatika),
hlava kaia nesen#rvale v polohe za kolmicou.

15 trestného bodu:

v

kazdyrahky dotyk o kavaletu, kuEalebo prekazku alebo ktorlkak cag’ prekazky

1 trestny bod:

v' kazdé kopnutie alebo Sliapnutie na kavaletu, Ra#ebo prekazku, alebo ktorlkek cag’
prekazky

v preruSenie chodu alebo nespravny chod v kroku aléthase do dvoch krokov,

v' obidve predné alebo zadné nohy v rovnakom miestiznkavaletami, v kroku a kluse

v presk@enie cez alebo nevstupenie do poZzadovaného miesta,

v/ posunutie kavaliet pri cvale cez ne,

v" neschopnasprekond korektnymi krokmi klusové a cvalové kavalety.

v' neschopnasdodrza predpisany piet krokov ak je dany

3 trestné body:

v preruSenie chodu v kroku alebo v kluse viac akokiedy,

v"cval na nespravnu nohu alebo prerusenie cvalur(sngou opravy cvalu z nespravnej nohy),
v zhodenie zvySenej kavalety, klie barelu, prekazky alebo vdzne poruSenie prekazky,
v Sliapnutie von z prekazky, zvalenie alebo préskee prekazky jednou nohou.

v" Sliapnutie jednou nohou mimo mostik alebo vodnérbé akonahle voSiel do prekazky
v" minutie kavalety, ktora je gasg’ou série prekazky jednou nohou

5 trestnych bodov:

v pustenie predmetu, ktory méatbyeseny v kurze,

v prvé odmietnutie alebo pokus obfwekazku, pladenie sa, uhybanie alebo cuvanieakiadva
kroky,

v strata kontroly nad brankou alebo odidenie od nej,

v pochvala alebo postraSenie rukou,

v’ drzanie sa sedla ktoroukek rukou

v" Sliapnutie von z prekazky, zvalenie alebo vy&oe z prekazky viac ako jednu nohou,

v Sliapnutie viac ako jednou nohou mimo mostik alebdnej nadrze akonahle voSiel do prekazky
v' minutie kavalety, ktora je sag’ou série prekazky viac ako jednou nohou

v druhé odmietnutie alebo pokus abfsekazku (plaSenie, uhybanie alebo cuvanie) kacaa
kroky,
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v' zjavna neposlusnégkopanie, vyhadzovanie, vzpinanie),

CHYBY, ktoré sa vyskytnu na trase medzi prekazkami a Imadinotené pdd zavaznosti:

v hlava kaia nesena prili$ vysoko,

v'hlava kadia nesena prili§ nizko,

v" hlava nesena v polohe za kolmicou,

v' nadmerné otvaranie papule,

v' nadmerné vystrkovanie nosa.

Povinné prekazky a cviky:

v Otvorenie, prejdenie a zavretie branky(strata kontroly nad brankou je penalizovand). Musi
byt pouzita branka, ktord neohrozuje jazdca atiek&kozhodca méze stantw@pdsob prejazdu
branky bul’ priamo, alebo cuvanim. PoRiena branka plastovu, zZelezna alebo drevenu stredovu
spojovaciwag’, nesmie b prekonavana inak, ako prejdenim dopredu. Sirkaklyrie priemerne
2,5m.

v'Jazda cez najmenej Styri dreva alebo kavaletylie m6zu by v jednej priamke alebo tzv. cik-
cak a mézu hyaj zvySené. Pridvihnuté klusové a cvalové kavabetymu by pouzité v
zatiatocnickych triedach. VSetky prostriedky pouzité naikdutie prekazok musia Byabezp&ene
tak, aby neumatovali samovéné rolovanie kavaliet. VySka prekadzky sa meria odrghu po
vrchnu liniu kavalety.

Vzdialenos kavaliet musi by

— Pre krok40 — 60 cm mézu hyzvySené do 30 cm. ZvySené krokové kavalety by mglinajmenej
55 cm od seba.

—Pre klus90 — 110 cm mozu byzvySené do 20 cm.

—Pre cvall80 — 210 cm mézu IsyzvySené do 20 cm.

(Vyska by mala by merana od zeme po vrchol prekazky.)

v' Prekazky pre clvaniemaju by rozmiestnené najmenej 70 cm od seba. Ak su zvygené
pozadovana vzdialenv35 cm od seba. Od t&Fiaceho nesmie Byozadované cuvaez pevné
objekty, ako su drevenédy alebo zelezné &asti prekazok.

v/ Clvanie medzi najmenej troma 2kami alebo okolo nich.

v' Clvanie po trase v tvare L, V a U, Z alebo podobrtghru a po rovnej trase. Prekazky moézu
byt zvySené do 60 cm.

Niektoré volité’né prekazky a cviky:

v" Vodna priekopa alebo ryhfgk. Nesmu by pouzité kovové nadrze alebo nadrze so iaykm
dnom.

v' Slalomové prekazky pre krok alebo klus. Pre klusimby vzdialenosti medzi prekazkami
najmenej 180 cm.

v' PrenaSanie predmetov z jediegti kolbiska do druhej (smi sa pauen predmety, ktoré sa
daju v rozumnej miere niés

v Jazda cez dreveny most (navrhovana miniméalna Bidsiu je 90 cm ailka 185 cm). Most by
mal by masivny a bezgay a prekonavany len v kroku.

v' Obletenie a vyzléenie plaga proti da#'u.

v' Vybratie a vloZenie materialu do postovej schranky.

v' Bo¢ny chod nad prekazkou (mézettmvySeny max. o 30 cm).

v' Stvorec z tyi dizky 150 — 210 cm; kazdyéstnik musi do tohto Stvorca vstipked s vietky
Styri nohy kaia vnutri Stvorca, jazdec by mal vykaharedpisany obrat pdd nakresu, kratka vydrz
a opustenie Stvorca ptalpredpisanej tlohy.

v' M6b6Ze sa poufiakdkdvek ina bezp&nd a zvladnuiima prekdzka, ktora je schvélena
rozhodcom.
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v" Kombinacia dvoch prekazok akéhdkek druhu je mozna.
Zakazané prekazky

Pneumatiky.

Zivé zvierata.

Zvieracie koze.

Plastové trubky alebo prekazky.

Zosadanie z kita, odlozZenie kiva (groundties).

Skoky cez prekazky.

Hojdacie alebo pohyblivé mosty.

Vodnéa nadrz s plavajacimi alebo pohyblivysai’ami.
Plamene, suchlad, hasiace pristrojedat

Polena alebo te naukladané na seba tak, Zze m6zu spadnu
Povrazy alebo droty na zemi.

AN NENE N N N N N NENEN

Rozhodca musi prejdrasu a ma pravo ju akymkaek spdsobom zmehiMbdZe odstrarialebo
zment’ akukdvek prekazku, ktord povazuje za nebezyealebo nezvladnuiteld. Ak rozhodca
poklada prekazku na trase za nebémpebude upravena alebo odstranena. Ak sa nedditipiabo
opravt’ a niektoré kone trasu uz dokidn body za tato prekadzku budu odratané zo vsdtkyc
predchadzajucich vykonov v triede.

Trot Overs, Lope Overs
& Walk Overs

Varlations of Sidepass

Can use
Walk Overs, Trot Overs
& Lope Overs in One Class

3'-38"|

Widths may be
Doubled or Tripled
to aflow for more
then one siride
betwesn polss.
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139. WESTERN PLEASURE

1. SWraz mbéze m@adve siiazné kategorie:

v' Seniori — Western Pleasure pret$e&né a starSie kone predvadzané na pake.

v" Juniori — Western Pleasure pre kone dd@ selsov predvadzané duna pake, Hackamore alebo
Snaffle Bit .

2.V tejto discipline sa hodnoti kvalita chodov, sgdgoedvedenia a vyraz (dojem)iko Dobry
pleasure ki ma dihy, zobrany a plynuly krok rozumnédgkly. Mal by vykraova’ s nepatrnou
namahou. Idedlny je vyvazeny, plynuly pohyb s péelhanim spravnych chodov, ktoré maju
nalezita kadenciu. Hlavnym ukazoviden je kvalita pohybu a zhromézdeti@hodov. Chod kite
musi vychadzazozadu! K& by mal nies krk a hlavu uvbnene v prirodzenej polohe. Temeno hlavy
ma by’ mierne nad alebo v rovine kohutika. Hlava by nentst’ za kolmicou (p6sobiaca dojmom
ustraSenosti) alebo naopak prilis pred kolmicotesipane vystienym nosom (ako pri vyraze
neposlusnostii odporu). Inymi slovami, hlava ke by mala by nepatrne pred kolmicou s
nastrazenymi uSami. K&y mal by vedeny na rozumne fych a’aziach $ahkym kontaktom
zubadla a pod kontrolou. Mal by ochotne a hladk@oea na zmenu chodov. Pri pombcke k
predZzenému chodu by sa mal pohybovavnako plynulo. Maximéalne ocenenie by malo patri
konovi, ktory sa pohybuje plynulo, je vyvazeny a oclyotktory pésobi dojmom, Ze je fit a na
ktorom je radosjazdt.

3. Kone musia pracovay oboch smeroch arény, a to vo vSetkych trochatto¢krok, klus, cval),
predvadzajuc tak svoje schopnosti v chode na sprashu. Kone musia ochotne ctivapriamom
smere a musia zostaokojne st Kone nesmu v ziadnom pripade predlzbxadpovedajuci cval.
Naproti tomu mdZe rozhodca poZzadopsedzeny klus, aby mohol zrdtee stanowi poradie.

Je na rozhodnuti rozhodati poZiada v3etky kone, alebo len 12 najlepSichieoipeny klus, aviak
nikdy nesmie by v predZzenom cvale viac neZ 12 koni. V piehom kluse by mali byjazdci v
plnom sede. Rovnako sa vyZaduje, aby Kié@le&ko cavali a stali pokojne. Predbiehanie je pavéla
nemalo by sa penalizotigpokid’ rychlejSi k@ udrZuje spravnu a rovhomerna kadenciu a rytmus.
4. . Pri obrate (zmene smeru) sa musia kot tiovnutra arény. Zmena smeru mozé by
rozhodcom nariadena v kroku alebo kluse, nikdysak v cvaleKone by mali by predvedené v
kroku, kluse a cvale na rozumndwich gaziachalebo S'ahkym prinutim bez znamok
obmedzovanigi drzania na tazi. S¢*az sa nehodnoti bodmi, ale priamo — 1., 2., 3. siménie af’.
5. 0d jazdca sa nebude pozadbzasadnutie z kea, okrem pripadu, k&si rozhodca vyzZiada
kontrolu vystroja.

6. U koni uzdenych pakovym zubadlom sa musi@ze drZd iba v jednej ruke a gas stiaze sa tato
ruka nesmie metii Kéna uzdeného Hackamore alebo Snaffle Bit zubadlomni predvies jazdec s
obidvoma rukami nat@ziach. Preldené koncettazi musia by prekrizené na ogaych stranach
krku kona. Jazdcove ruky by mali by blizkosti hrusky sedla, nie viac ako 10 cm dérsiod hrusky
sedla. Ruky jazdca musiatbgevné, s minimalnymi pohybmi.

7. Poradie chyb, ktoré musi rozhodca ohodndfod’a zavaznosti:

v" nadmerna rychlas(plati vo vSetkych chodoch),

v" chod na nespravnu nohu,

v' preruSenie pozadovaného chodu (vratane odmietkaiteazaat” krok),

v" nadmerna pomaldgpre vSetky chody — strata ,dopredného pohybu®),

v zlyhanie kda pri poZiadani o prechod datitého chodu (vEké oneskorenie gas prechodu by
sa malo penalizov,

v' opakované dotykanie saik@alebo sedla Yoou rukou,

v" nesenie hlavy kia prili§ vysoko,
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v nesenie hlavy kita prili§ nizko (Sgiky usi su niZSie nez Uroiréohutika),

v prilisné ohnutie alebo napriamenie krkuilies tym, Ze hlava je nesena v takej polohe, kedy je
nos kaia za kolmicou,

priliSné vystrkovanie nosu,

priliSné otvaranie huby,

zakopnutie,

pouzitie ostroh pred podbrusSnikom,

kén sa javi otupeny, \Werpany, vyziabnuty alebo pi&zeny,

kén ma rychly drobivy chod,

v pripade priliS prevesenycliazi,

Sikmy cval (na dvoch stopach).

8. Chyby, ktoré vedu k diskvalifikaciis vynimkou triedy mladeze):

v hlava kaia jetrvalo priliS nizko (Spiky usi su trvalo pod Urdéwou kohutika),

v trvalé nadmerné ohnutie alebo napriamenie krkiigke tym, Ze hlava je nesend v takej polohe,
Ze nos kda je za kolmicou,

v' zmena ruky drZiacejtaZe alebo drzanig’azi oboma rukami, okrem pripadov, kedy sa pouZziva
Hackamore alebo Snaffle Bit,

v pri delenych 6aziach (Split Reins) viac ako jeden prst medzi nimi

v" chromos.

NN O NN

140. WESTERN HORSEMANSHIP
1. Disciplina pozostava z dvodasti:
1. samostatna uloha, ktora tvori 80 % hodnotenia,
2. Rail Work vo forme W. Pleasure ulohy, ku ktaséjspravidla vybrani len niektori jazdci zasti
discipliny.
2.Rozhodca stanovi samostatnu Ulohu a najneskér jeddinu pred zdatkom siaze ju musi
zverejnt. Uloha by mala b§ynavrhnuté tak, aby vyskuisala schopnostagiacich. Vietky
nerozhodné umiestnenia sa rieSialjgogvazenia rozhodcu.
3. Disciplina W. Horsemanship je vytvorena preto, s@yosudila jazdcova schoptigsedvies v
stlade so svojim kmm zostavu manévrov, ktorédilirozhodca. Uloha méa bypredvedena presne,
jemne, s predvedenim dovery, dodrzanim vyvazerfast¢nosti, spolu so spravnou (korektnou)
polohou tela jazdca. Idedlne predvedena uloha vbld¥semanshipe je extrémne presna tym, ze
jazdec a kb pracuju v uplnej zhode a vykonavaju kazdy manéjyemnymi pomockami.
4. Predvadzanie discipliny:
VSetci sifaziaci musia vogsdo arény a potom pracavaamostatne alebo kazdytamiaci moze
pracova samostatne uz od vstupu na kolbisko. V pripad@zaiei siiazia uz od vstupu do arény
samostatne, je nutné stanbidh poradie. Staziaci by mali by upozorneni na spésob ukemia
tlohy — opustenim arény, zaradenim sa do radu aletaalenim sa do radu za sebou. Cela trieda
alebo len finalisti musia absolvavaSetky tri chody — krok, klus, cval, minimalneadpom smere
areny.
5. Povolené manévre v ulohe:
v krok,
v Klus, predZeny klus,
v cval alebo prefdeny cval na priamejare, v obliku, vo vinovke alebo kruhtislici 8 alebo
kombinacie tychto chodov a manévrov,
v’ zastavenie,
v' clvanie priamo alebo do oblika,
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obraty, spiny, rollbacky,

ustupovanie na haietraverz na dvoch stopach,

letmy alebo jednoduchy preskok,

kontracval,

jazda bez strnmimv,

kombinacia vSetkych predchadzajacich chodov a nrawév

Rozhodcay mal zaradi’ do ulohy cuvanie.

Rozhodcay nemalziada jazdca o zosadnutie alebo nasadnutie.

6. Hodnotenie:

SraZiaci ziskaju od 0 do 20 bodov,dmn je prijaténé zvySovanie o pol bodu. 10 bodov sa udeli za
celkovy vzitad siffaziaceho a kita ad’alSich 10 bodov za vykonanie tlohy.

1. Hodnoti sa celkovy vztad jazdca a kéa (10 bodov)celkova vyvazenassitaziaceho, jeho
sebadovera, viad a pozicia, ktoru si udrzuje v priebehtieae, rovnako ako fyzicky vZad kaia.

A. Vzitad a sed staziaceho:

S(raziaci musi mévhodné westernové oldlenie. Saty i osoba musiatbypravené aisté.

Sed jazdca:

Jazdec by mal zachovavarirodzeny sed a Iy rovnovahe (s pohybom ka), korektne a bez
ohradu na manéver, ktory prave predvadza, alebo rd ehkdorom ide. P&as ulohy by mal jazdec
dodrziavd pevnu, istl a spravnu polohu sedut&@iaci by mali zostav plnom sede a so
vzpriamenou hornou polovicou tela, a to vo vSetkgicbdoch. Jazdec ma seathestrede sedla. Nohy
pod nim tvoria vertikalnu liniu (ucho, rameno, lBedrzadna strana paty je v jednej priamke).
Strmene musia liytaké dlhé, Ze paty su tzv. preSliapnuté, kolaiko prehnuté a Sfky topanok
priamo pod kolenami. DrZanie tela musf ipphodiné, uvtnené a pruzné. Chrbat mustmgvny,
uvalneny. Za prehnane strnuly a rovnako tak za prehctutyat by mala kiypenalizacia. Ramena by
mali byt vzadu, rovné. Jazdcova panva by mala udizbeapeény kontakt s posedlim od rozkroku
k vnutornejcasti stehna. Jazdcove nohy (od kolena az po sttiea) by mali udrziavélahky

kontakt so sedlom a kom, koleno by malo smerowaopredu a malo by sa dotyksedla. Za
nespravnu polohu holeni (prili§ za alebo pred kotm) bude jazdec penalizovany. BeZau na

typ strme&ov ma by chodidlo v strmeni az po podpatok, ktory sa mazeeaiov dotyka’. Jazdcove
Spicky by mali smerovépriamo dopredu alebo nebadaie od kaia aclenky by mali by rovné.
Pokid’ bude mé jazdec v strmigoch len Spiky ¢iziem, bude penalizovany. Jazdci, ktori si zach@vaj
spravnu polohu tela po celt dobu predvadzania y8etinanévrov, dostanu lepSie hodnotenie. V
pripade jazdy bez strmev by mal jazdec udrzovaovnaku polohu, ako je vySSie popisané. Ruky
musia by uvd’nené, ramena takisto, nadfakacas’ musi by v rovnej priamke s telom. Ruka
drziaca daze by mala kyohnuta v lakti, vytvarajac tak priamku s hubou&oVd’na ruka by mala
byt ohnuta v lakti, podobne ako ruka drziacaZ alebo méze liywolne spustena dole. Nadmerny
pohyb (,pumpovanie®) vinou rukou a tiez prehnana strnuldsida penalizované. Jazdcove zapéastie
by malo by uvd’nené a priame, ruka by malatn#ol od kolmice 30 — 45 stiipv. Ruka drziaca
ofaze by mala kyupravena tak, aby mal jazdigghky kontakt s hubou Ka a aby nepatrnym
pohybom ruky bol ki neustale pod kontrolou. Viai vorné alebo kratket@ze maju za nasledok
horSie hodnotenie. Jazdcova hlava by matart®sena tak, aby brada bola vodorovne &ambh
smeroval dopredu. Prehnanédatidie hlavy dovnutra kruhu alebo dole, smerom kénkesia alebo
jeho pleciam, budu penalizované. Strnulé, neprigadzdrzanie rdk, hlavy a ndh je neziaduce.

AN NN NN
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V pleasuretasti by sa sfaziaci nemali radived’a seba, pokiapracuju na dlhej stene, a mali by sa
predchadzavnutrom arény. Pri zmene smeru by sa mal jazddy t&it dovnutra kolbiska.

B. Vzhad koza:

Posudzuje sa jeho telesny stav, zdravie a zdatKés by mal by fit a nies” hmotnos vhodnu pre
jeho ve’kos’. Kon, ktory vyzera otupene, vychudnuto, fagene alebo Veni unavene, bude
penalizovany. Vystroj by mala na koni riadne sédidy ¢ista, upravena a v dobrom stave.

C. Pozicie pri pohybe:

Jazdec ma v kluse sedi&/ cvale zostava sedie sedle. Jazdec ma vo vSetkych chodoch zatjima
vertikalnu poziciu. VSetky pohyby ka maju by kontrolované poméckami, ktoré nie su
neprirodzené. Prehnané prenasanie hmotnosti jgzdeZiaduce.

2. Vykon (10 bodov):

Swraziaci by mal predvie’spracu presne, spravne, hladko a v prijaég rychlosti. ZvySovéarychlog’
pri predvadzanych cvikoch znamena zvy3ostpé naranosti, ale presndsa spravnasby nemali
byt obetované rychlosti. $&ziaci, ktori predvadzaju ulohu pomaly a dovoliadw, aby sa
pohyboval bez nalezitej pozornosti, zobrania, kagea kmihu, budld penalizovani. Kéy mal
predvadzé vSetky cviky v ulohe ochotne, okamzite a bez odpsminimalne viditthymi a
pocute’nymi pokynmi. Nadmerné pobadanie alebo korekciejve¥né hrubé zaobchadzanie s
konom su dévodom na diskvalifikaciu.

Pre predpisany chod by mal/kadrziava rovnu stopu, pohybovaa vdne a v riadnom rytme
Prechody by mali kyplynulé, hladké a svizné, mali bytbgredvadzané na zaklade pomaocky.
Pokid’ kon pracuje na priamke, mal by hlavu a krk diesvno alebo priamo v osi tela. Pokia
pracuje na kruhoch alebo v obluku, mali by bjava a krk mierne ohnuté do kruhu.

Kruhy majua by guraté a predvadzané s nalezitou ryctios vékog'ou a v mieste, ktoré predpisuje
tloha.

Kontracvalby mal by predvadzany hladko bez zmeny kadencie aldéhioyckroku, pokid nie je
Ulohou predpisané inak.

Zastavenidy malo by priame, svizné a plynulé. kdy mal udrzové priamu polohu tela po celd
dobu zastavovania. Cuvanie by mal®@ pyynulé a ochotné.

Obratyby mali byt plynulé a hladké. Pri obrate okolo zadnych néimiaya by zadna vnatorna noha
pivotna (noha, ktora je bez pohybu) a predné nghyabmaliprekracovar.

Rollbackje zastavenie a obratka o 180 stoyp na zadnych nohach, a to bez zavahania. P&kia
pocas otéania zacuva, malo by sa to penalizbva

Pokid’ kén predvadzaistupovanie na hote mal by prekladépredné a zadné nohy & i& dvoch
stopach. Ustupovanie na hidley malo by predvadzané tak, Ze jetkéovny a ustupuje do boku.
Pokid’ kén predvadza traverz na dvoch stopach, mal by saljooay dopredu a do boku diagonalne
s polohou tela priamo alebo mierne ohnutou v snigoeym sa pohybuje.

Jednoduchy alebo letmy preskmkmal by predvadzany presne, s presnynitpm krokov v mieste
predpisanom ulohou. Jednoduchy preskok sa predy@dzhodom do kroku alebo klusu od jedného
do troch krokov. Letmy preskok by maltbgredvedeny siasne prednymi aj zadnymi nohami naraz.
VSetky preskoky by mali byhladké a vasné.

DrZanie tela staziaceho, vykon kia a jazdca sa musi zhodmoto finalnom (konénom)

umiestneni.

70



3. Chyby:

Chyby by mali by klasifikované ako malé, Vké a zavazné. Rozhodca posudi vhodnou klasifikaciou
chybu zaloZend na stupni zavaznosti a miere vyskjala chyba povedie k strate polovice bodu
alebo az do vysSky 4 bodov, ktoré s&itail z vykonu jazdca. \f&a chyba povedie k strate 4% bodu
alebo aj viac z vykonu jazdca. t3Ziaci, ktory sa dopusti zavaznej chyby, by saumaestni’ za
vSetkymi sifaZiacimi, ktori predpisanu ulohu dokilnkorektne. Mala chyba sa m6ze stael’kou a
vel'kd sa m6ze stazavaznou, pokiasa vyskytujrasto.

Chyby vo vztade sdaziaceho a kia:

v' §pinavy, nevzifadny alebo otrhany odev alebo klobuk; strata klabuk

v' prehnane viné @aze a prehnany pohyb nohou,

v' §pinavy alebo neupravenyikespravne padnuca vystroj,

v" nevhodné sledovanie rozhodcu, prehnanéaoiié hlavou alebo ohnuté poloha hlavy,

v prili§ vorné alebo prili$ napnut&aze, nerovnakaizka,

v'vorna noha jazdca v kolenach, s nedostaim kontaktom s kitom, alebo Sgky smerujlce

dole,

v'ohnuté ramena jazdca alebo paze v priamej, neghmaltde,

v’ jazdec sa pozeréa dolu, aby si skontroloval sprénaiwu kaia v cvale, alebo jazdec, ktory sa
predklda pri zastavovani,

v zla poloha jazdca v sedle, nohy prili§ vzadu alatiieés vpredu.

Chyby vo vykone:

v" chod na zll nohu alebo vypadnutie z chodu na tilek&rokov,

v krivé, obdznikové alebo elipsovité kruhy, padanie pleca dénankiruhu,

v hrubé zastavenie, zastavenie s ohnutyitokoalebo k& kén zastavuje krivo (zadok vyteny
do boku),

v/ clvanie s ohnutym kmm alebo pomalé clvanie,

v' ko nie je schopny sa at&’ na zadnej nohe alebo&keirobi niekdko krokov spé prednymi
nohami pri otdani, takisto nedot@nie obratky v Glohach 90, 180, 270, 360 sty

v ko, ktory nesie hlavu alebo krk prehnane krivo alebouto pri chode na priamke, pri civani
alebo k& zastavuje (krivy ki),

znamky odporu kita,

vahanie alebo vydrz gas ktoréhokbvek manévru, pokiato nie je v tlohe predpisané,
neschopnaskona st& v pokoji paas ulohy,

nepresne predvedend uloha alebo hrubé prechody,

neschopnaskona zmend rychlog’, pokid’ je to tlohou predpisané.

ASANENENRN

Zavazné chybyo vzit’adejazdca a kéa nevedu k diskvalifikacii, ale dastnik by sa mal umiestrii
za ostatnymiktori sa zavaznej chyby nedopustili):

v' dotykanie sa kita,

v chytenie sa hruSky sedla alebo ktoréjlek inejcasti sedla,

v' poutzitie ostroh pred podbrusnikom,

v' pobadanie kita koncom romalu.

Zavazné chybyo vykone(nevedu k diskvalifikacii, ale &astnik by sa mal umiestriiaz za
ostatnymj ktori sa zavaznej chyby nedopustili):

v' kopanie po ostatnych koch, jazdcoch alebo rozhodcovi,

v" hrubé neposlusSnéslebo odpor kita zaltia, ale nevzahuje sa len na vzpinanie, vyhadzovanie
a kopanie prednymi nohami.
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DISKVALIFIKACIA:

neschopnassaziaceho bty riadne ozné&eny Startovnyngisiom,

bitie kaia,

prehnané drilovanie k@ alebo trénovanie ka,

pad kaia alebo jazdca,

Sliapnutie alebo zakopnutie do kuZzela,

hlava kaia jetrvalo prilis nizko (Sptky usi su trvalo pod ur@wou kohutika),

trvalé nadmerné ohnutie alebo napriamenie krkiigke tym, ze hlava je nesena v takej polohe,
Ze nos kda je za kolmicou,

v off patern (pomylenie trate),

v nedovolené drzanie’azi,

v/ pouZitie nepovolenej vystroje.

7. Odporiené konéné bodovanie by malo ByaloZzené na zéklade 0 — 20 bodovljaoxizSie
uvedeného:

- 20 bodov vynikajuce predvedenie, vratane polohy tela azpg@upomdcok — tloha je vykonana
rychlo, presne a hladko,

- 18 — 19 bodovvSeobecne vyborné predvedenie a jazda s jednodcuehybou vo vdiade a
pozicii s@aziaceho alebo vo vykone,

- 16 — 17 bodovvseobecné dobré predvedenie a jazda s jednowmehgbou v presnosti alebo vo
vykone, vzlttade alebo pozicii $aziaceho,

- 14 — 15 bodovpriemerné predvedenie ulohy, ktorému chyba ryathédebo presna’s jazdec
preukazuje zjavné chyby v jazdeckom umeni, ktoréhedovduju (Einne ovlada kona, alebo sa
dopustil dvoch, troch mensich chyb vo vykone alebezi’ade a pozicii siaziaceho,

- 12 — 13 bodovjedna vazna chyba alebo ni&ko mensSich chyb vo vykone, Vdde a pozicii
sWWaziaceho, ktoré zahtaju &innej komunikacii s kisom,

- 10 — 11 bodovdve vazne chyby alebo keemensich vo vykone, viade a pozicii s@aziaceho,
- 6 — 9 bodov niekd’ko vaznych chyb alebo jedna hruba chyba vo vykdelecavzitade
sraziaceho; staziaci vykazuje Uplny nedostatok jazdeckych schepradebo sa dopusti hrubej
chyby vo vykone,

- 1 — 5 bodov straziaci sa dopustil jednej alebo viacerych hrubytybovo vykone alebo vo
vzhrade séiaZiaceho, ale dokénulohu a vyhne sa diskvalifikacii.

ASANENENENENRN

141. SHOWMANSHIP AT HALTER

1. Trieda Showmanship bude posudzovana striktnégpechopnosti siaziaceho prispésoba
predvies kona na ohlavke. Kibje tu iba rekvizita, na ktorej sa demonstruje griux’ a
pripravenos straziaceho. ldealne predvedeny vykon odvedie sehaigtiavene obleny siaziaci,
ktory vedie pestovaného ka v dobrom stave a ten rychlo, hladko, presn&rané predvadza
pozadovanu ulohishowmanship at Halterie jetrieda Halter a nesmie b\tak posudzovana
2.Rozhodca musi vyveasiulohu najmenej jednu hodinu predizakom sifaze. Ak rozhodca
vyzaduje finalova Glohu, musi ByieZ vyvesena. Uloha ma byypracovana tak, aby vyskisala
schopnos sitaziaceho efektivne predvitkona rozhodcovi.

3. VSetci sifaziaci mézu vstapido arény naraz alebo kazdyt'aniaci moze btyposudzovany
individuélne od vstupu do kolbiska. Kest stiaziaci posudzovani jednotlivo od vstupu do kolbjska
musi by stanovené ich poradie.

Uloha mdze obsahovanasledujice manévr&edenie kaa v kroku alebo kluse, v prignom
kluse, clvanie v priamej alebo zakrivetigjre, zastavenie, obrat o 90, 180, 270, 360istu@lebo
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akukd’vek kombinaciu alebo @et tychto obratov. Rozhodca musi nethastavi’ kone pre
posudenie niekde pas tejto triedy.

4.Bodovanie:

SwraZiaci ziskaju od 0 do 20 bodov a je prifatzvySovanie o pol bodu. 10 bodov sa udeli za
celkovy vzitad sifaziaceho a kita ad’alSich 10 bodov za predvedenie ulohy.

Predstavenie ki#a a siraziaceho (10 bodov):

Bude brané do Gvahy spravanie, Irnvenos a pozicia staziaceho v priebehu triedy a psychicka
vyrovnanos kona.

a) Vzhrad a pozicia sifaziaceho:

Musi ma’ obleteny westernovy odev, ktory musitbsisty. Akékd'vek znegistenie, ako su (ale
nielen) piliny, seno, prach, znametiakvalifikaciu . Predvadzajlci sa musi spraéportovo a
sluSne poas trvania staze a rychlo reagova opravové chyby v pozicii kda. S¥aziaci musi
pokratova’ predvadzanim k@ az do doby, kym $az nebude ukam®na, ak rozhodca netiiinak.
SraZiaci by sa mal pohybo¥azpriamene a prirodzene. Akdkek neprirodzena alebo hrana
pozicia tela nie je Ziaduca. Predvadzajuci muspddavej strane kita, drzi voditko v pravej ruke, aj
ked’ rozhodca ziada ukazauby kaia. Vyzaduje sa, aby ruka predvadzajuceho nebokarsine
alebo retiazke, pokige sitag’ou vodika. Koniec voditka nesmiethigsne zrolovany alebo zlozeny.
Pri vedeni kda je pozicia staziaceho na urovni medzi okom a stredom krkiiek@bidve ruky by
mali byt ohnuté v lakoch a lakte by mali iydrzané blizko tela. VySka, kde je vedlca rukarmtiza
je zavisla od vikosti kaia a stiaziaceho, ale ruky nikdy nesmuthyatiahnuté hore. Pozicia
siraziaceho pri obrate doprava je rovnaka ako pri veki@ia. S¥aziaci sa ale musi atiw’ tvarou
oproti kaiovi a musi dé pokyn kaiovi, aby sa pohol smerom od neho doprava. Pg&idiadané
cuvanie, stiaziaci sa musi oto’ 0 180 stupov vo svojej vedlcej pozicii s tvarou k zadku&ps
pravou rukou natiahnutou cez hrudniktadepredu vebh kaia, s tym, ze kbide spé. Pokid sa

kén stavia pre posudenie,t@Ziaci musi stapred kdiom, v pozicii medzi konskym nosom a okom a
nesmie nikdy strafikontakt s konskou hlavou. Ba¥iaci musi zaujataku poziciu, ktora je bezfea
pre neho i pre rozhodcu. V Ziadnom momente nesatieez&@ci brani rozhodcovi vo vyhade.
Predvadzajuci nesmie pokrikavaa ostatnych s@ziacich poas postavenia véd seba alebo na
rovnejciare.Pri obchadzani kaia musi s#aziaci ment’ strany pred hlavou kaia s pouzitim
minima krokov a musi zauja’ rovnaku poziciu na pravej strane, aki mal predtymna ave;j.
Vedenie, clvanie, otanie a postavenie ka musi by predvedené Pavej stranyV Ziadnom
pripade nesmie predvadzajuci sté priamo pred konom. Predvadzajuci nesmie pot&voje ruky
alebo nohy, alebo akukeek vidite’'na pomécku pre korekciu postoja konskych néh psuygizovani
kona.

b) Vzhrad kona:

Koén musi by vo vybornej fyzickej kondicii a dobrom zdravotnastave. Sré musi by ¢istd a v
dobrom stave. Hriva a chvost moézu’laapletené, ale nesmutbgydobené ornamentami (masle,
spony a pod.), itka hrivy a chvosta nie je limitovana, ale hrivehaost musia bypekne a vine
rozéesané. Kopyta musia bupravené a pokige kai podkuty, podkovy musia dobre sedie
Kopyta musia by ¢isté a moézu bg/natreté n&ierno, bezfarebnym lakom, alebo prirodzené. Vystroj
musi by dobre padnucajsta a v dobrom stave.

Prevedenie ulohy (10 bodov):

SWraZiaci musi predvi€silohu presne, precizne a hladko, so zodpovedaj§bilog’ou. Kén musi
ist, zastawi, cava’, ot&at’ sa ochotne a bez pouZitia viditgch pomébcok. Nedodrzanie ulohy,
zakopnutie alebo praca na zlej stranetkpanebudu znameriaiskvalifikaciu, ale staziaci sa
nesmie umiestdipred inym, ktory dokatil ulohu korektneNadmerna korekcia, trénovanie, hrubé
zaobchadzanie, alebo strata kontroly naddm
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znamendliskvalifikaciu. Kén musi by vedeny presne po denej trase a u¥aene meni chody
pod’a toho, ako je predpisané. Konska hlava a krk dybgé nesené v rovine s konskym telom.
Zastavenie by malo lsyrovné, presné, uvaené a s vyslednym postojomikov rovine. K& by mal
cuva’ s hlavou, krkom a telom v jednej rovine. PdkmvyZadovany obrat do 90 stiqv, k&1 mbze
byt obrateny aj diava.Obraty nad 90° su vzdy v pravexi idealnom obrate doprava, pri viac ako
90° by mal k& st& na pravej zadnej nohe s tym, Ze predné nohy prairéava cez pravu.
Sraziaci, ktorého ki sa neot& na vnutornej zadnej nohe, nebude penalizovaeys@ziaci,
ktorého ka predvadza obrat spravne, ziska viac bodow KKasi by postaveny pre posudzovanie
rychlo, s nohami v zakryte a rovno pod telomt&iaci by mal upravikona, ktory nezastavil
spravne, a darozhodcovi pokyn (kyvnutim hlavou ), Ze je pripeay k prehladke k.

Chyby:

M6Zzu by klasifikované ako malé, ¥&ie a zavazné a mozurlpenalizované od %2 do 4 bodov
odcitanim z celkového skore. Zake chybu méze rozhodcaddy 4,5 bodu alebo viac z celkového
skore. Kazdy predvadzajuci, ktory budesriakéto hodnotenie, sa nesmie umiggtned s@aziacim,
ktory dokoil Ulohu korektne.

a) Chyby v celkovom hodnotepriedvadzajuceho a kia su:

koén v zlom stave, zle Wysteny alebo zle podkuty,

Spinava, odreta alebo zle sediaca ohlavka alebitkegd

zly alebo nevhodny postoj &riaceho,

prehnane strnulé alebo neprirodzené pohyby priddxdni alebo vedeni ka,

neustale drzanie ruky na retiazke voditka, voddtkmtané okolo ruky alebo voditkahané po
zemi,

v' vymena ruky alebo uchopenie oboch koncov voditdage rukou, aj pokiasa pripravuje na
prezretie zubov kita.

Chybypri predvadzani ulohy

ANENENENEN

v' tahanie ka&a pri rozchadzani,

v ko, ktory zastavi krivo alebo Uplne uhne zadkom pstavovani, posudzovani alebo stati,
v'clvanie, vedenie alebo ¢tnie krivo alebo spomalene,

v' ko nie je postaveny spravne pre posUdenie v pre ngeoomcasovom limite,

v’ strata vnatornej zadnej nohy pri obrate alebo paidivanie prednych noh,

v kén drziaci krivo hlavu a krk pri vedeni, zastaverdhba cuvani,

v" nedodrZanie predpisanych manévrov n&kéeh, ak ale kb dodrzi tlohu.

b) Verke chybyv celkovom hodnotenpredvadzajuceho ka, ktorénevedu k diskvalifikacii, ale
sWaziaci, ktory ich robi, sa nesmie umiestpied stfiaziacim, ktory takato chybu nespravil:

v' vedenie kéa z pravej strany,

v' neschopnassitaziaceho pohybovasa okolo kéa, tieZ pohyb znemaajuci vyhrad
rozhodcovi,

v sWraziaci, ktory sa dotyka alebo kope do n6h&eri priprave na predvadzanie,

v stéatie priamo pred kmm,

v' predvadzajlci, ktory ma ostrohy alebo chaps.

c) Vekeé chyby pri predvedeni tlohyktorénnevedu k diskvalifikacii, ale s¥aziaci sa nesmie
umiestnt’ pred stiaziacim, ktory takd chybu nesprauvil:

v' vazna nesposobilésvratane vzpinania sa, kopania do inéhitekeaziaceho alebo rozhodcu,
alebo k& neustale obchadzajucit@Ziaceho.

d) DISKVALIFIKACIA - bez umiestnenia:

v’ strata kontroly nad kmm, ktora ohrozi predvadzajuceho, ostatné koneogleddvadzajicich a
rozhodcu, vratane samotnéhaikoktory predvadzajicemu dte,
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kopnutie do kuzela,

off pattern (pomylenie trate),

sWraZiaci ma upevnensslo tak, Ze nie je vidit@é,

hrubé zaobchéadzanie,

nadmerné korigovanie, trénovanie alebo pouzitiézakého vystroja.

5. Navrhované bodovanie so zakladom 20 bodov, oddk&ého bude odratavané nasledovne:

- 20 bodov excelentny vykon, presne, rychlo a hladko, lineme doko#ena uloha s predvedenim
vysokej profesionalnej Urovne. Kge v poriadku a dobre ¥isteny. StiaZiaci je upravenyisty,
vhodne a vkusne ohieny.

- 18 — 19 bodovskoro excelentny vykon s jednou menSou chyboredyedeni tlohy, alebo vo
vzhlade sflaziacehai kona. VSeobecne bola Uloha excelentnatasaci je vysoko profesionalny.
- 16 — 17 bodovdobra uloha s jednou alebo dvoma chybami priyaddani alebo postoji
predvadzajuceho a ka. S&aziaci je takmer profesionalny v predvedeni&o

- 14 — 15 bodovv predvadzanej tlohe chyba preshagpreciznasalebo uloha, v ktorej saziaci
spravil dve a viac chyb. Kbnie je predvedeny tak, aby ukazal vSetky svojdposti.

- 12 — 13 bodovjedna véka chyba alebo niekko chyb v predvedeni alebo postoji predvadzajuceho
alebo kaa, ktoré zabranili efektivnej prezentaciiiko

- 10 — 11 bodovdve véké chyby alebo V& chyb vo vykone alebo postojitaiziaceho alebo ka.

- 6 — 9 bodov niekd’ko ve’kych chyb alebo M#&é poruSenie kvality predvedeniaie predvadzanie
demonstruje kompletny nedostatok profesionalityedgadzani kisa alebo véa chyb.

- 1 — 5 bodov straziaci urobil jednu alebo viac hrubych chyb, al&a@i tlohu a vyhne sa
diskvalifikacii.

ASANENENRN

142. SUPERHORSE

1. Tato disciplina je kombinaciou Trailu, Western Rugli, Western Pleasure a Reiningu.

2. Jednotlivéasti sa riadia pravidlami pre danu disciplinu.

3. Je povolena zmena ruky alebo pouZzitie druhej rukyawnke.

4. Bodovanie je pouzité od 0 do 100 bodov¢pm 70 bodov je zaklad, ku ktorému sa ptipava
alebo odpoitava.

5.M0Zu sa zdastnt’ iba kone starSie ako Styri roky na pake s jedtromn vedenim.

6.Jazdec musi zosta plnom sede, nesmie préjdo klusu (pri cvalovej pasazi). Inak mu budu
udelené 3 trestné body.

7. Akékal'vek neprekonanie prekazky alebo manévru poved® kkore.

8. Velrkog” arény musi byminimalne 20 x 45 m.
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Uloha 1

Cag’ Trail:

- branka,

- clvanie do ,L",

- Favy cval cez kavalety,
- skok 35 cm.

Cag’ Western Riding:
- zmeny cvalu (preskoky).

Cag’ Western Pleasure:

- predzeny Kklus z A do B,
- klus z B do C,

- predzeny klus z C do D.

Cag’ Reining:

- jeden a pol viky rychly kruh napravo,

- jeden maly pomaly kruh vpravo a stop,
- dva praveé spiny,

- jeden véky rychly kruh wavo,

- jeden maly pomaly kruhlavo,

- dvalavé spiny,

- % kruhu vpravo, cval okolo arény,

- sliding stop za zni&kou 4,

- minimalne 10 krokov cavanie,

Krokom k rozhodcovi, kontrola uzdenia.
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l;JIoha 2

Cag’ Trail:

- branka,

- clvanie do ,L",

- lavy cval cez kavalety.

Cag’ Western Riding:
- zmeny cvalu (preskoky).

Cag’ Western Pleasure:

- pri stredovom kuZzeli krok,

- pri poslednom kuzeli klus,

- klus sp& k stredovému kufe,

- klus od stredového kube po strd arény.

Cag’ Reining:

- v strede areny pravy cval,

- dva kruhy, pravy cval: prvvy ¥&y a rychly, druhy maly a pomaly, stop,
- 2 spiny v pravo,

- 2 spiny vlavo,

- lavy cval, jeden maly kruh neuzautjeun-down, stop, pravy rollback,

- run-down, stop, minim. 3 m cavanie,

- krokom k rozhodcovi.
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Uloha 4

Cag’ Trail:

- branka,

- clvanie do ,L",

- sidepass do ,L",

- lavy cval cez kavalety,
- skok 50 cm.

Cag’ Western Riding:
- zmeny cvalu (preskoky).

Cag’ Western Pleasure:

- predzeny klus z A do B,
-klus zB do C,

- predzeny Kklus z C do D.

Cag’ Reining:

- jeden a pol viky rychly kruh napravo,

- jeden maly pomaly kruh vpravo a stop,
- Styri pravé spiny,

- jeden véky rychly kruh wavo,

- jeden maly pomaly kruhlavo,

- Styri l'avé spiny,

- ¥4 kruhu vpravo, cval okolo arény,

- sliding stop za zn&kou 4,

- minimalne 10 krokov cavanie,

Krokom k rozhodcovi, kontrola uzdenia
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143 . Cutting— podla pravidel NCHANational Cutting Horse Association
Jedna sa o discipliny

-Cutting Open

-Cuttting Limited

-Cutting Start

-Cutting NonPro

144 BARREL RACING (Preteky okolo sudov)

1. Preteky okolo sudov (Barrel Race) je disciplinadas

2. Musi by pouzita vystroj ako pri ostatnych disciplinach.dWianické Hackamore je dovolené.
Napriek tomu méze rozhodca jednotliasti vystroja alebo uzdenia zakézak st nehumanne,
nebezpé&né alebo zngujlce. Tie-down je pripustnyabojruéné vedenie aj na pake je povolené
Bicik smie jazdec pouiaz po prekréeni¢asomiery - Startu, a to raz medzi prvym a druhydosy
raz medzi druhym a tretim sudom a 3 krat od tretmidu do cika. Jazdec nemb6ze potibicik ako
pomdcku pri vchadzani do arény a ani na opracoviBkik mbze jazdec pouzzapletany
nylonovy(ohybny), ako je na obrazku, alebo tzv.rawed under - dlhy koZeny, pripevneny o hrusku
sedla. Ziadny iny typ bika nie je povoleny. Pri tejto discipline je pownodedrza sa rukou hrusky
sedla.

3. Trat’ musi by vymerana presne pbal nakresu a nesmie presiatinwedené rozmery. V pripade,
Ze sa tré pod’a uvedenych parametrov nevojde do arény, mozetgaéerye trate zmensSivzdy o
4,57 m, az sa do arény vojde.

Dostat@ny priestor sa musi udrziavenedzi sudmi, hradenim a inymi prekazkami. Vzdiagn
medzi sudong. 3 a ci€ovouciarou nesmie b/skrateny o rovnaky nasobok 4,57 m dkaSie
vzdialenosti, pokihzostane dostatoa vzdialenaspre kaia, aby mohol zastakiPri vymeriavani
arény na preteky okolo sudov sa ma néawstatok miesta pre kone, aby mohli kompletne\pesti
ot&iky okolo sudov a zastaviza ci#om. Nasledujlce vzdialenosti sa odp@jd ako minim413,72
m od Startovacetiary po koniec arényp,49 mod sud&. 1 a 2 k plotu alebo hradenil,97 mod
sudac. 3 po koniec arény.

v' PouZziva sa budd vyrazne naff@vané ockové sudy (Standardny rozmer 55 gal./200 1), s
obidvoma dnami. Nie je dovolené pouziyyumené alebo plastove sudy.

v' Zn&ky alebo elektronické meranéasu na Startovacéjare by mali by, pokid’ je to mozné,
postavené pri stene alebo plote arétgs sa bude met&lektronicky alebo minimalne dvoma
¢asomerami so stopkami. Oficialnygas je elektronicky, v pripadedmého merania priemer
obidvoch¢asomer&ov.

v Cas sa z&ne merd v okamihu, k&’ nozdry kdia dosiahnu Startovacitiaru, a skotii sa v
okamihu, ké nozdry kdia pretnu ciBovu giaru.

v' Letmy Start je povoleny.

4. Na povel Startéra saziaci pdjde k sudd. 1 a predvedie obrat okolo suda (priblizne 36@isiu)
zlavej strany v smere hodinovychitiek. Potom bude pokéava’ k sudue. 2, predvedie obrat
okolo suda z pravej strany proti smeru hodinovyeiciek a od sudé. 2 bude pokréova k suduc.
3 a predvedi@’alSi obrat okolo suda z pravej strany proti smeitovych réiciek. Od suda&. 3
pbjde do ciéa, prcom musi prejgmedzi sudmé. 1 a 2. Tento kurz okolo sudov sa mb6ze takisto
zaina’ zZl'ava.

5.v"  Jazdec musi ntigori vstupe do arény prilbu alebo klobik na hlawériede mladeze musi By
na hlave trojbodova prilba pevne pripevnena.
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v' Za prevrhnutie suda dostane’afiaci p& trestnych sekand.

v" Rozhodca méze diskvalifikovasraziaceho za neprimerané pouzitie ostréh a lana pred
podbrusnikom, za pobadanieikopred podbrusnikom.

v" Nedodrzanie stanoveného kurzu okolo sudov mé daddsdiskvalifikaciu stiaziaceho.

6.V pripade zhodnéh&asu stiaziaci s rovnakyndasom péjdufalSie kolo (run-off). Aby pretekar s
najlepSimcasom zwazil, nesmie mécas v tomto kole viac ako o dve sekundy pomalSivagovzom
kole. V op&nom pripade sa musi b&#alSie finalové kolo. R&ekundové pendle za prevrhnuty sud
sa nebude pouzivari dvojsekundovom pravidle pri prvej rozhodujuzede, ale az pri finalovom
kole.
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145. POLE BENDING (Slalomové preteky okolo tg)

1. Preteké& sa néas.

2. Musi by pouzita vystroj ako pri ostatnych disciplinachdRovd’by sitaziaceho mechanické
Hackamore alebo iny druh uzdenia. Napriek tomu mézbodca jednotlivéasti vystroja alebo
uzdenia zakazaak su nezodpovedajuce. Tie-down je pripustof@ru éné vedenie aj na pake je
povolené Bicik smie jazdec poutiaZz po prekréenicasomiery — Startu a mozeitpouzit iba na
rovinkach, nie medzi tikami. Jazdec nemdze potihicik ako pomécku pri vehadzani do arény a
ani na opracovisku. Bik mbze jazdec powzizapletany nylonovy(ohybny), ako je na obrazkubale
tzv. over and under - dlhy koZeny, pripevneny ckiusedla. Ziadny iny typ &ka nie je povoleny.
Pri tejto discipline sa jazdec méze driakou hrusky sedla.

3. VSetci sifaziaci z&nu letmym Startom, pfom merani€asu sa zme a skodi v okamihu, ke’
nozdry kaia pretnu Startovaciu a ¢i@va ciaru. Startovacia a dievaciara musi by zreténe
vyznatena.Cas sa bude met&lektronicky alebo minimalne dvoma oficialnysaisomerami.

v' Slalomova tra sa pobezi okolo Siestichdly Vzdialenog medzi jednotlivymi tgami bude 6,36
m (= 21 stop), ptiom prva ty bude vzdialena 6,36 m od Startovatiafy. Ty¢e maju by 185 cm
vysoké, ich podstavec by nemaltim@miemer viac ako 35 cm a budil'me postavené na zemi.

v' SWraziaci mbze z&t’ z pravej alebdavej strany prvej e a pokraova’ predpisanym
spbsobom.

4. Jazdec musi ntigori vstupe do arény prilbu alebo klobuk na hlavériede mladeze musi Byna
hlave trojbodova prilba pevne pripevnena.

5. P& trestnych bodov bude priratanych k celkovérasu za zhodeniedg. Ak sa kurz nedodrzi
spravne, ma za nasledok diskvalifikacitiatiaceho. Sitaziaci sa méze pri jazde dotkhukou
tyce.

6.V pripade zhodnéh&asu, stiaziaci s rovnakyntasom péjdufalSie kolo (run-off). Aby staziaci
s najlepsintasom mohol by vyhlaseny za ¥aza, nesmie nta&éas v tomto kole viac ako o dve
sekundy pomalSi ako v prvom kole. V ¢pam pripade sa musi b&#alSie finalové kolo.
P&sekundové penale za prevrhnutiggtypa nebude pouzitari dvojsekundovom pravidle pas
prvej rozhodujucej jazdy, ale az vo finalovom kole.

7.Rozhodca méze diskvalifikovasaziaceho za neprimerané pouzitie ostréh a lana pred
podbrusnikom a za pobadaniaiaqred podbrusnikom.

POLE RENING PATTERN
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Pole Bending
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CATTLE PENNING

Casovy limit na ukotenie Glohy je 1 minata (60 sekund). Aréna je rozdélna dve polovice. Jedna
polovica je dobytkarska a druha polovica je nedkdngka. Stado teliat ozéenychcislami je
zhromazdené na dobytkéarskej strane. Na nedobytijestiane u dlhSej strane arény je ohradka zo
zostavit&nych kovovych o hradovych dielcov simulujica prepil, ktora je tvorena dvomi
oddelenymicag’ami o minimalnich rozmeroch 3 x 6m tak, aby jedstranou priliehala k dlhej
strane arény a bola minimalne 10 m od kratSej gtaadiny. Jazdec a&aa tato disciplinu na strane
nedobytkarskej. Akonahle nos il@pretne pomyslenu rozZitevaciuciaru, rozhodca da pokyn

k meraniuwtasu a timu bude oznametiélo td’at’a, ktoré ma oddelit od stdda, zatiaazavriet do
ohradky na nedobytkarskej strane arédrigla teliat si losované a pridelené jazdcom préttem
discipliny.

Pri zatvarani pridelenéhol's#a do ohradky jazdec ukéue ulohu zdvihnutim ruky, ale najskér
musi jeho ké pretn@ pomyselnulgciaru zavretia a nesmie vojst celou svojou dizkowdradky.
Kasok kona musi byt vo vnutri ohradky. Inak je tskitalifikacia v daném kole. PoKiajazdec pri
zatvarani pridelenéholi@a do ohradky zdvihne ruku skor, nez nos jehialgaretne pomyselnu
Ciaru zavretia, bude to brané ako prashé ukotenie, nesplnenie Ulohy a bude to posudené
diskvalifikaciou v danom kole. PoKigazdec vojde celou dizkou svojehoikodo ohradky a chce
ukoreit tlohu, musi najskor viscelou dizkou svojeho Ra von z ohradky a potom uk&ihulohu

tak, jak predpisuje pravidlo zatvarani pridelentdiar’a. Pri ukogeni discipliny nesmie bbyna
nedobytkarskej strane arény ziadne iffié.téhak je to tiez diskvalifikacia v danom kole.Radk na
nedobytkarsku stranu prebehnu viac akd’atée je jazdec v tomto kole diskvalifikovany.

Nasledujuce akcie spdsobia diskvalifikaciu:

Ko6n kusne alebo kopneli@

Hrubé navazanie dolia’a, povalenie t&at'a kaiom alebo prejdenie ltea

Pobadanie t&t'a nohou, lasom,t@azmici inym predmetom

Akékal'vek posobenie nalta vo chvili, ke’ jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdos voci tel'at'u — a takisto aj ku kvi — bude starostlivo postidena rozhodcom. V
pripade, Ze ju rozhodca uzna ako neadekvatnu aeradntato skuitnogs’ povedie k diskvalifikacii.
Rovnako pri viditénom krivani kéia si rozhodca méze vyziatlkonzultaciu pritomného veterinara.
Pokid’ bude zistené krivanie ako zavazné a neférovekamovi, méze rozhodca dvojicu
diskvalifikovat’ zo siwaze.
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146. TRAILER LOADING

Casovy limit na ukodenie tlohy je 1 mintta (60 sekund). Trailer Loagjia timovéa
disciplina dvoch jazdcov s kmi. Aréna je rozdelena na dve polovice. Jedna pcdge
dobytkarska a druha polovica je nedobytkarska.&téliat ozngenychéislami je zhromazdené
na dobytkarskej strane. Na nedobytkarskej stran@rjédka zo zostaviteych kovovych
o hradovych dielcov simulujuca prepravnik, ktor&j@rena dvomi oddelenymiag’ami. Tim sa
sklada z dvoch jazdcov a&aa tuto disciplinu na strane nedobytkarskej. Akda&os prvého
kona pretne pomyslenu roZdvaciuciaru, rozhodca da pokyn k meraiasu a timu bude
oznamengislo te’ara. Cisla teliat st losované a pridelené timom pretttkom discipliny. Tim
ma za Ulohu oddeliod stada wené t&a a zahnaho do ,prepravniku®, potom zal'om
zavrig, do druhefasti zavies oba kone a zavridgch. Nasledne jazdci pojdu peso pretdiaru
kruhu vyzngeného v aréne, ktory je 8 metrov od rohu prepravnikokamihu, k&' obaja jazdci
prekratia vyznaenuciaru kruhu sa zastavuias a uloha je uk@end. Vo chvili, ké sa zastavil
¢as, tak na nedobytkarskej strane arény nesnigibgne iné téa, celé pridelené fa musi by
v prepravniku a kitom nesmie vytat’ ziadnatag’ tela, inak je tim diskvalifikovany z daného
kola. Pokid na nedobytkarsku stranu prebehne viac akda&deje tim v tomto kole
diskvalifikovany. Vbehnutim iného neZaeného téata do prepravniku je tim diskvalifikovany.
Za priviazanie kona alebo prehodenie otazi cez W@whiradové dielce simulujice prepravnik
bude tim v tomto kole diskvalifikovany.

Nasledujlce akcie spbsobia diskvalifikaciu:

e Kobn kusne alebo kopnel&

* Hrubé navazanie dolia’a, povalenie tiat’a kaiom alebo prejdenie fet'a
» Pobadanie t&at’a nohou, lasom,t@azmici inym predmetom

» Akeékolvek pdsobenie nalta vo chvili, kel jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdos voci telatu — a takisto aj ku kmvi — bude starostlivo posudené rozhodcom.

V pripade, Ze ju rozhodca uznd ako neadekvatnudenesau, tato skutmos’ povedie k
diskvalifikacii. Rovnako pri vidittnom krivani kda si rozhodca méze vyziatl&onzultaciu
pritomného veterinara. PoKidude zistené krivanie ako zavazné a neférov¢ékanovi, mdze
rozhodca dvojicu diskvalifikowazo siaze.
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147. TEAM SORTING

Casovy limit na ukotenie Glohy je 2 minity(120 sekind). Team Sort@gifova disciplina.
Tim je zloZeny z troch jazdcov, ktori¢zaaju tuto disciplinu na strane nedobytkarskej.narge
rozdelena na dve polovice. Na jednej je branaokisl preh$ané oddiované téata. Sirka
brany je 1/3 Sirky danej arény. Jedna polovica gbytkarska a druha nedobytkarska. Na
dobytkarskej strane je zhromazdené stddo 12 tetis&enych od 1 do 10 a dve s oZaaim 0.
Hodnoteny je dosiahnutfas a poéet oddelenych teliat. Akondhle nos prvéhoindopretne
pomyslenu rozd®vaciu¢iaru, rozhodca da pokyn k merariasu a timu bude oznametiélo
telata. Cisla teliat s losované a pridelené timom presrkom discipliny.

Tim ma za ulohu postupne zo stada oddelprehné na nedobytkarsku stranul&a p@&nuc
pridelenymc¢islom ad’alSiecisla vzostupne ako idu za sebou. Pbkieebehne inéislo nez ako
je v poradi, musia ho jazdci vratspd& a znovu vytriedi az bude na rade, inak nem6zu
pokratovat’ d’alej. Pokid prebehne & s vySSou hodnotou skbr ako je spravne, musiaijazd
vyhna’ obe téata spé a potom mo6zu poktava’ d’alej v oddé&ovani. Pri Uniku uz oddeleného
telata musia jazdci najprv vrdtiuniknuté téa a len potom mézu pokiava’. Na dobytkarskej
strane musia zogtatelata <tislom 0, pokidl takto ozn&ené t&a prebehne, je tim
diskvalifikovany.

Zastavenie ¢asu ukorduje jazdec zdvihnutim ruky na nedobytkarskej straweokamihu
ukortenia ulohy musia by vsSetci jazdci s vytriedenymi letami na nedobytkarskej strane.
Pokid’ nebude tato podmienka splnena, bude tim diskkaliiny. Vyhrava tim s v&im
poctom oddelenych teliat. Pri rovnosti §ia teliat rozhoduje dosiahnui§as. 30 sekudnd pred
uplynutim ¢asového limitu bude tim upozorneny, Ze sa bliZziikodasového limitu pre tato
tlohu.

Nasledujlce akcie spdsobia diskvalifikaciu:

» Kon kusne alebo kopnel

* Hrubé navazanie dolia’a, povalenie téat'a kaiom alebo prejdenie fet'a
» Pobadanie t&at’a nohou, lasom,tazmici inym predmetom

Akekol'vek pésobenie nalta vo chvili, ke’ jazdec nesedi na koni

Akékolvek tvrdog vogi telatu — a takisto aj ku kmvi — bude starostlivo posudena rozhodcom.
V pripade, Ze ju rozhodca uzna ako neadekvatnudmeau, tato skutmos’ povedie

k diskvalifikacii. Rovnako pri vidittnom krivani kda si rozhodca modze vyZiatl&@onzultaciu
pritomného veterindra. PoRidude zistené krivanie ako zavazné a neférovékamiovi, méze
rozhodca dvojicu diskvalifikovazo s@aze.
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148. TEAM PENNING

Casovy limit na ukodenie Glohy je 2 minaty(120 sekdnd). Team Pennentjmova disciplina.
Tim je zloZeny z troch jazdcov, ktori¢zaaju tato disciplinu na strane nedobytkarskej.narge
rozdelena na dve polovice. Jedna polovica je d@sgka a druha polovica je nedobytkarska.

Na dobytkarskej strane je zhromazdené stado minemkb teliat. Na nedobytkarskej strane u
u kratSej steny arény je postavena ohradka o minjod rozmerou 4,5 x 3 m tak, aby bola 5 m
od dlhSej strany arény a mezi otevrenou brankouaaSéu stenou arény bola vzdialenost
minimélne 3 m. Panty branky su vzdy na tej stram@aky, ktora je dalej od dlhSej steny arény.
Branka musi by minimalne 1,5 m Sirokd. Tata su ozngné farebnymi obojkami, vzdy po
troch rovnakou farbou.Jedna trojica telliat mb¥® bez obojku.Hodnoteny je dosiahnuiys

a paet oddelenych teliat. Akondhle nos prvéhai&qretne pomyslenu rozdeaciu ¢iaru,
rozhodca da pokyn k meranéasu a timu bude oznamena farba obojkov telidgla teliat su
losované a pridelené timom prectizékom discipliny. Tim méa za ulohu postupne oddeb
stdda téiat 3 predom ufené téatd oznaené farebnymi obojkami, zahhach a zavrié do
ohradky na nedob§ej strane arény.Uloha je splnend i v pripade, rhediiideli len jedno nebo
dve tdata.Pri zatvarani pridelenycHit® do ohradky ukotuje ulohu jazdec z timu zdvihnutim
ruky, ale najskdr musi jeho k@retn@ pomyselnu ¢iaru zavretia a nesmie vojst celou svojou
diZzkou do ohradky. Kusok kona musi byt vo vnutridatky. Inak je to diskvalifikacia v daném
kole. Pokid jazdec pri zatvarani pridelenyciise do ohradky zdvihne ruku skér, nez nos jeho
kona pretne pomyselnkiaru zavretia, bude to brané ako preshé ukotenie, nesplnenie ulohy
a bude to posudené diskvalifikaciou v danom kdRakid’ jazdec vojde celou dlZzkou svojeho
kona do ohradky a chce ukgh Ulohu, musi najskér viscelou dizkou svojeho ka von

z ohradky a potom ukait Ulohu tak, jak predpisuje pravidlo zatvaranideieného téata.

V okamziku ukogenia Ulohy musia byt vSetci jazdci na nedobytkgrskene arény a okrem
zavrenych tBat v ohradke musia byt ostatndd& na dobytkarskej strane arény. Pokial nebudu
tieto podmienky splnené, bude tim diskvalifikovamglaném kole.Vyhrava tim s najvetSim
poétom zavretych tBat. Pri rovnosti poétu tdiat rozhoduje dosiahnutgas.Pokid na
nedobytkarsku stranu prebehnu viac akolatée je tim v tomto kole diskvalifikovany. Pokia
tim zavrie do ohradky iné nezdené téa je v tomto kole diskvalifikovany.

Nasledujlce akcie spbsobia diskvalifikaciu:

e Kobn kusne alebo kopnel&

* Hrubé navazanie dolia’a, povalenie téat'a kaiom alebo prejdenie fet'a
* Pobéadanie tata nohou, lasom,tazmici inym predmetom

» Akékoar'vek posobenie nalta vo chvili, ke’ jazdec nesedi na koni
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Akakol'vek tvrdos voci telatu — a takisto aj ku kovi — bude starostlivo posudené rozhodcom.
V pripade, Ze ju rozhodca uznd ako neadekvatnud@@anl, tato skutmos’ povedie

k diskvalifikacii. Rovnako pri vidittnom krivani kda si rozhodca modze vyZiatl&@onzultaciu
pritomného veterindra. PoRidude zistené krivanie ako zdvazné a neférovékamiovi, méze
rozhodca dvojicu diskvalifikovazo siaze.
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149. RANCH SORTING

Casovy limit na ukonéenie ulohy je 90 sekind.

Ciel Ranch sorting

Pri Ranch sorting je v aréne desat oCislovanych ( 1-10 ) a dve neocislované telata alebo telatd oznacené
00, celkom teda 12 teliat a dvaja jazdci. Telatd st v dobytcej ohradke a Ulohou timu je prehnat telata v
uréenom poradi do ohradky nedobyt¢i.

Usporiadanie ohradok

Ranch Sorting prebieha medzi dvoma ohradami priblizne rovnakej velkosti s moZnostou prestvat
dobytok tam a spét, alebo len jednym smerom. Odporucana velkost ohradky je cca 15m v priemere bez
90 ° rohov, tj gulata ohradka alebo osemuholnik.

Citatelna ¢isla
Vsetky telatd musia byt oznadené viditelnymi a Citatelnymi Cislami.

Otvaranie ohradky
Pri Startovej Ciare (branka medzi ohradkami) je odporucana Sirka 3 metre.

Ukoncenie zavodu

Ak bude vsetok dobytok triedeny v spravnom poradi, zadvod ukonci jazdec zdvihnutim ruky na Startovej
Ciare, pricom druhy jazdec musi byt v dobytéej ohradke (ohradka , kde bolo staddo usadené na starte). V
dobytcej ohradke zostavaju dve neocislované telata, pripadne telata oznacena 00.

Usadenie stada

Vsetok dobytok bude usadeny v dobytcej ohradke.

Zaciatok jazdy

Rozhodca zdvihne vlajku na znamenie, Ze je v aréne pre zavod vsetko pripravené. Vlajka klesne, ako
nahle nos kona prvého jazdca pretne Startovu Ciaru a hlasatel okamzite ohlasi ¢islo kusu, ktory ma byt
triedeny prvy. Po odstartovani pretekov nesmie do arény vstupit Ziadny iny jazdec.

Hrubost

Za hrubost sa povaZzuje zbytocny alebo agresivny kontakt s dobytkom, prejdeni dobytka korimi, Sliapanie
na dobytok ¢i jazda cez dobytok takym spésobom, Ze je dobytok povaleni na zem, stale hryzenie teliat
koimi a zahnanie dobytka do ohradky takou silou, Ze dobytok nardza na zadnu stenu ohradky.
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Poradie triedenia

Telatd sa triedia v uréenom poradi, zacinajuce ¢islom, ktoré je vyhldsené v okamihu, ked nos kona
prvého jazdca prekrodi Startovu Ciaru. Nasledujice ¢isla su v poradi za sebou idice. Ak akakolvek c¢ast
kusu dobytka pretne Startovu ¢iaru mimo spravneho poradia, je tim diskvalifikovany . Ak akakolvek ¢ast
vytriedeného dobytka pretne Startovu Ciaru na dobytCiu stranu , je tim diskvalifikovany.

Nahodné Startové ¢islo

Poradie triedenia je urcené vyberom nahodného ¢isla hlasatefom (alebo je dopredu urcené zrebom) a
tela s Cislom, ktoré bolo vyhlasené hlasatelom , musi byt triedené ako prvé : napriklad v pripade, ze je
pridelené Cislo 5, je tela s tymto Cislom triedené ako prvé , nasleduje potom tela s ¢islom 6 a 7,8,9,10,1,2
a tak dalej.

Uznané tela
Tela je povazované za vytriedené, ked'je jeho celé telo za Startovou Ciarou v nedobytci ohradke .

Tel'a opustajuce arénu

Ak je porusena dobytcia ¢i nedobytcia ohradka alebo tela ohradku prerazi alebo opusti arénu, bude to
mat za nasledok okamZzité prerusenie zavodu a opakovanu jazdu pre sutaziaci tim (za predpokladu, Ze
situdcia nebola sp6sobena hrubostou timu a alebo neprimeranym zaobchadzanim s dobytkom ). V
pripade opakovanej jazdy maju Ucastnici zavodu narok na plny casovy limit.

Situacia opakovanej jazdy

Ak sa v stade objavi viac alebo menej neocislovaného dobytka ako su 2 kusy alebo je ocislovaného
dobytka viac ¢i menej ako 10 kusov, tim, ktori v aréne pretekaju v Case, ked' je problém identifikovany,
dostane opakovanu jazdu. Opakovana jazda pdjde s Cistym kontom a bude vykonana okamdite.

Ak tim v aréne pred pretekmi spozoruje nespdsobilé, napr. zranené alebo leZiace zviera, musi toto
oznamit rozhodcovi. Akonahle tim uzna stddo za opravnené, nedostane opravnu jazdu.

Presny opis Ranch sorting
V aréne su postavené proti sebe dve ohrady (kruhového tvaru alebo osemuholnika) o priemere cca 15
metrov, ktoré su vzajomne prepojené a prejazdné. V dobytcej ohrade je 10 ocislovanych kusov dobytka
(napr.1, 2 az 10) a dva neocislované kusy dobytka. Tim zloZeny z dvoch jazdcov zacina v nedobytcej
ohrade a pri pretati Startovej ¢iary koiom prvého jazdca, obdrzia jazdci Cislo telata, ktoré musia
prehanat ako prvy. Za Startovaciu Ciaru sa povazuje miesto spojenia oboch ohrad .
Jazdci prezenu prvy kus hovadzieho dobytka a za nim postupne dalSie kusy v spravnom poradi za sebou.
Priklad: ak je pri Starte pretekov oznacené Cislo 8, jazdci prehdnaju najprv kus oznaceny Cislom 8,
nasleduje dobytok s ¢islom 9, 10, atd. Dva neoznacené kusy dobytka nesmu nikdy vbehnut do
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nedobytcej ohradky, v takom pripade bude tim diskvalifikovany. Ak do nedobytcej ohradky vbehne

dobytok s inym ako spravnym ¢islom v uréenom poradi, bude tim takisto diskvalifikovany. Ak akdkolvek

Cast vytriedeného dobytka pretne Startovu Ciaru na dobytéej strane, je tim diskvalifikovany.

Jazda kondi tym, Ze jeden jazdec zostava na strane dobytcej, tzn. na strane, kde na zaciatku stdlo stddo a
druhy jazdec pretne Startovu Ciaru (spojenie ohradok ) a zdvihne ruku. Moderator bude timom hlasit 30

sekund do konca jazdy. Ak tim neuzavrie do konca ¢asového limitu, bude jazda neplatna.

Nasledujuce akcie povedu k diskvalifikacii:

® Kon uhryzne alebo kopne tela.

¢ Hrubé najazd do telata, porazeni telata koriom alebo prejdeniu telata.

¢ Posmelovania telata nohou, lasom, otazmi ¢i inym predmetom.

* Akékolvek posobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni.

Akakolvek tvrdost voci telatu i koni, bude starostlivo postidena rozhodcom. Ak ju uzna ako
neadekvatny a nadmerny, tato skutoc¢nost povedie k diskvalifikacii.

Rovnako tak pri viditelnom krivani konia si rozhodca méze vyziadat konzultaciu pritomného
veterindra. Ak zistia krivanie zavazné a neférové voci koriovi, moze rozhodca dvojicu
diskvalifikovat zo sutaze.
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150 ALLEY-uli ¢ka

Casovy limit na ukonéenie ulohy je 1 minuta (60 sekund).

Cielom tejto discipliny je previest pridelené tela tromi brankami v uréenom poradi, smeru a zahnat ho
do cielovej ohradky.

Jazdec sa pripravi do arény a ako nahle je pripraveny, da kyvnutim hlavy pokyn k vypusteniu telata z
vypustacieho zariadenia. Akonahle tela opusti vypustacie zariadenie, rozhodca dava pokyn na meranie
casu.

Vsetky branky su Siroké 3 metre. Prva branka je umiestnena 3 metre od polovice arény smerom k
vypustaciemu zariadeniu, kde jedna strana branky je stena arény a druha strana bude vyznacena
kuzelom. Druha branka je umiestnend v polke kratkej steny arény naproti vypustaciemu zariadeniu, kde
jedna strana branky je stena arény a druha bude urcena kuzelom. Tretia branka je umiestnendv
polovicke arény 1,2 metra od dlhej strany arény a je vyznacena kuzelom. Cielova ohradka bude
vyznacend rozhodcom podla danej arény.

Vypustené tela vedie jazdec brankami v uréenom poradi a smere. UZ prekonana branka prestdva
existovat, takze je povolené, aby sa tela vratilo do uz prekonanej branky. Cielova ohradka sa otvori po
prejdeni prvej branky. Ak tela pretne branku v zlom poradi alebo smeru, je jazdec diskvalifikovany.

Cas sa zastavi, ako néhle tela zabehne do cielovej ohradky celym svojim telom. Jazdec nemusi cielovu
ohradku zatvarat.

Nasledovné akcie povedu k diskvalifikacii:

® Kon uhryzne alebo kopne tela.

¢ Hrubé ndjazdy do telata, zrazenie telata koriom alebo prejdenie telata.

¢ Popohananie telata nohou, lasom, otazmi ¢i inym predmetom.

* Akékolvek posobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni.

Akakolvek tvrdost voci telatu a koni bude starostlivo postidena rozhodcom. Ak ju uzna ako neadekvatnu
a nadmern, tato skutocnost povedie k diskvalifikacii.

Rovnako tak pri viditelnom krivani kotia si rozhodca méze vyZiadat konzultdciu pritomného veterinara.
Ak zistia krivanie zavazné a neférové voci konovi, mozZe rozhodca dvojicu diskvalifikovat zo sutaze.
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151 SPEED PENNING

Casovy limit na ukonéenie ulohy je 1 minuta (60 sekund).

Ciel Speed PENNING

Vo Speed PENNING je aréna rozdelena pozdizne na dve polovice a v kaZdej z nich je stado desiatich teliat
oznacenych Cislami. Dvaja jazdci idu subeZzne v oboch Castiach arény a musia v ¢o najkratSom case
zahnat tela oznacené pridelenym ¢islom z dobytcej strany arény do ohradky na nedobytcej strane arény.

Startova ¢iara

Startova ¢iara je pri vjazde do ohradky na nedobytéej strane arény.

Zaciatok jazdy

Rozhodca zdvihne vlajku na znamenie, Ze je v aréne pre zavod vsetko pripravené, pred samotnym
odstartovanim pretekov oznami rozhodca alebo moderator obom jazdcom ¢islo kusu dobytka, ktory ma
byt zahnany do ohradky. Jazdci sa pripravia na Startovej ¢iare a pockaju Startovy signal od rozhodcu. Po
odstartovani pretekov nesmie do arény vstupit ziadny iny jazdec.

Ukoncenie zavodu

Zavod konci, ako nahle jazdec zaZenie pridelené tela do ohradky a zdvihnutim ruky vo vjazde do
ohradky da najavo, Ze preteky ukondil. Kisok koria musi byt mimo ohradky. Inak je to diskvalifikacia v
danom kole.

Ak jazdec pri zatvarani prideleného telata do ohradky zdvihne ruku skér, nez nos jeho kona pretne
pomyselnu Ciaru, bude to brané ako predcasné ukoncenie, nesplnenie ulohy a bude to posudené
diskvalifikaciou v danom kole.

Ak jazdec vojde celou dizkou svojho koria do ohradky a chce ukongit Glohu, musi najprv vyjst celou
dizkou svojho kofa von z ohradky a potom ukondit Glohu tak, ako predpisuje pravidlo ukonéenia zavod .
Bodovanie

Zavod prebehne vylu¢ovacim sp6sobom, kedy rychlejsi jazdec postupuje do dalSieho kola a druhy jazdec
vypadava zo zavodu.

Hrubost

Za hrubost sa povazuje zbytocny alebo agresivny kontakt s dobytkom, prejdenie dobytka kormi,
Sliapanie na dobytok ¢i jazda cez dobytok takym sp6sobom, Ze je dobytok povaleni na zem, hryzenie
krav konmi a zahnanie dobytka do ohradky takou silou, Ze dobytok naraza na zadnu stenu ohradky.
Uznané tela

Tela je povazované za vytriedené, ked'je jeho celé telo v ohradke na nedobytéej strane arény.

Tela opustajlice arénu

Ak je porusena ohrada na triedenie dobytka alebo telatd ohradu prerazia alebo opustia arénu, bude to
mat za nasledok okamZité prerusenie zavodu a opakovanu jazdu pre oboch jazdcov ( za predpokladu, ze
situacia nebola spdsobena hrubostou jazdcov a alebo neprimeranym zaobchadzanim s dobytkom ).

V pripade opakovanej jazdy maju ucastnici zavodu narok na plny ¢asovy limit.
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Situacia opakovanej jazdy

Ak sa v stade objavia neocislované dobytky alebo je ocislovaného dobytka viac ¢i menej ako 10 kusov,
jazdci, ktori v aréne pretekaju v ¢ase, ked' je problém identifikovany, dostane opakovanu jazdu.
Opakovana jazda poéjde s Cistym kontom a bude vykonana okamdZite.

Ak jazdec v aréne pred pretekmi spozoruje nesposobilé ( napr. zranené alebo leZiace ) zviera, musi toto
oznamit rozhodcovi. Akonahle jazdec uzna stado za opravnené, nedostane opravnu jazdu.

Presny opis Speed Penning

Aréna je rozdelena pozdizine po celej dizke na dve polovice. V kazdej polovici je na dobytéej strane arény
usadené jedno stado o desiatich kusoch oznacenych cislami 1-10, jazdec stoji pripraveny za Startovou
Ciarou pri ohradke na nedobytcej strane arény a zavod zacina Startovnym signalom od rozhodcu. Pred
signalom k Startu rozhodca urdi ¢islo telata, ktoré musia jazdci vytriedit zo stada a zahnat do ohradky v
pozdiznej polovici arény, ktord bola kazdému z jazdcov uréena. Casovy limit je 1 mindta. Ohradka stoji na
nedobytéej strane arény, je uzavretd z troch stran a je pristavena ku stredovej bariére, ktora pozdizne
rozdeluje arénu na dve polovice, Stvrta strana ohradky je Uplne otvorena. Po zahnani telata oznaceného
uréenym Cislom, jazdec uzatvara jazdu zdvihnutim ruky. Jazdec musi byt vo vstupe do ohradky, ale
nesmie stat s konom v ohradke cely, ¢ast koria musi byt mimo ohradky (pozri pravidlo ukonéenie zavodu
).

Pri zatvarani sa mozu okolo ohradky pohybovat ostatné kusy dobytka, ale v ohradke smie byt zahnané
iba tela oznacené uréenym cislom. Preteky idd vylu¢ovacim sp6sobom, tzn . Ze jazdec, ktory zahnal tela
do ohradky v lepsSom case ( a v ¢asovom limite 1 minuty ), postupuje do finale. Ak ani jeden z jazdcov
nezazenie tela oznacené uréenym ¢islom do ohradky v ¢asovom limite 1 minuty, Ziadny z nich
nepostupuje.

Nasledujuce akcie povedu k diskvalifikacii :

¢ Kon uhryzne alebo kopne tela.

¢ Hrubé ndjazdy do telata, porazenie telata koriom alebo prejdenie telata.

¢ Posmelovania telata nohou , lasom , otazmi ¢i inym predmetom.

* Akékolvek posobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni.

Akakolvek tvrdost voci telatu ¢i koni bude starostlivo posidend rozhodcom. Ak ju uzna ako neadekvatny
a nadmerny , tato skutoc¢nost povedie k diskvalifikacii.

Rovnako tak pri viditelnom krivanie kora si rozhodca moze vyziadat konzultaciu pritomného veterinara.
Ak zistia krivanie zavazné a neférové voci kornovi, m6ze rozhodca dvojicu diskvalifikovat zo sutaze.
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152. RANCH ROPING

Casovy limit na ukodenie Glohy je 1 minita (60 sekund). Pri tejto gline sa pouziva
vypinacia honda. Aréna je rozdelena pomysletisuou ozn&enou kuzami na dvecasti
(dobytkarsku/nedobytkarsku). Pomer rozdelenyahti si utéuje rozhodca pd@ danej arény
a poda svojho uvazenia. Stado teliat ozeaychcislami je zhromaZzdené na doésjt strane.
Jazdec z#na tato disciplinu na strane nedobytkarskej. Akdm&os kéia pretne pomyslenu
rozdd’ovaciu ¢iaru, rozhodca déa pokyn k meraniasu a jazdcovi bude oznametislo te’at’a.
Cisla teliat su losované a pridelené jazdcom pratat@m discipliny. Jazdec ma za Ulohu
oddelr’ pridelené téa od stada, prehtido za pomyslendiaru na nedobytkarsku stranu, kde ma
dané téa zalasova V okamihu, kedy jazdec hadze laso, musiteya v pohybe, Yubovd’nom
chode a pri opotiani dobytkarskej strany arény musi alespgektorouc¢ag’ou svojeho tela
pretn’ pomysindciaru na nedobytkarsku stranu arény .Akonahle e@gd pretne pomyslenu
Ciaru sp@ na dobytkarsku stranu, je zakazar@&tehyta. Jazdec ma neobmedzenyebhodov.
Plathnym hodom sa rozumie chyteniéatia za akukbvek ¢ag’ tela, mimo ucha, nosu a chvostu.
Chytené rohy budu uznané ako platny chyt len vaalép Ze vEkost rohov bude dostajuca pre
udrZzanie téata. V tomto pripade chytenieltta, bude vikos® rohou na posudeni rozhodcom.
Pri oddd&ovani a lasovani smie na nedobytkarskej straneeprab 'ubovd’ny paiet teliat.
Disciplina je ukoiena namotanim lasa na hrusku (,dally“) a nasledneofineni (vycvaknuti)
hondy. V tomto pripade je zastavetgs. Pokiél by honda vycvakla skér, ako je laso namotané
na hrusku, takéas bezid’alej. Pre kontrolu, Ze bolo prevedené ,dally”, \aokhu spravneho
ukortenia ulohy, sa musi jazdec vzdy &@tok rozhodcovi a ,dally” ukaza

Nasledujlce akcie spdsobia diskvalifikaciu:

» Kon kusne alebo kopnel

* Hrubé navazanie dolia’a, povalenie téat’a kaiom alebo prejdenie fet'a
* Pobéadanie tata nohou, lasom,t@azmici inym predmetom

» Akeékolvek pdsobenie nalta vo chvili, kel jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdos voii telatu — a takisto aj ku kovi — bude starostlivo posudena rozhodcom.
V pripade, Ze ju rozhodca uznd ako neadekvatnud@@a@nl, tato skutmos’ povedie

k diskvalifikacii. Rovnako pri vidittnom krivani kéa si rozhodca méze vyZiatd&onzultaciu
pritomného veterindra. PoRidude zistené krivanie ako zavazné a neférovékamiovi, méze
rozhodca dvojicu diskvalifikovazo siaze.
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152. CALIFORNIA RANCH ROPING

Casovy limit na uko#eni Ulohy je 1 minita(60 sekund). Pri tejto Glolep®uziva vypinacia
honda. California Ranch Roping je timova disciplihmzdcov. Aréna je rozdelena pomyslenou
¢iarou ozndenou kuzémi na dvecasti (dobytkarsku a nedobytkarsku). Pomer rozdelengsti

si ukuje rozhodca pd@ arény a pdé svojho uvazenia. Stado teliat ozeaych cislami je
zhromazdené na dobytkarskej strane. Tim, ktorykksdd z dvoch jazdcov vybavenych lasom
s vypinacou hondou, &ma tato disciplinu na strane nedobytkarskej. Akbados prvého kita
pretne pomyslenu roztievaciuciaru, rozhodca da pokyn k merardiasu a timu bude oznamené
sisla téara. Cisla teliat st losované a pritwané timom pred zeatkom discipliny. Jeden
z timu (cutter) ma za uUlohu sam, bez pomoci drulgtimu (roper) oddeli pridelené téa od
stada, prehnaho za pomyslendiaru na nedobytkarsku stranu, kde mu uz moéze pémajper,
ktory m& za ulohu dané Ite zalasov& Roper sa pri prvom odtlevani prideleného feta
nesmie zapofido prace cuttera a musi sa zdrzbpa pomyslenej rozdevacejciare. Akonahle
sa t&a po prvom oddeleni a pretnuti pomyskieyy na nedobytkatsku stranu arény vrati zpet na
dobytkarsku stranu arény, m6zu sa do oddelovatigaea dobytkarskej strane arény zapojit
obaja jazdci.V okamihu, keroper hadze laso, musitbtela v pohybe, Yubovd’nom chode a
pri opousani dobytkarskej strany arény musi al@spiektorou ¢ag’ou svojeho tela pretiiu
pomysinu¢iaru na nedobytkarska stranu arény . Akonahfa tepusa nedobytkatsku stranu
arény a niektorodas’ou svojeho tela pretne pomysletiaru sp& na dobytkarsku stranu, je
zakazané f@a chyta. Pokid roper nie je Uspesny a nechyti pridelerfé,tendze sa o zalasovanie
pokust’ cutter a roper mu moéze pomaddelt’ pridelené téa od stada. Pravidlo chytanidaéa

je pro cuttera rovnaké ako u ropera. Obaja majujeéd@n hod. Plathnym hodom sa rozumie
chytenie téata za akukibvek ¢cag’ tela, mimo ucha, nosu a chvostu. Chytené rohy humhiné
ako platny chyt len v pripade, Zel'kest rohov bude dostajuca pre udrZanie fata. V tomto
pripade chytenie fata, bude vikos’ rohou na posudeni rozhodcom. Pdkiea nedobytkarsku
stranu prebehnu viac ako &, je tim v tomto kole diskvalifikovany. Discipd je ukodena
namotanim lasa na hruSku (,dally*) a naslednom 'omeai (vycvaknuti) hondy. Vtedy je
zastavenyas. Poki@ by honda vycvakla skér, ako je laso namotané ndkir, takéas bezi
d’alej. Pre kontrolu, Ze bolo prevedené ,dally”, \aokhu spravneho ukdéania tlohy, sa musi
jazdec vzdy otdit k rozhodcovi a ,dally” ukadza

Nasledujlce akcie spbsobia diskvalifikaciu:

» Kobn kusne alebo kopnelt

* Hrubé navazanie dolia’a, povalenie téat'a kaiom alebo prejdenie fet'a
» Pobadanie t&at’a nohou, lasom,t@azmici inym predmetom

» Akeékolvek pdsobenie nalta vo chvili, kel jazdec nesedi na koni

Akéakolvek tvrdos voci tel'at'u — a takisto aj ku kiovi — bude starostlivo posudena rozhodcom.
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V pripade, Ze ju rozhodca uznd ako neadekvatnud@@anl, tato skutmos’ povedie
k diskvalifikacii. Rovnako pri vidittnom krivani kéa si rozhodca méze vyziatlaonzultaciu
pritomného veterinara. PoKidude zistené krivanie ako zavazné a neférovékanovi, méze
rozhodca dvojicu diskvalifikovazo siaze.
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153. CALF ROPING

Casovy limit na ukonéenie ulohy je 30 sekind .

Jazdec sa pripravi do Startovacieho boxu. Jazdec, ktory hadZze pravou rukou, Startuje do arény vidy z
pravého Startovacieho boxu, jazdec, ktory hadze avou rukou, Startuje do arény vidy z lavého
Startovacieho boxu. Ked'je jazdec pripraveny vo Startovacom boxe, da kyvnutim hlavy pokyn k
vypusteniu telata.

Akonahle tela opusti vypustacie zariadenie, rozhodca ddva pokyn na meranie ¢asu. V tom okamihu kéni s
jazdcom moze pretnit pomyselnt Ciaru Startovacieho boxu a jazdec sa v aréne snazi lasom chytit tela za
krk alebo rohy. Startovaci box nie je si¢astou arény. Ak ko s jazdcom pretne pomyselnu &iaru
Startovacieho boxu skor, nez tela opusti vypustacie zariadenie, dostane jazdec ¢asovu penalizaciu ( + 10
sek ).

V okamihu, ked jazdec hadze laso, tela musi cvélat. Po chyteni telata jazdec pusti laso na zem a zosadne
z kona. Cas je zastaveny, ked sa jazdec dotkne oboma nohami zeme.

V okamihu zastavenie ¢asu musi slucka lasa zostat okolo krku alebo rohov telata a jazdec musi mat kora
pod kontrolou. Ak to tak nie je, je to brané ako nesplnenie Uloh . Akékolvek iné chytenie je brané ako
neplatny pokus.

Jazdec ma povoleny iba jeden hod lasom.

Nasledovné akcie povedu k diskvalifikacii:

¢ Kon uhryzne alebo kopne tela.

¢ Hrubé ndjazdy do telata, zrazenie telata koriom alebo prejdenie telata.

¢ Popohananie telata nohou, lasom, otazmi ¢i inym predmetom.

* Akékolvek posobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni.

Akakolvek tvrdost voci telatu a koni bude starostlivo posidena rozhodcom. Ak ju uzna ako neadekvatnu
a nadmern, tato skutocnost povedie k diskvalifikacii.

Rovnako tak pri viditelnom krivani kona si rozhodca moze vyziadat konzultaciu pritomného veterinara.
Ak zistia krivanie zavazné a neférové voci kornovi, m6ze rozhodca dvojicu diskvalifikovat zo sutaze.
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154. TEAM ROPING

Zakladné fakty o discipline TEAM ROPING

( USTRC, WSTR, PRCzA ,SAWRR)

Casovy limit pre ukonéenie tlohy je 1 minuta (60 sekund).

1. CISTA ARENA - Arena Clear
Pokyn jazdcov k vypusteniu telata skér, nez je aréna prazdna a nasledny zasah
predchadzajuceho telata alebo tymu v aréne do jazdy daného tymu, sa nepovaZuje za zasah
vyZadujuci nové tela.

2. KONTROLA ARENY - Arena Control
Rozhodca ma povinnost kontrolovat oblast vo vnutri arény.

3. NEFUNKCNOST SNiMACA BARIERY/CASOMIERY - Barrier Eye/Timer Malfunction
Ak by nefunkénost snimaca bariéry alebo ¢asomiery poskodila jazdu timu, méze rozhodca timu
ponuknut moznost nového Startu alebo vymazanie penalizacie za predcasny Start. (Nemusi byt
vypustené nové tela). Avsak nesmie déjst k Ziadnym pochybnostiam, Ze takato situdcia
(nefunk¢nost) nastala.

4. VYZIADANIE SI TELATA - Calling for a Steer
Tela patri roperom od chvile, kedy si hlavar -header tela vyZiada (da pokyn na vypustenie).
Okrem mechanickych chyb tim situaciu prijima tak "ako je" bez ohladu na priebeh.

5. VYRADENIE TELATA - Cattle Removed from the Draw
Asociacia si vyhradzuje pravo kedykolvek vyradit akékolvek tela zo stdda. Nové Starty budd
udelované rozhodcom na zaklade kritérii pre "moznost sutazit", ako je popisané nizsie v nasich
podmienkach pre umoznenie nového Startu. Vyradenie telata automaticky nevedie k novému
Startu.

6. CHYTENIE PRED ZAKRUTOU - Cross Fire
Chytenie telata noharom — heelerom pred odklonenim zo smeru nie je povoleny. Zviera musi
byt v tahu odklonené zo smeru vypustenia pred tym nez nohar zalasuje.

7. ODEV - Dress Code
Je vyzadované kovbojské oblecenie ( nie je to podmienkou pri kvalifikaciach, iba na finale).
Kovbojské oblecenie je definované ako kosela s golierom, s gombikmi po celej dizke prednej
strany, s dlhymi rukavmi a kovbojské topanky alebo schvéalené Snurovacie kovbojské topanky s
podpatkom. U Zien nie je vyzadovany na kosely golier alebo dlhy rukav, ale oblecenie musi byt
primerané situacii.
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10.

11.

12.

13.

14.

SPADNUTE LASO - Dropped Rope
Spadnuté laso, ktoré musi byt znovu zmotané, je povazované za uz hodené laso.

NOHAR ZALASUJE PREDNU NOHU - Heeler ropes front foot

Ak prednd noha alebo nohy z oka lasa vyskocia pred tym, nez hlavar - header poZiada o
zastavenie Casu, bude sa Start pocitat za platny. Pre vyskocenie noh z oka rozhodca nepovoli
Ziadny ¢as navyse.

HLAVAR ZALASUJE AKUKOLVEK NOHU - Header ropes any leg
Automaticky no time - neplatny Start.

LEGALNE CHYTENIE - Legal Catches
Su iba tri legalne chytenia hlavy: 1) okolo oboch rohov; 2) pol hlavy a roh; 3) okolo krku. Ak
honda prejde okolo jedného rohu a oko okolo druhého, chytenie je nelegalne. Ak je uchyt, kde
laso urobi osmicku, chytenie je neplatné. To neplati pre nohdra. Akékolvek chytenie néh ¢i
jednej nohy alebo za oboma bedrami je legalne, ak oko predtym prejde cez obe zadné nohy.

MINIMALNY VEK - Minimum Age
Sutaziaci musi mat minimalne 21 rokov, aby mohol vstuipit do WSTR sutazi.

PUBLIKACIA FOTOGRAFIi A VIDEA - Photography/Video Release
Zaplatenim ¢lenstva alebo sutazenim na USTRC, PRCzA ,SAWRR zuéastnenych sutaziach lasari
udeluju povolenie k pravam na fotografie alebo videozaznam. Tieto materialy mozu byt
upravované, kopirované, publikované alebo inak pouZivané, bez toho aby lasar musel
schvalovat vysledny produkt. NavySe sa lasari zriekaju vsetkych prav na poplatky alebo naroky
na zarobky z takto pouzitych materidlov. Materidly mézu byt pouzivané pre rézne propagacné
a vzdelavacie uUcely, bez geografického obmedzenia.

PROBLEMOVE KONE A TROJITE UPOZORNENIA - Problem Horses
Ak mal lasar moznost vstupit do $tartovacieho boxu, nedari sa mu dostat koria do boxu alebo
je kén mimo kontroly v boxe, a rozhodca usudi, Ze je tato situacia uz nadmerna, lasarovi budu
udelené tri upozornenia o napravu. Po tretom upozorneni méze rozhodca uvolnit tela sam a
Start timu vyhlasit za neplatny. Ak sa to stane pri prvom telati, timu budu vratené vietky
poplatky. Ak sa to stane pri druhom ¢&i tretom telati, tim méze poplatky dostat iba v pripade, ze
sa prvym telatom kvalifikoval. Toto pravidlo neplati pre short round.

15. ODSTUPENIE - Pulling up

Ak je sutaziaci poskodeny (napriklad tela je vypustené bez kyvnutia) alebo je jasne viditelné, ze
by mohol byt poskodeny, musi odstlpit alebo to nahlasit a nepokusat sa pokracovat v sutazi.
Ak sa neprihlasi, suhlasi so situaciou tak, ako je.

106



16.

17.

18.

19.

20.

21.

ZPOCHYBNENIE ROZHODNUTIA - Questioning the Flagger
Sutaziaci moze rozhodcu poziadat o vysvetlenie rozhodnutia, aviak vysvetlenie nie je debata a
lasar by mal okamZite po vysvetleni opustit arénu. Akykolvek nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu
by mal byt predlozeny usporiadatelovi. Rozhodnutie rozhodcu nie je posledné, usporiadatel
alebo zastupca WSTRC ma pravo toto rozhodnutie zvratit, ak uzna, Ze je nespravne.

NEJASNE CHYTENIE - Questioned Catch
V pripade nejasnosti o chyteni bude rozhodnuté rozhodcom. Pokial rozhodca povie hlavarovi,
aby tela podrzal a chytenie mohlo byt skontrolované, hlavar tak neurobi, tim dostane -no time.

NOVE TELA - Reruns

Udelenie dalsieho telata bude udelené rozhodcom a bude ponuknuté poZiadanie lasara . Ak
rozhodca neumozni Start na rovnakom telati a tim nadobudne pocit , Ze mu tak nebolo
umoznené korektne sutazit, tim by tuto skuto¢nost nemal riesit s rozhodcom a rozhodcu o nové
tela ziadat, ale mal by svoje pripomienky odovzdat usporiadatelovi. Nové tela sa vyda iba u "
nelasovatelného " telata . Nelasovatelné znamena tela, ktoré timu neumozni sutaZit. Ak sa
rozhodca dostane do situacie, kedy je umoznené sutazit 50 na 50, vyhoda ide k dobru timu.
Moznost sutazit bude na uvazeni rozhodcu, ale urcite to nebude tela, ktoré spomaluje, uteka
dolava, tazké telata, vyboci pri zatoceni, klusa miesto cvalania a kvoli rade inych dévodov, ktoré
by lasari mohli povaZzovat ako pravo na nové tela. Moznost sutazit nebude posudzovana, ak
bude odividné, Zze problém je spbsobeny sutaziacim (kori hlavara nebezi a netaha tela - nohar je
pred telatom a tym spdsobuje, Ze musi byt tahané atd’). Moznost sutazit moze zahfnat tela,
ktoré nemdze tim dobehnut, hoci vystartovali spravne. Vyber telata zo stada je otdzkou nahody
a patri k tomuto Sportu. Nové telata pri short round ( vo finale ) by mali byt velmi vzacne .
Rozhodca by si mal byt vedomy, Ze short round sa ma posudzovat ovela prisnejsie. Nie je to
situacia 50 na 50, v pripade nového telata by nemali byt absolutne Ziadne pochybnosti o tom, Ze
tim nemal mozZnost reguldrne sutazit, potom a len potom moze byt timu udelené nové tela.

PRAVIDLO KLOBUKA - Resistol Hat Rule

Lasari musia na WSTR, PRCzA,,SAWRR kvalifikaciach a finale nosit kovbojsky klobuk alebo moézu
$tartovat bez klobuku. Siltovky nie st povolené. Usporiadatelia mézu toto pravidlo uvolnit

v pripade extrémneho pocasia (husty dazd;, silny vietor, atd.).

PRAVIDLO KLOBUKU PRE ZENY - Resistol Hat Rule for Women

Zeny musia nosit kovbojsky klobuk alebo mézu $tartovat bez klobuka aj pri findle v Las Vegas a
Heartlandskom finale. Pri kvalifikaciach je Zenam povolené nosit Stylové alebo sttaziace Siltovky,
nesmiu nosit firemné Siltovky.

PRAVO NA VYLOUCENIIE TYMU /ODMIETNUTIE SLUZBY - Right to Drawout/Refuse Service
WSTR, PRCzA,SAWRR si vyhradzuje pravo na zmenu kvalifikacie aj medzi kvalifikovanymi timami,
ak je presvedcena, Ze by bola ohrozena integrita sutaze. Vyhradzuje si pravo odmietnut sluzbu
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alebo vylucit akykolvek tim pre nevhodné spravanie, nezhody s usporiadatelom, dohady o
kvalifikaciu alebo aj iné dovody, ktoré nemozu byt vyriesené pred sutazou.

LASOVANIE MIMO PORADIA - Roping Out of Order
Lasovanie mimo poradia alebo vynechanie short round vedie k okamzitej diskvalifikacii.

ZKRATENE KOLO - Short Rounds

V tomto kole budu zahrnuti vSetci, ktori Uspesne zalasuju vsetky telata pri kvalifikaciach v
poradi od najpomalsieho po najrychlejsi ¢as. Avsak usporiadatel ma pravo obmedzit short round
na 20 timov, ak tak vopred oznami.

SPORTOVY DUCH - Sportsmanship

Asocidcia si vyhradzuje pravo diskvalifikovat akéhokolvek lasara, ktory sa nebude spravat
rozumnym, profesionalnym a Sportovym spdsobom. Diskvalifikovani lasari nemaju narok na
vratenie poplatkov.

PRAVIDLA PRE LASO NA PEVNO - Tie On Rules

Vek pre muzov je 60 rokov. Asociacia si vyhradzuje pravo odmietnut moznost lasa napevno
alebo upravit kvalifikaciu pre tito moznost, ak bude presvedcend, Ze toto pravo by znamenalo
jasnud vyhodu. Zenské noharky mézu mat laso napevno bez obmedzenia veku.

VYZIADANIE UKONCENIA CASU - Time is Requested

Cas bude zastaveny pokial hlavari stoja ¢elom proti telatu - ked je tela zalasované a
zabezpecené medzi oboma lasarmi, oba kone st hlavami k telatu a obaja lasari maju pevne
uviazané dally. Predné nohy kofia musia byt na zemi a lasar musi byt na koni. Cas je zastaveny vo
chvili, ked sa mavne sutaznou zastavkou, ale cas nie je oficiadlny do chvile, nez rozhodca da
zapisovatelovi znamenie. Rozhodca méze tim vyllcit aj po odmavnuti ¢asu, ak zisti nelegalne
chytenie hlavy alebo n6h, tela nebolo zabezpecené alebo z akéhokolvek iného dévodu, ktory
nebol jasny v dobe mavnutia. Ak nohar ma chytend iba jednu zadnu nohu, dostava tim
penalizaciu 5 sekund.

VYMENA HLAVARA A NOHARA - "UP AND BACK"
Starty s vymenou lasdrov nie st povolené na finale, ale len v kvalifikacidch.

ZAKAZ NATACANIA VIDEI - Video Prohibited

Videozaznamy z team ropingu pre osobnu potrebu si na WSTR, PRCzA ,SAWRR sutaziacich
povolené, viac menej komercné vyuzitie alebo Zivé vysielanie, umiestfiovanie na internet
verejne na internet, predaj alebo Sirenie WSTR, PRCzA ,SAWRR zaznamov alebo fotografii je
zakazané.

WSTR, PRCzA,SAWRR BARIERA - WSTR Barrier
Bariéra je vidy vyzadovana na WSTR, PRCzA,SAWRR sutaZiach, pokial' v predstihu nebude
oznamené inak.
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ALAMO FARMS, INC. (“ALAMO”) vlastni a prevadzkuje “WORLD SERIES OF TEAM ROPING”.

ALAMO FARMS si vymedzuje pravo odmietnut akukolvek prihlasku na vstup do svetovej série
team Roping. Kazdy tim alebo jednotlivy lasar zucastnujuci sa team Ropingu je povinny
dodrziavat pravidla a regulaciu preteku, musi sa spravat usporiadane a Sportovo. Tim, ktory
nebude dodrziavat pravidla alebo ustanovenia team Roping alebo sa bude inym spésobom
spravat neSportovo alebo neusporiadane, bude diskvalifikovany zo sutaze a vypovedany z
aredlu, kde sa sutaZ odohrdva.

VSEOBECNE PRAVIDLA TEAM ROPINGU

( USTRC, WSTR, PRCzA,SAWRR )

Kazdy tim ma iba dve moznosti Gchytu , ktory moze poufzit . Zalasovanie telata bez toho, aby
bola slu¢ka hodend , bude povazované za nesplnenie Ulohy. Lasar musi urobit dally, aby zastavil
tela. Ak je tela zalasované za jeden roh, lasar nesmie akokolvek ru¢ne slucku odnimat alebo ju
nasadzovat na druhy roh ¢i hlavu.

Legalne chytenia u hlavarov su iba tri: 1) okolo oboch rohov; 2) pol hlavy; 3) okolo krku. Ak
honda chyti jeden roh a slucka druhy, je to nedovolené chytenie . Ak slucka krizi samu seba
(osmicka ), je to nedovolené chytenie. U nohara je legdlne akékolvek chytenie, aj ked' slucka
zostane za bedrami zvierata a prejde na telo cez obe zadné nohy.

Akékolvek nejasné chytenie bude posudzovat rozhodca . Ak rozhodca hlavarovi povie, aby
podrzal tela , aby mohol chytenie skontrolovat, a hlavar tak neurobi, tim mézZe dostat no - time.
Cas bude zastaveny vo chvili, kedy je tela zalasované, zaistené medzi oboma jazdcami, oba kone
stoja hlavou k telatu, si urobené dally a lasé st napnuté . Cas sa zastavi mavnutim vlajky, aviak
platny ¢as bude zapisovatelovi potvrdeny potom, o si rozhodca skontroluje, Ze tim chytil
legalnym Stylom a tela bolo zaistené.

Nohara nad 60 rokov a Zeny nohdra m6zu mat laso na hruske napevno. Hlavar nesmie mat laso
napevno za akychkolvek podmienok. Deti do 12 rokov nesmu mat laso priviazané. Nie je
dovolené robit dally, ak je uz laso priviazané alebo jazdec pouziva zariadenie na pripevnenie lasa
k hruske. Ak sa priviazané laso pocas ulohy akokolvek uvolni, tim bude diskvalifikovany. Pri
pouzivani priviazaného lasa je odporicéané pouZivat zariadenie pre rychle pustenie lasa.

Hlavar musi mat kontrolu nad hlavou telata a smer telata musi byt zmeneny pred tym, nez
mbze nohar legélne hodit svoj hod. Tzn. ,Zze nohar méze lasovat tela v zakrute, ale nie skor.
Akékolvek chytenie pred zakrutou vedie k diskvalifikacii.

Ak nohar chyti do slu¢ky jednu alebo obe predné nohy, je to nespravne chytenie. Ak predné
nohy alebo nohy zo slu¢ky vykiznu predtym, ne? tim poziada o ¢as, bude to povaZované za
platnd Ulohu . Rozhodca nebude poskytovat ziadny ¢as navySe, aby predna noha alebo nohy
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mobhli zo slueky vykiznut.

Ak hlavaér zalasuje akukolvek nohu (aj ak by ju tela vyvlieklo), tim dostava no time. Spadnuté
laso, ktoré by muselo byt znova zasulané , je povazované za hodené.

Ak tim poziada o vypustenie telata predtym, nez maju prazdnu arénu a tela alebo iny team im
tak zasiahne do ich ulohy, nebude sa to povazovat za prerusenie Glohy a tim nedostane novy
Start.

Lasari musia mat kovbojsky klobuk alebo mézu $tartovat bez klobuka. Siltovky nie st povolené,
rovnako tak privdazovanie alebo akékolvek pripeviiovanie klobuka. Je vyZzadované kovbojské
obleéenie, ¢o zahfiia koelu s golierom, s gombikmi po celej dizke prednej strany kosele s
kratkym alebo dlhym rukdvom (kosele bez rukdvu nie si povolené) a kovbojské topanky alebo
povolené snurovacie topanky s podpatkom . Pokial k tomu nie su preukazané zdravotné dévody,
akékolvek topanky s vysokym podpatkom alebo tenisky nie su povolené. Nedodrzanie pravidla
obliekania povedie k hodnoteniu no time.

VAZNE PORUSENIA PRAVIDIEL

Diskvalifikacia bude nasledovat po tom, ¢o bude lasar pozivat alkohol alebo omamné drogy na aréne
alebo bude na aréne pod vplyvom alkoholu alebo omamnych drog. Taktiez hadanie alebo prania sa na
aréne. Nevhodné zaobchadzanie s dobytkom. Akékolvek pokusy o ovplyviovanie alebo podplacanie
¢lenov usporiadatelskej organizacie, rozpravanie s rozhodcom vo chvili, kedy sutaz bezi. Akékolvek
nevhodné sprdvanie vodi oficidlnym ucinkujucim, ¢lenom asocidcie ¢i divakom. Ak po vyzvani nebude tim
pripraveny na Start, alebo ak bude kon niektorého z jazdcov vysoko nekontrolovatelny v Startovom
boxe.

Pri poruseni tychto pravidiel bude lasar automaticky vyliéeny bez ndhrady za Startovné a iné poplatky.
Tim bude diskvalifikovany aj ked' sa jeden z lasarov pocas ulohy akokolvek dotkne zeme.

Ak lasar dostal moznost vstupit do Startovacieho boxu a nepodari sa mu kona do boxu dostat alebo je
jeho kon v boxe mimo jeho kontrolu a podla rozhodcu sa tato situacia stala nadmernou, budu lasarovi
udelené 3 upomienky. Ak ani pri tretom upozorneni lasar nepoziada o vypustenie telata, rozhodca méze
timu udelit no time. Ak sa tak stane na prvom telati, tim ma narok na vratenie Startovného. Ak sa tak
stane u akéhokolvek dalSieho telata, tim nema narok na vratenie $tartovného.

Ak st podmienky podkladu na aréne nebezpecdné, sutaz mbze byt pozastavend, az kym podmienky
nebudu napravené.

Bariéra by mala byt vo vyske 80 - 90 cm (32 az 36 palcov), merané uprostred Startovacieho boxu. Jej
dizka je prispésobend podmienkam arény. Pred¢asné prejdenie bariéry znamena penaltu 5 sekind. Ak je
pouZzita lanova bariéra, bude pocitané s penaltou 10 sekuind. Vo vsetkych pripadoch porusenie noharskej
bariéry bude penalizované rovnako ako porusenie hlavarskej bariéry. Bariéra pre nohara by mala byt
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sucastou USTRC sutazi a nemala by predchadzat bariéru hlavara o viac ako 1,5 m (5 stop). Ak pri
vyziadani ukoncenia ¢asu ma nohar chytenu iba jednu zadnu nohu dostdva tim penaltu 5 sekund.

Ak sa pri prvom pokuse neotvori brana vypustacieho zariadenia, musia otvarac brany ukon zastavit a
pockat na dalsi pokyn hlavara. Cokolvek sa stane pred jeho kyvnutim, nebude brané na zretel (ko1
nemdze porusit bariéru pred tym , nez si lasar vyZiada tela). Ak je tela vypustené nechtiac alebo prerazi
branu, tim ma narok na nové tela.

Ak je lasované tela viditelne zranené vo chvili, kedy zacina uloha (vratane zlomeného rohu), tim sa musi
okamfite a viditelne stiahnut.

Ak zlomeny roh nebol viditelny, rozhodca mo6ze poskytnut nové tela. Nové tela nebude poskytnuté, ak
bol roh zlomeny pocas ulohy, alebo ak tak rozhodca predpokladd. Ak je uloha dokonéena a ¢as
namerany, hoci zlomeny roh je dobre viditelny, Uloha bude zapocitand ako platna a rozhodca by mal
poziadat o odstranenie telata.

Telata pro Team Roping

Minimalna vaha telata by mala byt 160 kg (350 libier), maximalna potom 230 kg (500 libier). Minimalne
by mal byt k dispozicii dobytok v poc¢te 1/3 poctu timov v najobsadenejsi den.

Dobytok uréeny na lasovanie bude prehliadnuty pred prvou sttazou. Ziadne choré, krivajuce, bolavé
alebo zranené tela alebo tela s obmedzenym zrakom nebude pripustené k lasovaniu. Ak sa niektoré tela
zrani alebo ochorie pocas sutaze, okamzite bude vyradené zo sutaze. Takéto zvierata budu ustajnené
izolovane a pohodine, aby sa minimalizoval ich stres.

Pocas sutaze sa vyzaduje huméanne zaobchdadzanie s dobytkom. Akykolvek lasar, ktory zviera zneuziva
akymkolvek nadbytocnym spdsobom pocas alebo mimo sutaz, bude vyluéeny zo sutaze. Rozhodca by
toto mal ihned ozndmit administratorovi a ten by mal okamzite vyhlasit diskvalifikaciu lasarovi z dévodu
hrubosti voci dobytku.

Vsetky telatd musia mat ochranu rohov, ktora chréani zakladru rohov a usi. So ziadnym zvieratom sa
nesmie zaobchadzat nehumdnne a nesmie byt ani nadmerne popohariané. Standardné elektrické bice
musia byt pouzivané v ¢o najmensej miere. Bicom tela mdze byt pohanané len v oblasti bokov a ramien.
Akykolvek lasar, ktory nebude brat do Uvahy varovanie rozhodcu kvéli jeho spravaniu k zvieratam, bude
vyluceny na zvySok sutaZe bez naroku na vratenie Startovného.

Rozhodca méze sutaz v akukolvek chvilu zastavit, ak si vSimne zraneného zvierata. Toto zviera bude
vyradené a tim ma ndrok na novy Start.
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155. CALF BRANDING

Casovy limit na ukonéenie tlohy je 2 minuty (120 sekind).

Aréna je rozdelend na dve polovice, kde jedna polovica je vyhradena pre dobytok a druha
polovica bez dobytka . Na predelujucej Ciare pri stene arény je vedro s farbou a so znackovadlom ( jeden
meter dlhym kolikom, na konci omotanym makkym sacim materidlom namocenym vo farbe ). Stado
teliat je zhromazdené na strane pre dobytok . Telatd su oznacené farebnymi obojkami , vzdy po troch
rovnakej farby . Tim, ktory sa sklada z dvoch jazdcov na koni s lasom a jednym pesSim pomocnikom,
zaCina na strane bez dobytka .

Akonahle ¢len timu pretne deliacu ¢iaru, rozhodca da pokyn na meranie ¢asu a timu bude ozndmend
farba obojkov teliat. Farby obojkov teliat su vylosované a pridelené timom pred zaciatkom discipliny.
Tim ma za Ulohu oddelit zo stada jedno tela, ktoré je oznacené pridelend farbou obojku, to chytit do lasa
za krk alebo rohy bez pomoci pesieho pomocnika. Pocet hodov lasom nie je obmedzeny. Tela méze byt
zalasované kdekolvek v aréne, ale iba jednym lasom. Pokial bude chytenych oboma lasami, jeden z
lasdrov musi okamzite laso pustit. Takto chytené tela musi tim dostat na stranu bez dobytka , kde ho
zvali na bok. Vo chvili, kedy tela leZi na zemi, musi telatu zloZit laso, jeden z timu prinesie znac¢kovadlo a
farbou oznadi tela na zadnom stehne. Tela nesmie byt oznacené skér, nez mu niekto z timu zlozi laso.
Inak to bude diskvalifikacia. Po ozna¢kovany moze tim tela pustit a zna¢kovadlo musi vratit do vedra.
Tym je ukoncena uloha a zastaveny cas. Jazdci nesmil mat laso pripevnené k hruske sedla napevno.
Tim, ktory prevrhne vedro s farbou, musi usporiadatelovi priniest 1 liter Jacka Danielsa . J

Nasledovné akcie povedu k diskvalifikacii:

¢ Kon uhryzne alebo kopne tela.

¢ Hrubé ndjazdy do telata, porazeni telata koriom alebo prejdeniu telata.

¢ Popohananie telata nohou, lasom, otazmi ¢i inym predmetom.

* Pouzitie nepovolenych hmatov na telati (tahanie za usi, Gdery ¢i pichanie prstami do o¢i, usi, nosa
alebo papule zvierata, tahanie za chvost a pod).

Akakolvek tvrdost voci telatu a koni, bude starostlivo posidend rozhodcom. Ak ju uzna ako neadekvatnu
a nadmern, tato skutocnost povedie k diskvalifikacii.

Rovnako tak pri viditelnom krivani kotia si rozhodca méze vyZiadat konzultaciu pritomného veterinara.
Ak zistia krivanie zavazné a neférové voci konovi, mozZe rozhodca dvojicu diskvalifikovat zo sutaze.

112



Calf Branding

30

113



156. RANCH CUTTING
Casovy limit na ukonéenie Glohy je 2,5 mindty (150 sekdnd).

Této disciplina je hodnotena na zaklade schopkos# pracova s dobytkom tak, Ze kb

s jazdcom oddeli pridelen&teod stada, kde ho udrzi, aby tak predviedol ssofiopnos
pracovd s td’a’om a na zaver ho zazenie medzi kuzele do ohradkedabytkarsku stranu
arény.

Aréna je rozdelena na dve polovice. Jedna poloy&cadobytkarska a druhd polovica je
nedobytkarska. Na dobytkarskej polovici je zvyrarnéasovaciara, ktord ukuje rozhodca
pod’a danej arény a pda svojho uvazenia. Na odieacejciare si umiestnené dva kuzele (3
az 5 metrov od hradenia). Na strane dobytkarskejgena&enom priestore pri ohradeni arény
zhromazdené stadatiglovanych teliat. Na strane nedobytkarskej je gomta ohradka, kam
jazdec s kilom musi wasovom limite zavrigpridelené téa. Kazdy jazdec méze vydizdvoch
az Styroch pomocnikov (turn -backy). Pomocnici saybuju v kazdom rohu na dobytkarskej
strane arény, pomahaju jazdcovi udrzstado v ozngenom priestore a pridelenélde na
dobytkarskej strane. Ketela uteie na nedobytkarsku stranu, mézu pomocnika teati’ sp&

na dobytkarsku stranu. Pri ukaovani, zatvarani fara, musia zostana dobytkarskej strane.
Ako nahle nos kia pretne rozd®vaciu ciaru, je jazdcovi oznamend&slo tdata, ktoré ma
oddelk. Cisla teliat st vopred vylosované a pridelené jazdcoas sa jazdcovi géta od chvile,
kedy nos jeho kita pretneasoviiaru. K& s jazdcom musi vstipdo stada dostatoe hlboko,
aby predviedol, Ze je schopny predviesidelenie pridelenéhol®’a. Ked’ kon s jazdcom oddeli
pridelené téa od stada, tak by mal Hkdn schopny predvigssvoje schopnosti fa nepusti
spd do stada. Kb s jazdcom musi ukagaracu s téatom, tzn. Minimalne 4-krat otit’ tefa na
dobytkéarskej strane, aby mohol dokahulohu, zahné&a zavri€ pridelené tta medzi kuzele do
ohradky na nedobytkarskej strane. Pokigdn sjazdcom nepredvedl dostatd pracu

s oddelenym f@a’om a ukowdia Ulohu, dostand O bodov. Pri zatvarani pridelentdiata do
ohradky jazdec ukamwije Ulohu zdvihnutim ruky, ale najprv musi jehaikiretn@ pomyslenu
Ciaru zavretia. Pokiajazdec pri zatvarani tea do ohradky zdvihne ruku skér ako nos jeho
kona pretne pomyslenéiaru zavretia, bude to brané ako prashé ukoenie, neplnenie Ulohy
a bude to posudzované ako diskvalifikacia v danahe.kPri zatvarani jazdec sit@m nesmu
vojst celou dzkou kaia do ohradky. Kiasok k@ musi by vnitri ohradky. Inak je to
diskvalifikacia v danom kole. Pri ukéeni discipliny nesmie byna nedobytkarskej strane arény
Ziadne iné tha, inak je to takisto diskvalifikacia v danom kole80 sekund pred uplynutim
¢asového limitu bude jazdec upozorneny, Ze sa kbhiec ¢asového limitu pre tdto dlohu.
Jazdec, ktory p6jde s pakovym zubadlom, méze ovl&daa iba jednou rukou. Jazdec, ktory
pojde s kruzkovym zubadlom, mdze ovliddana obomi rukami.
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Kén a jazdec budd hodnoteni od — 5 bodov do + 5 bodov:

1. Oddelenie pridelenéholi@’a zo stada

2. Préaca so stadom

3. Praca s oddelenym 'mom ( za kazdu otdku, ktord predvedie bez pomoci k&
jazdcom ziskavaju + 1 bod )

4. Samostatna prace ka ( vd’né d’aze )

5. Styl prevedenia

Minusové body :

1 bod

oc¢ividné pobadanie a riadeniera(Al.)
- strata kontroly nad tetom (B1.)

3body - rozohnanie stada (R3.)
« nezrealizovanie hlbokého vypichnutia (H3.)
« druhd ruka nat@ziach pri pAkovom zubadle (D3)
« pobadanie pred podbrusnikom (P3.)

5 « Utek t¢ara do stada (U5.)
bodov « opustenie prace kom (O5.) k& sa ot@i chvostom k pridelenémulta’u
- tela prebehne medzi kutzem a hradenim(K5)
« pokial tela prebehne mezi kuzeloma ohradou na ngdiobstranua jazde
ukorti ulohu (T5)

Pokial’ kon s jazdcom nepredvedie dostatmu pracu s oddelenym t€atom a ukonéi ulohu,
dostana O bodov.

Nasledujlce akcie spdsobia diskvalifikaciu:

(vztahuje sa _na sutaZiaceho a aj na pomocnikov)

* Kon pohryzne alebo kopneltse

* Hrubé navazanie dolia’a, povalenie tiat’a kaiom alebo prejdenie fet'a
* Pobéadanie tata nohou, lasom,tazmici inym predmetom

» Akékor'vek posobenie nalta vo chvili, ke’ jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdos voci telatu — a takisto aj ku kovi — bude starostlivo posudené rozhodcom.
Rovnako pri viditénom krivani kéa si rozhodca mbéze vyZiatl&onzultaciu pritomného
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veterinara. Pokiabude zistené krivanie ako zavazné a neférow kariovi, méze rozhodca
dvojicu diskvalifikova’ zo siaze.

Neziaduce zasahy pomocnikowzdy zalezi na konkrétnom pripade a posudenieoga, jedna sa iba
o ilustra&né priklady):

- Pomocnik prilis aktivne zasahoval do diania destae doslo k rozruSeniu stada.

- Pomocnik prili§ aktivne pomahaltsidiacemu pri oddevani priradeného fet'a zo stada.

Ziaduce zasahy pomocnikov:

- UdrZiavanie stada vo vymedzenom priestore a poade pri oddéovani tdat’a s¥aziacim.

- Ak tefa uniklo na nedobyt stranu, smie t&a prehné sp& na dobyie stranu.

- Zatid’ ¢o sWaZiaci pracuje s pridelenymrsgom, oddeli sa od stdda sambwe inej t€a a vyda sa do
arény, pomocnik by mal také’éezahnd sp& do stada, pokiamozno tak, aby sa nepridalo Kdgu, s
ktorym s¥aziaci pracuje.
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Ranch Cutting

30 m
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156. STEER WRESTLING

Casovy limit na ukonéenie tlohy je 1 mintta ( 60 sektnd ).

V tejto discipline Startuje hlavny jazdec - chytac ( bulldogger ) zo Startovacieho boxu a dalsi jazdec v
ulohe pomocnika ( hazery ) z druhého Startovacieho boxu. Hazery Startuje stucasne s bulldoggerem, ale z
druhej strany vypustacieho zariadenia. Hazery Startuje ako nesttazny asistent.

Ked'je bulldogger pripraveny vo startovacom boxe, kyvnutim hlavy da pokyn k vypusteniu telata.
Akonahle tela opusti vypustacie zariadenie, rozhodca dava pokyn na meranie ¢asu. V tom okamihu mézu
bulldogger aj hazery pretnit pomyselnu ¢iaru Startovacich boxov a bulldogger sa v aréne snazia chytit a
zvalit tela. Startovaci box nie je st¢astou arény. Ak ko s bulldoggerem alebo kof s hazery pretne
pomyselnu Ciaru Startovacieho boxu skor, nez tela opusti vypustacie zariadenie, dostane bulldogger
¢asovu penalizaciu (+ 10 sek ).

Bulldogger sa musi dostat na Uroven telata, tesne k jeho pravému alebo lavému boku. Hazery udrzuje
smer pohybu telata z druhej strany, takze tela sa pohybuje medzi nimi. Bulldogger uchopi tela za krk,
rohy ¢i hlavu, nesmie ho vSak uchopit za usi, ani sa dotykat jeho o¢i, nesmie na neho nasadnut. Pri tom z
kona zosada. V okamihu, kedy buldogger zosad3, tela musi cvélat. Tela zastavi a zvali na bok na tu
stranu, na ktoru zoskodil. Cas sa zastavuje v momente, kedy sa tela dotkne bokom zemi.

Reguldrnost platného pokusu je podmienenda povalenim stojaceho telata.

Ak bulldogger pri prvom pokuse o chytenie telata neuspel a stratil s telatom priamy kontakt, nesmie
pokracovat v chytani peSo. M6Ze vsak znovu nasadnut na kona a pokus zopakovat, pokial mu to dovoli
¢asovy limit.

Su povolené ochranné pomocky, ako je prilba na hlavu a ochranna vesta. Tuto disciplinu mézu jazdit iba

muzi.

Nasledujuce akcie povedu k diskvalifikacii :

¢ Kon uhryzne alebo kopne tela.

¢ Hrubé ndjazdy do telata, pohryznutie telata koriom alebo prejdeniu telata.

¢ Posmelovania telata nohou , lasom , otazmi ¢i inym predmetom.

* Pouzitie nepovolenych hmatov na telati (tahanie za usi, Udery ¢i pichanie prstami do oéi, usi, nosa
alebo papule zvierata, tahanie za chvost a pod. ).

Akakolvek tvrdost voci telatu a koni bude starostlivo postidena rozhodcom. Ak ju uzna ako neadekvatny
a nadmerny , tato skutoc¢nost povedie k diskvalifikacii.

Rovnako tak pri viditelnom krivanie kona si rozhodca moze vyziadat konzultaciu pritomného veterinara.
Ak zistia krivanie zavazné a neférové voci konovi, mozZe rozhodca dvojicu diskvalifikovat zo sutaze.
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HRY

157.0pisané hry sa nezafitavaju do celkového bodového hodnotenia SAWRR Giam Sluzia
iba na spestrenie programu’aii.

158.Pre vSetky hry je mozné pozad6édartovné a moézu bytakisto vypisané mazné alebo vecné
ceny.

159.Predpisana je vystroj aj obknie vo westernovom Style. Rozhodcauje pripustna vystroj. Za
nepripustnu vystroj alebo olsknie vyliuje astnikov z hry.

160.Mimo pripustného uzdenia je povolené aj mecharnkt&ékamore, ako aj Tie-down. Obojné
vedenie aj na pake je povolené.

161.V priebehu stiaze sa jazdec nesmie dotykakou ani sedla, ani ka.

162.Za prehnané nasadenie ostréh alebo za prifidhya’azi prip@itava rozhodca penalizaciutpa

trestnych sekdnd. PouZitie pigdnych delenycht@azi ako bia nie je povolené.

Detsky trail

Pre deti do 10 rokov (vratane) méze usporidtieypisa ako doplnkovy program jazdu zmposti, je
povolené déom kaia vies'. Jazdec nemusi Byplatnymélenom SAWRR a nemusi migazdecku
licenciu, vodé musi by ¢lenom SAWRR a maplatnu jazdecku licenciu. Jazdec musi’ma hlave
bezpenostnu prilbu, vodi klobuk, jazdec aj vodimusia mé westernovy odev a vhodnu kozenu
obuv s opatkom.

Pod uzdou musi ni&kén ohlavku, na ktorej bude vedeny na voditku, dopajeisa povrazova, tiez
sa doporauje Snaffle Bit s obojrinym vedenim.

Ciel'om je prilak& k westernovému jazdeniu deti uz od skorého vekzdec musi liyplatnym
¢lenom SAWRR ? a nemusi thgazdecku licenciu. V tejto discipline sa posudzrjg&nog’ jazdca,
schopnos a ochota ktva pri prekonavani prekdzok v discipline Trail #@6Ze by vedeny
vodicom a spolu prekonavaju 5 — 7 rdznych prekazok kdoméiluja pracu na r&n

Medzi povinné prekazky patri: mostik, branka, poetmedzi kavaletami, civanie a slalom medzi
kuzelami.

Nepovinné prekazky: kavalety, prenesenie bremdmat @o Stvorci al'alSie voliténé prekazky z
discipliny Trail.

Cela uloha je predvadzana v kroku.

Jazdec musi nffana hlave bezgmostnu prilbu, vodi klobuk, jazdec aj vodimusia mé westernovy
odev a vhodnu kozenu obuv s opatkom.

Pod uzdou musi ni&kén ohlavku, na ktorej bude vedeny na voditku, dopajelsa povrazova, tiez
sa doporduje Snaffle Bit s obojrinym vedenim.

Hodnotenie tejto discipliny sa riadi g@dbodovania discipliny Trail. Zavisi plne na prfsu
rozhodcu k tomuto hodnoteniu. Rozhodca by mal jadlmu’ na mieru samostatnosti dvojice
jazdec/k.

163. STAKE RACE (Preteky okolo kolov)

1. Preteka sa néas.

2. Této siifaz je iba pre kateg6riu mladeze do 15 rokov.

3. Cas sa z&ne merd v okamihu, k&’ nozdry kaia dosiahnu Startovactiaru, a skodi sa v
okamihu, k& nozdry kaia pretnu ciBovu éiaru.

4. Letmy Start je povoleny. $&Ziaci m6ze z&t’ preteky bd’ okololavej, alebo pravej strany
prvého kola. Pretne zdanliva Startovagiaru medzi dvoma ziami, obchadza okolo druhého kola,
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pretne znova spojovactiaru medzi oboma zgkami, obchadza okolo druhého kola atspéz
cielovu ciaru.

5. Startovacia a cl®vaciara je 6,1 m Sirok& a na koncoch csr@é dvoma kuZeni. Tieto znaky
su 3,05 m kolmo na kazdu stranu od stredu spomexdzi kolmi. Spojnica medzi 1. a 2. kolom, to
znamena, Ze os je 24,4 m dlhg; 12,2 m na kazddusk@mo a stredom k dievej a Startovacej
Ciare.

6. P& trestnych sekand sa prigita k celkovémuasu, poki#i sitaziaci jazdec nema klobuk alebo
jazdecku trojbodovu prilbu na hlave cebs, kym je v aréne.

7. Pokid’ siraziaci neprejde Startovacou alceouciarou, jehaias sa nezaznamena.

8. Ak stfaziaci nepretne spojnicu medzi kolmi, kym zatakolo druhého kola a op&epretne
spojnicu po otéke okolo druhého kola, jehi@s nebude zaznamenany.

9. Ak straziaci zhodi Startovacie alebolweé zn&ky, alebo niektory kél, jehdas sa takisto

nezaznamena.
oot
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164. DOWDALL

1. Dowdall je disciplina néas.

2. Musi by’ pouzita vystroj ako pri ostatnych disciplinachdRovd’by sitaziaceho mechanické
Hackamore alebo iny druh uzdenia. Napriek tomu mézbodca jednotlivéasti vystroja alebo
uzdenia zakazaak su nezodpovedajlce. Tie-down je pripustabaru éné vedenie aj na pake je
povolené Pri tejto discipline sa jazdec m6ze driakou hrusky sedla.

3. Trat’ musi by vymerana v stanovenych rozmeroch [fgodakresu. Minimalna vzdialerntbsedzi
barelom a ohradou je 5,5 m.ymusia by 185 cm vysokeé s priemerom podstavca nigSié ako
35 cm a budu vitme postavené na zemi.
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4. Za prevrhnutie sudu alebo zhodenigetyasleduje pdekundova penalizacia. Pokidobuk nie je
na hlave (strata klobuka) po celt dobu, kym sa&aci nachadza v kolbisku, jazdec plati 100 Sk
pokutu do pokladne SAWRR.

5. Diskvalifikacia nasleduje pri:

v hrubom zaobché&dzani sitam,

v' pomyleni kurzu,

v" rozhodca mdze diskvalifikovastaziaceho za neprimerané pouZzitie ostrdéh a lana pred
podbrusnikom, za pobadanieikopred podbrusnikom.

6. V pripade zhodnyctasov sa postupuje ptaicl. 735 pravidiel.

Obrazok doplnime v dohladnej dobe

165. FLAG RACE (Vlajkové preteky)

1. Postavia sa Styri sudy tak, aby tvorili dhuik najmenej 20 x 10 metrov. Na podstavec sa pbsta
vedro s pieskom. Vo vedte 1 a 3 s zapichnuté vigjy. Start je letmy &as sa rata od momentu,
ked’ nozdry kaia pretna Startovaciu a €mvu ciaru.

2.Kurz je v smere hodinovych ¢igiek vnatornou stranou. Po Starte vytiahne jazdejkulz vedra:.
1 a da ju do vedra 2, potom vytiahne vlajku z vedéa3 a da ju do vedra 4 a pokrauje do cida.
3. Jazdec mdze sud obkrtizZa stratu vlajky alebo jej vypadnutie z vedrgpepccitava pé
trestnych sekund. Nedodrzanie trate znamena difkealiu.

4. Pri timovom Flag Race Startuju dvaja jazdciagine. V tom pripade su viajky vo vedrd a 4 a
jazdci z oboch stran, takze jedertipa sudmi. 1 a 2 a druhy. 4 a 3. Vlajky potom zapichna do
sudov¢. 2 a 3. Jazdci sa dohodnu, ktory pbjde spravary kfava. Pri tejto hre musia Bypritomny
dvajacasomerdi.

166. RIBBON RACE (Stuhoveé preteky)

1. Na protl'ahlej strane Startovacépry je umiestneny sud. Jazdci Startuju vo dvogcid_etmy Start
je povoleny Cas sa z&ne merd, ked’ prvy z oboch koni pretne Startovaciu a’oigl Giaru.

2.Jazdci drzia medzi sebou asi 50 cm dlhu krepovlkpd& sa nesmie pas jazdy pretrhriliani ju
jazdci nesmu pusti Ak sa tak stane, nasleduje diskvalifikacia.

3. Dvojica musi obi$ sud podla svojej dohody z pravej alelfavej strany a prefscielovu ciaru.

167. BOOT RACE iZzmovy pretek)

Startuje sa v skupine miniméalne troch jazdcov. Btadom vyzuje kazdy jazdec jednu topanku.
Vyzuté topanky sa daju na jednu hromadu na koriyarNa znamenie sa postavia jazdcileeseba
na Startovacidiaru a po odStartovani ida k hromade s topankaimid{ vylada svoju topanku,
obuje si ju, nasadne naitda cvala do cla. Dojazd do ciéa s cudzou alebo nespravne obutou
topankou, pripadne na cudzom koni, znamena dighadiu.

168. KATALOG RACE (Kataldégové preteky)

Startuju jednotlivci. V strede kolbiska sa post@den sud a na vzdialenejSej pratilej stranelalsi.
Na sude€:. 1 je nadoba, z ktorej vyberie jazdec listakstom. Potom ide k sudu 2, kde je polozeny
kataldg, z ktorého vyberie strankdislom poda listka vytiahnutého z nadoby1 a ide do cika.
Strata listka gislom alebo stranky z katalégu sa hodnoti piatresthymi sekundami.

169. KEYHOLE RACE (K Tru¢ova dierka)

Preteky si pomenované fladNez Perce — Indianov, choviie koni Appaloosa. Startuji dvaja
jazdci na paralelnych drahach kurzu Pole Bendingzévprebiehavyradovanie spé6sobom, kym

zostane najrychlejsi jazdec.

170. ROPE RACE (Povrazové preteky)
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Start je skupinovy, pébm jazdci sa postavia do radu Yadeba. Vo vzdialenosti asi 30 metrov je
napnuty povraz vo vyske najmenej 4 m.ida su vo vzdialenosti 2 m od seba povrazky — vzdy o
jeden menej, ako je pet jazdcov. Umiestnenie je vzdy od prvého do thetimiesta v kazdej
skupine, ktora ma najmenej 8¢azdcov. Po Starte musi jazdec pod povrazkom tzagtevne ho
drza’. Jazdec, na ktorého ziaden povrazok nezostal d&yaa Po kazdej jazde sa jeden povrazok

odstrani. Jazdci Startuju tak dlho, pdkigezostane vaz.
(Poznamka: Pri spracovani Pravidiel SAWRR boli pouZité pravidla AQHA, NBHA, WRC, NCHA,PRCA )

Spissal Peter Dobes
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