Skúšky základného výcviku jazdca



1. Kto organizuje jazdecký šport v Slovenskej republike?
Slovenská jazdecká federácia (SJF).
2. Aký je názov medzinárodnej jazdeckej federácie?
Federacion Equestre Internationale (FEI).
3. Kto organizuje westernový jazdecký šport v Slovenskej republike?
Slovenská asociácia western riding a rodeo (SAWRR).
4. Čo znamená SQHA?
Slovenská asociacia quater horse.
5. Aké sú základné jazdecké disciplíny:
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Parkúr, drezúra, military – všestranná spôsobilosť, vytrvalosť, voltíž, záprahy, western.
6. Z ktorých disciplín sa skladá súťaž všestrannej spôsobilosti (military)
Drezúra, terénna jazda, parkúr
7. Aký je význam veterinárnej kontroly na vytrvalostných súťažiach?
Zachovanie zdravia koňa
8. Čím sa riadia jednotlivé súťaže všetkých westernových disciplín v Slovenskej republike?
Pravidlami SAWRR.
9. Aké westernové drezúrne disciplíny poznáme?
Trail, western pleasure, western horsemanship, reining, western riding, superhorse, showmanship at halter
10. Aké rýchlostné disciplíny poznáme?
Pole bending, barrel race.
11. Aké pracovné disciplíny poznáme?
Team pening, cattle pening, lasovanie, cutting, working cowhorse.
12. Aké sú potrebné doklady jazdca pre štart na westernových pretekoch v Slovenskej Republike?
Platné členstvo v SAWRR, skúšky základného výcviku jazdca, platná licencia jazdca SJF.
13. Aké sú potrebné doklady koňa pre štart na pretekoch typu A a B v Slovenskej Republike?
Pas koňa s platnými veterinárnymi vyšetreniami a vakcináciami, platná licencia koňa SJF.
14. Čo musí obsahovať lekárnička?
Prostriedok na dezinfekciu rán, rýchlo obväzové náplasti, sťahovací obväz, lieky tlmiace bolesť, obväzy, dve trojrohé šatky, sterilné obväzové štvorce, gázový obväz, leukoplast, nožnice, návod prvej pomoci, zoznam všetkých dôležitých čísel.
15. Aké poznáme zlomeniny?
Zlomeniny poznáme otvorené a zatvorené.
16. Aké sú protišokové opatrenia?
Ticho, teplo, tíšenie bolesti, tekutiny, transport.
17. Aké sú základné chody koňa? 
Krok, klus, cval.
18. Definuj krok:
Krok je prirodzený 4-dobý laterálny chod koňa.
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19. Definuj klus:
Klus je 2- dobý diagonálny chod koňa.



20. Definuj cval:
Cval je prirodzený 3-dobý chod koňa. Poznáme pravý alebo ľavý cval.



21. Vysvetli pojem chod koňa:
Chod koňa je druh a rýchlosť stredania končatín
22. Vysvetli pojem ruch:
Ruch je tempo v určitom čase
23. Vysvetli pojem akcia:
Akcia je výška a spôsob dvíhania končatín
24. Popíš oblasti tela:
a, krajiny hlavy koňa: [image: image4.png]




1-nozdry , 2-nos , 3-čelo , 4-očnicová oblasť , 5-nadočnicová jamka , 6-temeno , 7-tylo , 

8-spánková krajina , 9-podočnicová krajina , 10-žuchva , 11-líce , 12-papuľa (huba,pysky),

13-brada , 14-ušná krajina , 15-zátylie , 16-príušná krajina , 17-hrtanová krajina , 18-sánka ,

19-šija , 20-hrdlo .
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b, krajiny tela koňa:
1-hlava , 2-hriva , 3-šija , 4-hrdlo , 5-hrdelnicová brázda , 6-kohútik , 7-chrbát , 8-bedrá , 

9-kríže , 10-chvost , 11-plece , 12-ramenný kĺb , 13-rameno , 14-lakťový kĺb , 15-predlaktie , 16-zápästie , 17-záprstie , 18-sponka a sponkový kĺb , 19-korunka , 20-kopyto , 21-prsia ,

22-rebrová krajina , 23-hruď , 24-podrebrie , 25-mečová krajina , 26-hladová jama , 

27-slabina , 28-pupková krajina , 29-lonová krajina , 30-bedrový hrboľ , 31-zadnica , 

32-hrboľ stehnovej kosti , 33-stehno , 34-predkolenná riasa , 35-predkolenie ,36-predpäťie , pätový kĺb , 37-podpätie , 38-mozolec

25. Aké sú odznaky koní?
Získané: výpaly, rany, jazvy.
Vrodené: odchýlka od základného sfarbenia, depigmentácia, prekvitnutosť, škvrnitosť a poloha chlpových výrov.
26. Popíš zásady správneho kŕmenia a napájania koní:
Kone kŕmime cez deň v presne stanovený čas, optimálna denná kŕmna dávka je rozdelená: 25% ráno. 25%obed a 50% večer. Voda musí byť zdravotne nezávadná, čistá bez zápachu, najlepšie v adlibitnom množstve, v priemere počítame pre koňa s hmotnosťou 500 kg asi 40 l vody. Spotreba vody závisí od plemena, veku pracovného zaťaženia, ročného obdobia, u kobýl od laktácie. Základné krmivá: seno lúčne, ovos, kŕmna repa, kŕmna slama, mrkva. Krmivo nesmie byť namrznuté, zaplesnené, zaparené či stuchnuté.
27. Zásady bezpečnosti práce pri ošetrovaní koní a prístup ku koňom:
Predtým ako pristúpime ku koňovi musíme ho vždy ohlásiť, predídeme tým možnosti zľaknutia a tým možnej neželanej reakcie koňa. Ku koňovi pristupujeme vždy z ľavej strany a bez zbytočných rýchlych pohybov, ktoré by koňa mohli vystrašiť.
28. Ošetrovanie koní pred a po výcviku:
Kone čistíme česákom, ktorým sa srsť po celom tele oblúkovými pohybmi očistí, a mäkkou kefou zotrieme prach. Keď sa na kefe nahromadí prach, kefu otrieme o česák, aby sme odstránili prach. Z hygienického hľadiska je najsprávnejšie čistiť kone mimo stajne, pretože čistením sa rozvíri prach v stajni. Nozdry, okolie očí, vonkajšie pohlavné ústroje a okolie konečníka očistíme osobitnou mäkkou a čistou handrou. Kone, ktoré sú po práci spotené a znečistené, treba hneď vyčistiť. Spoteného koňa najskôr vysušíme, a to za teplého počasia jeho prevádzaním po slnku, pri nepriaznivom počasí slamenými vechťami, prípadne koňa zadekujeme. Po osušení ho riadne vyčistíme. Hrivu a chvost čistíme hrebeňom alebo kefou, ale opatrne po pramienkoch, aby sme nevytrhali vlásie. Kone sa nemajú čistiť pri kŕmení aby sme nevyrušovali.
29. Vysvetli význam podkúvania a ošetrovania kopýt:
Ošetrovanie kopýt je veľmi dôležité, pre dobrý vývoj pohybového aparátu žriebät, udržuje pracovnú spôsobilosť dospelých koní. Kopytá sa znečisťujú a poškodzujú v stajni. Pri práci alebo pohybovaní koňa, kde sa narúša tvar a kvalita kopytnej rohoviny. Keď chceme udržať kopyto zdravé, pevné a pružné, musíme ho pravideľne čistiť, natierať a upravovať. Úprava kopýt - korektúra a podkúvanie by sa malo opakovať v intervaloch 4 – 6 týždňov, podľa toho ako rýchlo rastie koňovi rohovina kopyta.
30. Aké sú zlozvyky koní?
Tkalcovanie (hodinárčenie), hryzenie, kopanie, klkanie (hltanie vzduchu)
31. Aké typy uzdenia poznáme?
Bezzubadlové uzdenie: jednoduché hackamore – bosal, pákové hackamore.
Zubadlové uzdenie: snaffle bit - zubadlo, bit – páka.
32. Aké sú typy sediel?
Anglické: parkúrové, drezúrne, vojenské, military.
Westernové: ropingové, barelové, reiningové, cuttingové, pleasure.
Austrálske, Mc Lean
33. Popíš oblečenie súťažiaceho na parkúrových pretekoch:
Jazdecké sako,jazdecká košeľa, kravata, biele rajtky, jazdecké čižmy ( najčastejšie čierne ), a jazdecká helma-prilba
34. Popíš oblečenie súťažiaceho na drezúrnych pretekoch:
Frak, cylinder, biele rajtky, biele rukavice, jazdecké čižmy

35. Popíš oblečenie súťažiaceho na westernových pretekoch:
Vo všetkých disciplínách je záväzne predpísaný dobre padnúci, čistý westernový odev, k čomu patria aj westernový klobúk, westernové čižmy alebo westernové topánky a zapásaná košeľa s golierom alebo stojačikom a dlhým zapnutým rukávom. Vysúkané alebo krátke rukávy sú neprípustné. Pri rýchlostných disciplínách je povolená prilba, v prípade mládeže do veku 18 rokov je povinná. Pri westernových drezúrnych disciplínach.musí mať prilbu do veku 15 rokov.
36. Preprava koňa:
Dopravné prostriedky: špeciálne upravené nákladné autá, prípadne kamióny, alebo prívesné vozíky za osobný automobil, určené na prepravu koní.
Výstroj koňa: prepravné chrániče na nohy, chránič na chvost, chránič hlavy, prípadne deka.
37. Základné zásady jazdenia na jazdiarni:
Dvojica s vyšším ruchom má prednosť na stene a jazdci sa stretávajú na ľavú ruku.
38. Za týranie koňa považujeme:
• Nadmerné kopanie koňa jazdcom
• Nadmerné používanie ostrôh
• „Cukanie“ koňa
• Používanie pomôcok, ktoré spôsobujú koňovi bolesť, alebo psychickú traumu.
39. Pred vyložením koňa na mieste súťaže je každý súťažiaci povinný:
Predložiť potvrdenie od veterinárneho úradu v súlade s platnými veterinárnymi predpismi SR

SAWRR a westernové disciplíny

1.  Všeobecné ustanovenia:
 

Najvyšším orgánom SAWRR je snem členov SAWRR
Snem volí výkonnú radu a prezídium

Členstvo vzniká prevzatím podpísanej prihlášky, zaplatením členského a vystavením členského preukazu.

Všetci jazdci a kone musia mať zaplatené poplatky do SJF.

 

                               Disciplíny  
 

Reining- junior, senior, all ages, - mládež a open

Western pleasure- mládež a open

Trail- mládež a open

Western horsemanship- mládež a open

Showmanship at halter- mládež a open

Western riding- mládež a open

Superhorse- mládež a open

Freestyle reining- mládež  a open

Barel racing- mládež a open

Pole bending- mládež a open

Lasovanie

Cutting- mládež a open

Team penning- mládež a open

Cattle penning-  mládež a open

 

Mládež do 14 rokov môže jazdiť kone staršie ako 6 ročné a žiadne žrebce!
 

                             STUHY
 

1.-modrá , 2.-červená, 3.-žltá , 4.-biela, 5.-ružová, 6.-zelená

 

                       2. Súťažiaci:
Jazdec musí včas  a správne poslať vyplnenú  prihlášku na preteky.

Jazdec do 18 rokov musí mať písomný súhlas zákonného zástupcu, ktorý musí byť overený notárom. 

Kôň musí mať pas koňa a v ňom potvrdené všetky požadované veterinárne opatrenia (očkovanie, odčervenie).
Kôň na súťaži musí byť označený štartovným číslom SAWRR.

Štartovné čísla sú prideľované pre dvojicu jazdec-kôň na celú sezónu.

Priestupky vedúce k diskvalifikácii: 

-         vplyv alkoholu a drog

-         hrubosť

-         nešportové správanie

-         ak mládež nemá prilbu v zmysle pravidiel

-         spor s rozhodcami

-         týranie zvierat

-         neospravedlnená účasť na dekorácii

-         podvádzanie

-         neskorý príchod na štart

Zakázané správanie : 

-         podplácanie alebo odhováranie ostatných súťažiacich

-         chirurgické alebo iné zásahy na ovplyvnenie výkonu koňa

-         zmeny funkcie chvosta

 

Podávanie protestov:

Písomne u technického delegáta spolu zo zaplatením poplatkov.

-preteky typu- A- 20 eur

-preteky typu –B- 10 eur

-preteky typu –C- 5 eur

 

    V prípade, že sa jazdec počas pretekov opakovane dopúšťa závažných chýb, môže byť okamžite preskúšaný. Trojčlenná komisia rozhodne o ponechaní alebo odobratí licencie.

 

                         Mládež:
 

V triede mládeže môžu štartovať jazdci  do 18 rokov ( vrátane 18 roku).
Mládež do 14 rokov-  môže štartovať len v triede mládeže

                                 - nesmie štartovať na žrebcoch 

                                - vek koňa nemôže byť nižší ako 6 rokov

Mládež 15-18 rokov – môže štartovať na žrebcovi, ale len v triede otvorenej.

Mládež do 15 rokov musí štartovať v trojbodovej jazdeckej prilbe vo všetkých disciplínach.

Mládež do 18 rokov musí štartovať v prilbe v rýchlostných a pracovných disciplínach.                                 

                        Výstroj a uzdenie:
Oblečenie:

dobre padnúci odev- košeľa alebo blúzka s dlhým rukávom, golierom alebo stojačikom. Dlhé nohavice, chapsy, westernové čižmy alebo topánky, westernový klobúk. Odev musí byť čistý a hlavne nie roztrhaný.

Uzdenie: 

Kone junior- 3-6 ročné – snaffle bit – obojručné vedenie koňa

-         hackamore, bosal

-         bit

kone senior – 6 ročné a staršie- drezúrne disciplíny- bit- jednoručné vedenie

                                                 -rýchlostné a pracovné – možnosť výberu
 Jazdci mladší ako 14 rokov si môžu vybrať ľubovoľné uzdenie

Snafle bit- musí sa použiť podbradný remienok.

Bit- podbradná retiazka.

Sedlo:

Westernové sedlo. hlavne čisté a nie dotrhané.

Povolená výstroj:

Ostrohy, chapsy, , ušane , gumové krúžky na udidle, chrániče, zvony – len v niektorých disciplínach

Pri rýchlostných a pracovných disciplínach- pohyblivé martingaly, tie down, laso mechanické, hackamore.

Nepovolená výstroj:

Čokoľvek z drôtu, podbradný remienok a retiazka užšia ako 1,3 cm a utiahnutá, vyväzovacie oťaže, bič, dvojité uzdenie, anglické ostrohy, nánosník- výnimka rýchlostných a prac. disciplín

Drezúrne disciplíny
                                            Trail
 

Posudzuje sa výkon koňa pri jazde cez prekážky s dôrazom na spôsoby, reakcie na príkazy jazdca a kvalitu chodu. Kôň musí predviesť všetky 3 chody – krok, klus ,cval. Trasu trailu určuje rozhodca. Mapa (plánik) musí byť vyvesená minimálne hodinu pred začatím disciplíny. Musí sa použiť najmenej 6 prekážok.

Povinné prekážky- bránka, min.4 kavalety, cúvanie.

Voliteľné prekážky-  vodná priekopa, mostík, poštová schránka, štvorec.

Zakázané prekážky- pneumatiky, živé zvieratá, zosadanie z koňa, skoky.

 

                                   Western pleasure
 

Hodnotí sa kvalita chodov, spôsob predvedenia, dojem z koňa. Kôň sa predvádza v kroku, kluse, cvale. Na požiadanie rozhodcu aj v predĺženom kluse a pri cúvaní. Kone musia pracovať v oboch smeroch arény. Kôň musí byť predvádzaný na rozumne dlhých oťažiach.

Chyby vedúce k horšiemu hodnoteniu - nadmerná rýchlosť, cval na nesprávnu nohu, veľké oneskorenie počas prechodov, nesenie hlavy príliš nízko alebo vysoko, otváranie huby, zakopnutie, použitie ostrôh pred podbrušníkom.

Chyby vedúce k diskvalifikácii - hlava trvalo pod úrovňou kohútika, nadmerné ohnutie krku, chromosť.

                                 Western horsemanship
 

Skladá sa z 2 častí. 1-samostatná úloha, 2- pleasureová časť.

Rozhodca stanoví úlohu, ktorá musí byť vyvesená min. hodinu pred disciplínou. Hodnotí sa kvalita predvedenia, sed jazdca, upravenosť dvojice.

Povolené manévre - krok, klus, cval, predlžený klus, zastavenie, cúvanie, obraty, preskoky, kontracval, jazda bez strmeňov.

Chyby vo výkone - chod na zlú nohu, vypadnutie z chodu, krivé zastavenie, odpor koňa, neschopnosť koňa kľudne stáť, nepresne predvedená úloha.

Závažné chyby- dotýkanie sa koňa alebo hrušky, použitie ostrôh pred podbrušníkom, kopanie po ostatných koňoch, hrubá neposlušnosť.

Diskvalifikácia - ak jazdec alebo kôň nemá štartovné číslo, bitie koňa, pád koňa alebo jazdca, pomýlenie trate, nesprávne držanie oťaží.

                        Showmanship at halter
 

Predvedenie koňa na ohlávke. Úloha musí byť vyvesená min. hodinu pred začatím disciplíny. Plánik zadáva rozhodca. Súťažiaci predvádza čistého a upraveného koňa určenou trasou. Súťažiaci musí zaujať predpísaný postoj ( vidˇ Pravidlá westernového jazdenia a ródea SAWRR) a byť riadne čisto upravený. Úloha musí byť predvedená precízne, presne a hladko. Kôň musí reagovať ochotne na pomôcky.

Diskvalifikácia - za stratu kontroly nad koňom, ohrozovanie ostatných, kopnutie do kužeľa, pomýlenie trate, zle viditeľné štartovné číslo.

 

                                     Superhorse
 

Je disciplína, ktorá je kombináciou trailu, western ridingu, western pleasure a reiningu. Jednotlivé časti sa riadia pravidlami pre danú disciplínu. Zúčastniť sa môžu len kone staršie ako 4 roky a musia mať páku. Úlohy sú uvedené v Pravidlách westernového jazdenia a ródea SAWRR a rozhodca si vyberá z predpísaných plánikov. 

 

                                      Reining
 

Úloha je určená rozhodcom, ktorý ju vyberá z Pravidiel westernového jazdenia a ródea SAWRR. V úlohe sú spiny, rýchle a pomalé kruhy, preskoky, stopy, rollbacky a cúvanie. Každý súťažiaci predvádza úlohu sám. Pri disciplíne reining si môže jazdec upraviť voľné konce oťaží druhou rukou, ale iba ak kôň nie je v pohybe.

 

                                 Free style reining
 

Úlohu si vymýšľa súťažiaci sám na hudbu, pričom môže použiť rôzne kostýmy. Časový limit je 4 minúty. Použiť sa môže ľubovoľné uzdenie, ktoré nezávisí od veku koňa.

Predpísané cviky – 4 spiny ľavé a pravé, 3 stopy, preskoky. Jazdci sú hodnotení iba pri sede obkročmo.

Rýchlostné disciplíny
                                Barrel race
 

Je to pretek okolo 3 sudov podľa nákresu. Hodnotí sa čas. Výstroj je taká istá ako v ostatných rýchlostných disciplínach. Je povolené aj mechanické hackamore,  obojručné držanie páky a tie-down. Pri tejto disciplíne je povolené držať sa rukou hrušky sedla. Jazdec bude penalizovaný 5 trestnými sekundami za stratu klobúka alebo prilby a za prevrhnutie suda. Do veku 18 rokov jazdca je prilba povinná! Pomýlenie trate znamená diskvalifikáciu.

 

                                 Pole bending
 

Slalom okolo 6 tyčí. Preteká sa na čas. Uzdenie ako v ostatných disciplínach. môže sa použiť – mech. hackamore, tie-down, martingel, obojručné vedenie na páke. Jazdec je penalizovaný 5 trestnými sekundami za stratu klobúka a zhodenie tyče. Do veku 18 rokov jazdca je povinná prilba! Pomýlenie trate znamená diskvalifikáciu.

Pravidlá pre jazdcov jazdiacich dobytkárske disciplíny

LASOVANIE:

· Je trojkolová súťaž

· Súťažiaci má v jednom kole jeden hod na rovnej čiare po vypustení teľaťa z klietky. V prípade, že teľa dobehne na koniec arény bez toho, aby jazdec zalasoval, kolo sa končí bez započítania výsledku. Kolo sa končí aj v prípade, že sa teľa otočí v polovici arény späť, t.j. stratí priamočiary pohyb. Čas jedného kola nesmie presiahnuť 20 sek.

· Teľa sa vypúšťa na pokyn jazdca, štart sa začína počítať keď jazdec opustí štartovací box. Jazdec nesmie vyštartovať skôr, ako teľa opustí vypúšťaciu klietku.

· Platný spôsob chytenia je za rohy alebo za krk teľaťa. Výsledok sa započítava len v prípade, ak bolo teľa v pohybe. Jazdec, ktorý chytí teľa iným ako platným spôsobom, sa musí umiestniť za jazdcom, ktorý chytil teľa správne aj v tom prípade, ak je jeho čas lepší. Po zalasovaní treba zastaviť koňa a zoskočiť z neho. Čas sa zastaví v momente dotyku chodidiel jazdca so zemou.

· Jazdca je možné diskvalifikovať za hrubé zaobchádzanie s dobytkom a aj za nešportové správanie.

TEAM PENNING:

· Trojčlenný tím musí oddeliť a uzavrieť do klietky tri kusy dobytka s prideleným /rovnakým/ identifikačným číslom alebo farbou.

· Rozhodca môže použiť 60 sekundový, 75 sekundový alebo 90 sekundový limit, ktorý musí byť vopred oznámený a je povinný upozorniť jazdcov, že už majú iba 30 sekúnd do ukončenia disciplíny.

· Súťažiacim bude oznámené číslo pre dobytok, keď nos prvého koňa tímu prejde štartovaciu čiaru, je spustená časomiera. Akonáhle tím počas práce s dobytkom zistí, že niektoré z teliat, ktoré im bolo pridelené, je zranené, mal by tento tím o tom upovedomiť rozhodcu. Ak zviera opustí arénu, tím môže byť vylúčený zo súťaže pre hrubosť pri zaobchádzaní s dobytkom alebo mu môže byť povolená opätovná jazda v závislosti od rozhodnutia rozhodcu. 

· Na zastavenie času musí jeden jazdec stáť v bráne pennu a zodvihnúť ruku. Čas sa zastaví v momente, keď nos prvého koňa tímu pretne líniu brány pennu a jazdec ma zdvihnutú ruku. Tím bude diskvalifikovaný, ak jazdec vojde do pennu s celým koňom pri požiadaní o stop času. Čas môže byť zastavený až v momente, keď sú všetky neuzavreté kusy dobytka zahnané za štartovaciu čiaru a uzavreté teľatá sú v penne. Ak tím požiada o zastavenie časomiery predtým, ako je dobytok zahnaný za štartovaciu čiaru, tím bude diskvalifikovaný. Tím môže tiež požiadať o zastavenie času len v prípade, že všetci jazdci sú pred štartovacou čiarou.

· Tím môže žiadať o zastavenie časomiery, aj keď ma oddelený len jeden alebo dva kusy dobytka. V prípade, že sa súťaží viac kôl, tímy, ktoré uzavrú do klietky v každom kole, porazia tímy, ktoré neuzavreli do klietky, bez ohľadu na počet dobytka uzavretého v klietke a bez ohľadu na čas. V súťažiach s viacerými kolami sa na určenie umiestnenia časy sčítavajú.

· Tím žiadajúci o zastavenie časomiery pri oddelení dobytka s nesprávnym číslom bude diskvalifikovaný.

· Tím môže byť vylúčený pre hrubé zaobchádzanie s dobytkom. Akékoľvek pobádanie dobytka lasom alebo ktoroukoľvek časťou výstroja nie je povolené. Tímu bude udelená päťsekundová penalizácia, ak niektorý jazdec tímu nemá klobúk alebo helmu do ukončenia kola.

· Tím je diskvalifikovaný, ak sa viac ako tri kusy dobytka nachádzajú za štartovacou /pomedznou/ čiarou v rovnakom čase. Akákoľvek časť štvrtého zvieraťa za čiarou bude mať za následok diskvalifikáciu. 

· Pomedzná čiara bude medzi 30% a 60% dĺžky arény od konca arény s dobytkom.

CATTLE PENNING:
· Cattle penning je disciplína, v ktorej jeden jazdec musí oddeliť jeden /konkrétny/ kus dobytka od stáda a uzavrieť ho do pennu.

· Časový limit pre túto disciplínu je 60 sekúnd alebo 90 sekúnd.

· V tejto disciplíne, ak sa jazdí jedno kolo, vyhráva jazdec s najrýchlejším časom.

· Jazdcovi musí byť oznámené varovanie 30 sekúnd pred skončením časového limitu. V opačnom prípade má jazdec nárok na opakovanie jazdy.

· Všetok dobytok musí byť zhromaždený na strane pre dobytok od štartovacej čiary, skôr než sa začína merať čas.

· Súťažiacemu bude oznámené číslo pre dobytok, keď technický personál spustí vlajku a nos koňa prejde štartovaciu čiaru, je spustená časomiera. Štartovacia čiara musí byť viditeľne označená.

· Akonáhle jazdec počas práce s dobytkom zistí, že teľa, ktoré mu bolo pridelené, je zranené, mal by o tom upovedomiť rozhodcu.

· Na zastavenie času musí jazdec stáť v bráne pennu a zdvihnúť ruku. Čas sa stopne v momente, keď nos jeho koňa pretne líniu brány v ohrade. Kôň nemôže vojsť do klietky /pennu/ zadnými nohami, v prípade, že kôň vojde do klietky celý, nebude jazdcovi meraný čas.

· Za každý kus dobytka, ktorý je ešte na jazdcovej strane v aréne po zastavení času, dostane jazdec 10 trestných sekúnd. 

· Jazdec je diskvalifikovaný ak sa päť alebo viac kusov dobytka nachádza za štartovacou čiarou. Ktorákoľvek časť tela piateho kusu dobytka za štartovacou čiarou znamená, že mu nebude meraný čas – no time.

· Jazdec môže ísť do klietky, ak je v klietke /pene/ jeden nesprávny kus dobytka. Keď sú v klietke dva alebo viac nesprávnych kusov dobytka, jazdcovi sa nebude merať čas. Keď jazdec zastaví čas a má dobytok v klietke s nesprávnou značkou, automaticky nemá meraný čas.

· V prípade viackolovej súťaže je lepšie umiestnený ten jazdec, ktorý má čas v každom kole ako ten, ktorý má čas len z niektorého kola bez prihliadnutia na to, aký majú čas. Časy z každého kola sa zrátavajú.

· Jazdec nemusí byť hodnotený pre hrubé zaobchádzanie s dobytkom.

· Rozhodca má právo diskvalifikovať jazdca pre hrubé zaobchádzanie s dobytkom, koňmi alebo no fair play. 

· Pád koňa alebo jazdca neznamená diskvalifikáciu.
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